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Tiivistelma

Opinnéytetyoni koostuu produktiivisesta osuudesta, joka on vaatemallisto, seki kirjallisesta
osuudesta, jossa kiisittelen mallistoni tekoprosessia. Mallisto koostuu kymmenesti vaatteesta, jois-
ta nelja on mahdollista kidéntia toisinpéin, nidin luoden uusia asukokonaisuuksia.

Mallistoni pédidinspiraatio on japanilainen kaavamuotoilu ja perinteiset japanilaiset vaatteet, jot-
ka ovat kooltansa hyvin muokattavia. Olin puoli vuotta Japanissa, Tokiossa vaihdossa TAMA Art
Universityssid ja timid kokemus antoi mallistooni paljon vaikutteita. Japanilaisten perinteisten
vaatteiden muokattavuus kiinnosti minua ja halusin tehdi kaikista mallistoni vaatteista kooltansa
muokattavia. Kaikki vaatteet mahtuvat S-L kokoisille ihmisille pituuteen tai sukupuoleen katso-
matta. Vaatteiden Koon muokattavuus on saatu aikaiseksi erilaisten nauhakujien ja nauhakiristys-
ten avulla.

Tein mallistoani varten sarjakuvan nimeltdin B (Shinpai), jota kiytin vaatteissa kuviointina.
Sarjakuvakuosi on vaatteissa visuaalisesti tirkedind piirteeni ja tarina on luettavissa vaatteiden
pailtd. Olen tehnyt sarjakuvia jo kauan ja halusin liittda intohimoni sarjakuviin osaksi mallistoani.
Sarjakuva esittelee omakohtaisia tuntemuksiani, mutta tein sarjakuvasta monitulkintaisen, jotta
jokainen katsoja voi tuoda omat kokemuksensa osaksi tarinaa. Jatkoin sarjakuvan tarinan késitte-
lya myos kdasinmaalatun takin kuvioinnissa.

Malliston vaatteet on suunniteltu kummallekin sukupuolelle sopiviksi, eli ne ovat unisex. Halu-
sin vaatteiden muodoilla rikkoa sukupuolistereotypioita ja tuoda perinteisten japanilaisten vaat-
teiden muodot nykypiividin. Haastavaa oli saada vaatteet istumaan erilaisten vartaloiden paille,
mutta muokattavuuden avulla niiden istuvuutta pystyy muokkaamaan aina uudelleen.

Olen hyvin kiinnostunut ekologisesta suunnittelusta, joten halusin tehdid mallistoni kaavoituk-
sesta mahdollisimman ekologisen. Kiiytin kaavoituksessa zero waste periaatetta, ettd mahdolli-
simman vdhin kangasta menisi hukkaan kankaiden leikkausvaiheessa. Monen vaatteen kaavat
ovat tiysin suorakulmaisia, joten kaikki kangas pystytiin kidyttimain hyviksi. Mallistossa kiayt-
timéni materiaalit ovat tiysin vegaaneja. Vegaanisuus on minulle eettinen periaate, mutta se on
myds ekologisempaa, kuin eldinperiisten tuotteiden tuottaminen.

Avainsanat unisex, vegaani, japani, japanilainen kaavamuotoilu, sarjakuva, zero waste, ekologi-
suus, muokattavuus, nauhat
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1. Johdanto

Kandidaatin opinndytetydni on Unisex vaatemallisto
nimeltaan /OMBQ (Shinpai) , joka koostuu kymmenen vaatteen
mallistosta sekd tasta kirjllisesta osuudesta.

Tassa kirjallisessa osiossa kasittelen vaatemallistoni
luomisprosessia seka tarkastelen omaa tyylidni ja tavoittei-
tani suunnittelijana. Esittelen myén malliston valmiit tuot-
teet.

Tarkeimpid aatteita omassa suunnittelutydssani ovat
ekologisuus, eettisyys ja vegaanisuus. Mallistossani kdytin
hyvédksi opiskelijavaihdossani Tokiossa, Japanissa saamiani
kokemuksia. Mallistossani on visuaalisessa pddosassa
sarjakuvakuosi sekd japanilainen kaavoitus. Pyrin vaatteide-
ni muodoissa tuomaan perinteiset japanilaiset vaatteet
nykypdivdan. Ollessani Japanissa sain tutkia japanilaisia
perinnevaatteita tarkemmin ja niiden muokattavuus ja
ikuinen tyyli kiehtoivat minua. Pyrin suunnittelussani
luomaan tuotteita, jotka kestavat omistajallaan monia
kymmenia vuosia. Vaatteiden tulee olla siis materiaaleiltaan
ja kasityoltdaan kestdvia, tyyliltdan ikuisia sekd kooltaan
muokattavia, jotta ei tarvitsisi ostaa aina uusia vaatteita, jos
sattuu kasvamaan, lihoamaan tai laihtumaan.

Sarjakuvakuosin avulla halusin tuoda yhteen kaksi into-
himoani; vaatteet seka sarjakuvat. Sarjakuvan tarina on it-
selleni hyvin henkilokohtainen, mutta toivon jokaisen lukijan
tekevdan omat tulkintansa kuvien tapahtumista. Sarjakuvan
piirtdminen on itselleni hyvin nautinnollista ja olen hyvin
iloinen, ettd pystyintuomaan sen osaksi mallistoani.

Kdsittelen mallistossani androgyynisyytta ja eri sukupuo-
lien moninaisuutta. Mallistoni on suunniteltu kaiken kokoi-
sille ihmisille sopivaksi sukupuoleen tai pituuteen katsomat-
ta. Kaikkien mallistoni vaatteiden kokoa on mahdollista
muokata S-L kokoisille ihmisille sopivaksi. Haluan mallistol-
lani edesauttaa erilaisten kehojen ja ihmisten hyvaksyntaa.




2. Tyoskentely

Kandidaatin opinndytetyon tekeminen oli minulle hyvin va-
pauttava kokemus. Olin innoissani siitd, ettd paasin te-
kemadadn itse omaa mallistoani. Halusin mallistollani ilmaista
omaa suunnittelijaidentieettidni. Minulla on usein ongelmia
kuvata ideoita ja ajatuksiani sanoin, joten pdédsin paremmin
kuvaamaan tuntemuksiani sarjakuvakuosin avulla ja vaat-
teiden muodoissa seka niiden takana olevilla periaatteilla.
Vaihtoaikani Japanissa vaikutti paljon omaan tapaani
tyoskennelld suunnittelijana ja avasi mieltani.

Ollessani Japanissa tajusin, miten tdrkeaa oli osata pyytda
apua. Olin uudessa maassa ensimmaista kertaa yksin ja en
osannut japaninkieltd paljoa. Minun piti pyytdd apua kaikkiin
pieniinkin asioihin. Kielimuuri oli suuri ongelma, koska en
ymmartdnyt suurimman osan ajasta, mitd ihmiset puhuivat
tai mitd missdkin luki. Tama kulttuurishokki auttoi minua
ymmartdmadan miten tirkeda toisten apu on, ei maailmassa
selvid yksin. Tullessani takaisin Suomeen kysyinkin paljon
apua harjoitusmestareilta ja ndin sain aikaan paljon
parempaa jalkea.

Ensimmaisii luonnoksiani
mallistoa varten. Hahmottelin
viarimaailmaa seki siluetteja.




2.1. Tyoprosessi

Malliston suunnittelu alkaa minulle ideasta.

Idean noustua paahani alan tekemdan tarkempaa
tutkimusta aiheesta, jota haluan mallistossani
kasitelld. Tassa mallistossa ensimmadinen ideani oli
tehdd unisex-mallisto. Unisex kdsite on minulle
intohimon aihe. Halusin tehda malliston, jossa
vaatteet olivat muokattavissa erikokoisille ihmisille.
Tama idea tuli minulle kesdna 2013, mutta en
silloin vield tiennyt miten voisin tehda vaatteista
muokattavia kaikille eri ruumistyypeille.

Toinen idea, joka nousi mieleeni kesdlld, oli idea
sarjakuvaprintistd. Rupesin heti suunnittelemaan
tarinaa sarjakuvalle, ja miten saisin sen tuotua
kankaalle parhaalla tavalla. Mentyani Japaniin
vaihtoon tajusin, ettd monissa japanilaisissa
vaatteissa on sama filosofia, kuin se mitad halusin
mallistooni tuoda. Monet japanilaiset vaatteet ovat
kooltaan hyvin muokattavia ja sitomalla vaatteet
pukijan pddlle saadaan vaatteet sopimaan
taydellisesti hyvinkin erilaisille ruumistyypeille.

Aloitan aina malliston hahmottamisen luonnos-
telemalla, koska se on itselleni luonnollisin tapa
tuoda ideani ulos. Nden padssani kuvan vaatteesta
ja pyrin heti siirtamaan taman idean paperille.
Piirrdn vaatteesta luonnoksia eri kulmista ja mietin
tarkemmin sen yksityiskohtia. Kun muoto on pape-
rilla valmis, voin alkaa kaavoittamaan. Kaytin taman
malliston kaavoituksessa hyvidksi perinteisten japa-
nilaisten vaatteiden muotoja. En pystynyt saamaan
kasiini fyysisid kappaleita kaikista ndista vaatetyy-
peistd, joten monissa kohtaa jouduin itse sovel-
tamaan kuvien perusteella, miltd kaavat saattaisi-
vat ndyttaa.

Varhaisia luonnoksia, joita tein perinteisten
japanilaisten vaatteiden pohjalta.




Tein paljon taustatutki-
musta mallistoani varten
ollessani Japanissa.
Kuvassa perinteisii
japanilaisia vaatteita,
joiden muodoista sain
inspiraation mallistoni
hakama shortseille ja
maalatulle takille.

Tekemisni luonnoksia
T ' vaatteista, joiden

N 3l [ ' yksityiskohtia on
TR VRS . ; nihtivissd mallistoni
valmiissa tuotteissa.
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Sovittelin tekemidni protoja erikokoisten ihmisten
paélle. Minulla oli kolme eri sovitusmallia, jotka
kaikki olivat erikokoisia. Yksi oli hieman rotevahko
170 cm pitkd nainen, Toinen oli laiha 182 cm pitka
mies ja kolmas oli pydred 155 senttimetrinen
nainen. Sain mielesténi ndilla malleilla ndhda hyvin,
miten eri tavalla vaatteet istuivat kaikenlaisten
ihmisten paalla. Harmillista on, ettd en saanut
ketdan hyvin pitkda ja rotevaa tai ketdan todella
lihaksikasta mallikseni. Vaikka tarkoitukseni oli
tehdad ndma vaatteet sellaisiksi, ettd ne mahtuisivat
kaikkien ihmisten pdélle, ei se ole kuitenkaan mah-
dollista. Nédma vaatteet eivat sovi ihmisille, jotka
ovat todella pitkia (yli 2 metrid), eivatka ne
mydskdan sovi ihmisille, jotka ovat todella lyhyita
(alle 130 cm). Vaatteet on tehty aikuisille, joten ne
eivdt sovi lapsille. Osassa vaatteissa ei koon muo-
kattavuus ole yhtd hyva kuin toisissa, mutta kaikissa
vaatteissa on joustovaraa perus S, M ja L taulukon
kokoisille ihmisille.

Kun olen tyytyvainen prototyypin istuvuuteen,
alan tyostamaan materiaaleja. Tassa mallistossa on
kaikissa vaatteissa kaytetty jotain materiaaleja,
joita olen itse muokannut tai taysin tehnyt. Suurim-
massa osassa vaatteista on kaytetty digiprintilla
painettua kangasta. Olen myods maalannut yhden
malliston takeista taysin kadsin. Olen varjannyt osan
malliston yksivarisistd kankaista. Materiaalien
muokkaaminen oli mallistossa yksi tyolaimmista
vaiheista, mutta ehka miellyttavin itselleni.

Vaatteissa olevan sarjakuvakuosin piirtaminen oli
vaiheista eniten aikaa vieva. Sarjakuvien piirta-
minen on minusta kuitenkin niin nautinnollista,
ettei siihen kaytetty aika ole itselleni haitaksi.
Kadytin myos todella paljon aikaa sarjakuvakuosin
suunnitteluun ja sen sovittamiseen vaatteiden
kaavoille.




Kun materiaalit on |6ydetty ja muokattu voin alkaa ompelemaan valmiita
tuotteita. Monet mallistoni vaatteista ovat aika yksinkertaisia, mutta
nauhakujien ja muiden kiinnitysmenetelmien maara lisda ompelutydn
haastavuutta. Ompelutaitoni kehittyivat suuresti tatd mallistoa tehdessani.
Opin ompelemaan erilaisia materiaaleja sopivalla tavalla venyvasta viskoosista
paksuun maalattuun pellavaan.

2.2. Tavoitteet

Halusin télla mallistolla ilmaista tdysin itsedni ja esittdd oman persoonani
vaatteiden muodossa. En halua mallistollani mielistella ketddn, tein vain juuri
mita itse halusin. Malliston tekeminen oli minulle hyvin terapeuttinen kokemus.
Pystyin tutkimaan omaa sisimpdani ja miettimdan, mitd oikeasti haluan talle
maailmalle ndyttda itsestani.

Omilla eettisilld valinnoillani materiaalien ja suunnittelun suhteen haluan tehda
osani siihen, ettd maailma kehittyisi parempaan suuntaan. En voi muuttaa
kaikkia ihmisida vegaaneiksi, mutta voin luoda vaatteita, jotka ovat vegaaneja ja
tuoda esille epdkohtia vaateteollisuudessa. Uskon, ettd omalla esimerkilldni voin
saada muutkin nikemaan totuuden. On harmillista, ettd niin monet ihmiset
elavat tiedottomuudessa siitd, miten heiddan vaatteensa oikeasti tuotetaan.

Tama mallisto ei ole tarkoitettu tdssda muodossaan teolliseen tuotantoon, vaan
se on enemminkin taiteellista tuotantoa. Vaatteet antavat muokattavuudellaan
mahdollisuuden siihen, ettd suurin osa ihmisistd mahtuu laittamaan ne paal-
lensd. En kuitenkaan tdlla tavoitellut sitd, ettd mallisto olisi jokaisen ihmisen
visuaaliseen makuun sopiva. Malliston vaatteet olisivat sopivimpia talvikaudelle,
mutta en suunnitellessani miettinyt mitdan tiettya sesonki, jolle mallisto olisi
suunniteltu.

Halusin mallistollani muokata ihmisten ajatuksia siitd, millaiset sukupuolet
vaatteille maaratdan ja miten ihmisten omat identiteetit voivat liukua yli suku-
puolirajojen. En nde vaatteilla sukupuolta ja mielesté@ni on hyvin haitallista, ettd
kangaskappaleille annetaan erilaisia rajottuneita arvoja.

Kaavojen asettelua leikkuuta varten sarjakuvaprintilla
kuvioidulle viskoosisatiinille pienessi tyéhuoneessani
= iy 1 I %

.. apulaiseni Bulman kanssa.




3. Periaatteet

3.1.Vegaanisuus

Olen vegaani, joten minulle oli hyvin tarkeas, etta
mallistossa kdayttamani materiaalit olisivat myés tahdn
elamantapaani sopivat. En halunnut kdyttda ollenkaan
eldinperéisia materiaaleja. Eli ei nahkaa tai turkista, mutta
ei myoskaan villaa, alpakkaa, silkkid, hoyhenia tai mitaan
eldinperéisia aineita. Monet ndkevat nahan ja turkiksen
ylellisind ja arvokkaina materiaaleina, mutta itse naen vain
veren, joka on niiden takia vuodatettu. Tehotuotanto
kuvottaa minua, miten ihmiset voivatkaan kdyttaa eldimia
niin hadikdilematta hyvéksi. En voi kuvitella tuottavani ikind
vaatteita, joissa kdyttdisin eldinperdisid materiaaleja. On niin
paljon hyvia luonnonkuituja ja muovipohjaiset polyesterit
kehittyvat aina teknologian edetessa paremmiksi.

En ymmarrd, miksi niin monet vaatesuunnittelijat tuntevat
tarvetta kdyttda eldinperdisia materiaaleja, kun on niin
monia muitakin vaihtoehtoja. Meiddn pitdisi olla sivistynyt
laji, joten miksi niin monet haluavat heittda eldimen turkin
paallensa proystdillakseen kuin jotkin kiviaikaiset ihmiset.

Nykyddn on hyvin vaikea tietaa materiaaleja hankkiessa,
ettd missa olosuhteissa ne on tehty. Eldinten oikeudet eivit
ole yhtd hyvalla mallilla esimerkiksi Kiinassa kuin Suomessa.
Suunnittelijoiden pitdisi valittdad enemman siita, millaisissa
olosuhteissa heiddn kdyttamansd materiaalit on tuotettu.
Suunnittelijoilla on mahdollisuus valita. Kuluttajat ostavat
vain sitd mitd on tarjolla. En halua omalle omatunnolleni
yvhdenkdin eldimen karsimysta.
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Yhtikain eldainta ei vahingoitettu
tatd mallistoa tehdessi.




3.2. Unisex

Moni vaatesuunnittelija tykkda nykyaan leikitella
miesten pukeutumisella ja hitaasti miesten rajoit-
tunutta pukeutumista saadaan laajennettua. Naisille
markkinoidaan kuitenkin paljon suurempaa
valikoimaa vaatteita. 1900-luvulla naisten siirryttya
keittiostd toimistotydn pariin, omaksuivat naiset
miesten vaatteiden tyyleja. Naisten on helpompi
pukeutumisellaan kuvastaa omaa identiteettidan ja
sukupuolen ndkemystddn. Normin ulkopuolelle
pukeutuminen on miehille vield hyvinkin haastavaa,
erityisesti jos mennaan pienemmille paikkakunnille.

Itsedni kovasti drsyttda vaatteiden sukupuolijaotte-
lu. Suunnitellessani vaatteita harvoin mietin kaytta-
jan sukupuolta. Halusinkin tehda tdsta mallistosta
sukupuolettoman. Jotkut mallistoni vaatteet saatta-
vat joidenkin mielestd kuvastaa jotakin tiettya
sukupuolta, mutta se johtuu vain yhteiskunnan
luomista sukupuoli stereotypioista. Sukupuolen
ilmaisua on niin montaa erilaista kuin ihmisia on
olemassa. En pysty laittamaan asioita laatikkoon sen
mukaan mikd on naisellista ja mikd on miehekasta.
Mallistoani voisi kuvata sanalla "Unisex”. Kuitenkin
jotkut konnotaatiot, jotka tulevat sanasta "unisex”
mieleen, eivdt sovi mallistolleni. Unisex kdsitteen
mukaan on kaksi eri sukupuolta vaatetuksessa.
Ajattelen kuitenkin, etta on olemassa henkildita,
jotka eivat sovi kumpaankaan sukupuoleen, andro-
gyynejd. En koskaan katso vaatteita hankkiessani
onko se naisten vai miesten vaate, jos se sopii
pdélleni ja miellyttdada minua niin hankin sen.

En halua mitenkdan rajoittaa asiakkaitani, jos joku
haluaa pitda suunnittelemiani vaatteita niin he
saavat. En laita vaatteilleni mitdan kokorajoitusta tai
sukupuolirajoitusta. Kaikilla on omanlaisensa tyyli ja

monet eivat sovi yhteiskunnan luomaan naisen tai
miehen muottiin. On monia naisia, joilla on yleisesti
miehekkadksi ajateltu ruumiinrakenne ja on miehid,
joilla on hieman naisellisempi fysiikka. Kaikilla on
oikeus pitda vaatteitani, en halua jattaa ketdan pois.
Téman takia tein unisex malliston, jossa kaikki vaat-
teet ovat kooltaan muokattavia. Ihmisten vartalot
ovat niin erilaisia, etta tuntuu kauhealta riistaa
joltain ihmisryhmd&ltda mahdollisuus kdyttda tuotteit-
ani, vain koska he eivat sovi tiettyyn muottiin.
Toivoisin, etta mahdollisimman erilaiset ihmiset
saisivat kdyttda vaatteitani ja tuntea itsensa itsevar-
maksi ja mukavaksi ne pdallaan.

Unisex vaatteita suunnitellessa on tietysti omat
haasteensa. Miten saada vaatteet sellaisiksi, etta
ne eivat ulospain kilju jotain tiettya sukupuolta?
Kaytin mallistossani paavareina turkoosin sinistd ja
magentaa. Nadita vdreja lahelld ovat tutut tyttdjen
ja poikien perusvdrit eli sininen ja vaaleanpunain-
en. Minua kauhistuttaa katsoa kaupassa onnittelu-
kortteja, joissa uutta tyttdvauvaa onnitellaan aina
vaaleanpunaisella kortilla ja poikavauvalle on taas
vaaleansiniset kortit. Joillekin on todella outoa
ajatus siitd, etta tytodlle voisikin antaa sinisen kortin
tai hdnen huoneensa seindt voisikin maalata
vihreiksi. Sen on aina pakko olla se pinkki. 1910-
luvulla vdrit olivatkin toisinpdin: Tytdille sinista ja
pojille pinkkiﬁ.E Nyky-yhteiskunta on kuitenkin
saanut meidat pienestd asti uskomaan, ettd pinkki
on tyttdjen vari ja on noloa jos poika pitda tata
vdrid. Mallistossa kdytin nditd perusvareja, jotka
niin nopeasti yhdistettdan kahteen eri sukupuoleen,
yhdistellen ja leikitellen niiden kontrastilla.

Lahiaikoina monet suunnittelijat ovat tehneet
miehille ja naisille vaatteita, jotka rikkovat suku
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puolten rajoja. Taméa edistys on hienoa.
Suomi on hyvin edistyksellinen maa
sukupuolien tasa-arvoasioissa ja voimmekin
olla hyvin ylpeita siitd, mutta asiat voisivat
aina olla paremmin. 3 Tuntuu kauhealta
ajatella, ettd tuppukylissa kiusataan vieldkin
niita pikkupoikia, jotka tykkaavat vaalean-
punaisesta eivatka sinisesta. Eri puolilla maa-
ilmaa on sukupuolirajoja paljon vaikeampi
ohittaa. Toivoisin kovasti, etta omalla esi-
merkillamme voisimme auttaa suvaitsevuutta
eteenpadin. Itse en arvostele, mutta en voi
paattda muiden puolesta mita he ajattelevat.
Voin vain nayttaa esimerkkia ja tehda asioita
sen eteen, ettd androgyynisyys olisi hyvaksy-
tynpdaa ja etta sukupuolten rajat hiljalleen
halvenisivat.




3.3. Zero Waste

Zero Waste on filosofia, jonka mukaan
pyritdan suunnittelemaan tuotteita, joissa
kaikki raaka-aineet voidaan kayttaa hyvaksi
ja nain kaatopaikoille ei paady tuotanto-
prosessista ollenkaan jatetta.

Zero Waste International Alliancen
vapaasti suomeksi kdaannetty maaritelma
Zero Waste periaatteesta:

“Zero Waste on eettinen, ekologinen,
tehokas ja nikemyksellinen
padamaééri, joka ohjaa ihmisia
muuttamaan heiddn eliméntapojaan
ja kdytantojain jaljitellakseen
kestdvid luonnollisia kiertoja, joissa
kaikki pois heitettdva materiaali on
suunniteltu tulevaksi lahteeksi
toiseen kayttoon. Zero Waste tarkoit-
taa tuotteiden ja prosessien suunnit-
telua ja hallinnointia, joilla
systemaattisesti vihennetédin ja
valtetddn jatteen madriaa ja myrkyl-
lisyytta, sadilytettddn ja palautetaan
kaikki resurssit, eikd polteta tai
haudata niitd. Zero Waste periaatteen
toteuttaminen poistaa kaikki paistot
maalle, vedelle ja ilmaan, jotka ovat

Kaavoitin suurimman osan mallistoni vaatteista ottaen mallia perinteisesti
. . . . japanilaista kaavoituksesta, jossa kaikki kangas kiytetdin hyviksi.
uhka maailman, ihmisten, eldimien Monissa vaatteissa pidddyin kiyttdm#dn pelkiistdéin suorakulmaisia paloja, eli
ja kasvien terveydelle.” 4 mitéddn leikkuujitetts, jota yleenss jii esimerkiksi kaula-akon kaaresta ja olan

kaaresta, el jddnyt. Kuvassa mallistoni kiristettdvédn T-paidan prototyyppi
tasossa, josta nidkee, ettd vaatteen kaavat ovat olleet tiysin suorakulmaisia.
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Pyrin aina kayttimaan kaiken Suunnittelussa minulle on tarkeintd

materiaalin hyviksi luodessani mukavuus, ekologisuus ja vegaanisuus.
vaatteita ja muita taideteoksia. Olen aatteellinen ihminen ja toivon
Minusta tuntuu todella pahalta omilla valinnoillani edes hieman
heittda ylijagamapaloja roskiin. muuttamaan maailmaa. Luonto on
Ihmisind heitimme niin paljon minulle hyvin tdrkeda ja haluan hoitaa
materiaa roskiin joka péivi, joten ja auttaa luontoa, en riistda ja saastut-
pyrin omilla valinnoillani edes taa sitd. Valilla tunnen tunnontuskia
hieman vihentamaan sitd kasaa, siitd, miten saastuttavaa ja kuluttavaa
mika minun takiani paatyy vaatesuunnittelijan ammatti on.
kaatopaikalle. Rakastan tehda taidetta ja suunnitella

vaatteita, mutta en voi olla niin it-
sekds, ettd tuotan vain vaatteita ja sa-
malla ymparistd joutuu kdrsimaan.
Haluan ettd vaatteeni eivdt ole tulevaa
roskaa ja ettd niitd arvostettaisiin.

Sain miettid tarkasti, kun asettelin kaavoja
kankaalle, ettei yhtddn leikkuujatetta jdisi.
Kuvassa mallistoni maalatun takin kaavat, joiden
asettelu kankaalle ilman leikkuujitetti oli
haastavaa.

| L

Neuleista ei jid hukkapaloja, jos ne neulotaan muotoon.
Kuvassa mallistoni neulehuppari, jonka kaikki palat
neulottiin suorakulmaisiksi.
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4. Sarjakuvakuosi

Olen aina ollut kiinnostunut sarjakuvista ja
niiden ilmaisukeinoista. Olen piirtanyt
sarjakuvia siitd asti, kun opin pitamaan kynaa
kddessédni ja vieldkin sarjakuvat ovat ldhelld
sydantani. Eniten minua nuorena kiinnostivat
japanilaiset sarjakuvat. Tiesin heti, etta halusin
luoda tata mallistoa varten sarjakuvan. Ajatus
alkoi muokkautua siihen, etta voisin kayttaa
piirtamaani sarjakuvaa kuosina kankaissa.
Minulla oli monia ideoita siitd, miten
sarjakuvan voisi saada muokattua sopivaksi
kangaspinnalle. Halusin etta tarinan pystyisi
vaatteilta myos lukemaan. Aluksi minulla oli
sarjakuvassa mukana puhekuplia, mutta pian
poistin ne. Mielestani teksti on usein turhaa,
jos kuvat kertovat tarinan paremmin. Huoma-
sin, ettd teksti tassa sarjakuvassa olisi liian
pdélleliimatun oloista. Teksti on vaatteissa
usein hyvin hairitsevaa ja vie katsojan kaiken
huomion. Siksi paatin poistaa kaiken tekstin
tdsta sarjakuvasta.

Sommitelmasuunnitelma sarjakuvaa varten.
Sarjakuvan aukeamat piti suunnitella tarkasti
etukiteen, jotta sain kuvat jatkumaan
luonnollisesti auekeamalta toiselle.

4.1. Tarina

Minua kiehtoo kovasti tapa, jolla kuvat voivat kertoa
jokaiselle ihmiselle eri tarinan. Jokainen lukija heijas-
taa omat kokemuksensa siihen, mitd lukee ja ndin
koittaa samaistua lukemaansa tarinaan. Jos sarjaku-
vassa on tekstid, laittaa se lukijan heti ymmartamaan
kaiken tekstin kautta. Halusin kokemuksen olevan
jokaiselle erilainen, enkd halua johdatella lukijaa
sanoillani mihinkddn suuntaan.
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Olen kuullut sarjakuvastani monia eri tulkintoja,
ja joka kerta ne ovat hyvin erilaisia. Mutta en sano,
ettd mikdan tulkinta olisi vdara, vaikka se ei olisi se
mitd itse sarjakuvassa nden. Kaikki ovat erilaisia ja
se on mallistoni paapointti. Ei meidan pitdisi
tunkea itsedamme johonkin muottiin, mita
yhteiskunta tai vaateteollisuus sanoo. Pukeutu-
kaamme mihin haluamme ja lukekaamme mita
haluamme. Kaikki saavat nahda sarjakuvassani
ihan mita itse haluavat.




Tein vaatteista tarkoituksella hyvin ryppyisia ja
kokoon kiedottuja, jotta printti ei koskaan nakyisi
lilan selvasti. Jos jotakuta kiinnostaa lukea tarinaa
vaatteista tarkemmin, voivat he tutkia printtia
avaamalla ja katsomalla vaatteita eri kulmista.

En halua tarinan olevan liian helposti luettavissa,
sita pitaa tutkia tarkasti ja |6yta@ omat tarkoituk-
sensa kuville.

Ihmiset haluavat tietysti tietdd, mita sarjakuvan
tarinassa tapahtuu. En halua avata tarinaa liian
tarkasti jokaiselle kysyjalle, koska haluan etta
kaikki tekevdt omat tulkintansa kuvista. Monet
ovat sanoneet sarjakuvan tytdn ndyttdvan
minulta. Itse en nde tata yhdenndkdisyytta ja
yritinkin tarkoituksella tehda hahmosta
erindkdisen kuin itsestani. Sarjakuvan tarina on
itselleni hyvin henkilékohtainen. Sarjakuvassa
kdsittelen omia mielenterveydellisia ongelmiani,
kuten ahdistuneisuushairiéta, sosiaalisten tilan-
teiden pelkoa, masennusta ja paniikkihdiriota.
Sarjakuvan paahenkilé on heijastuma minusta.
Minun on helpointa kdsitelld aiheita, jotka ovat
itselleni tarkeita ja asioita joita olen itse kokenut.

Sarjakuvan tarina voi olla monille vaikea
ymmartdd. Tama oli kuitenkin tarkoitukseni.
Uskon, ettd ihmiset, joilla on samoja ongelmia
eldmassdaan ymmartavat, mitad kuvillani tarkoitan.
Nama asiat pitda itse kayda lapi, ettd ne voi ym-
martaa. En siksi halua liikaa avata tarinani sym-
boliikka, koska uskon sen menevan ohi kuitenkin
niiltd, jotka eivat ole kokenut samanlaisia asioita.

Tsutomu Nihein sarjakuvan BLAME! hiljainen ja tunnelmallinen tarinankerronta
inspirol minua suuresti. Sarjakuvakuosia tehdessini opettelin piirtimiin enemmin
taustoja ja tuomaan tunnelmaa ympéaristén avulla, kuten Nihei-sensei niin
mestarillisesti tekee.
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4.2. Inspiraatio

Nuorena sain paljon vaikutteita japanilai-
sesta sarjakuvataiteesta. Tsutomu Nihein
teos BLAME! (1998-2003) sai minut ym-
madrtamaan erilaista tarinnankerrontaa.
Nihein sarjakuvassa BLAME! on hyvin vdahan
puhetta ja maailmaa ei paljoakaan selitella.
Tsutomun teoksessa padosassa on erikoisen
maailman tutkiskelu ja jonkun tietamat-
todman paamadran etsiminen. Nihei on
entinen arkkitehti, mika ndakyy hanen
luomissaan upeissa ymparistoissa. Pddhen-
kilon taustoista ei kerrota paljoa, siksi
lukijana alkaakin itse luomaan tarinoita
hahmon taakse. BLAME!:n kerrontakieli on
saanut minua muokkaamaan tapaa, jolla itse
kerron tarinani sarjakuvan muodossa.

Toinen sarjakuva, josta sain paljon vaikut-
teita on Masashi Tanakan GON (1992-2002).
Gonissa viimeinen hengissa sdilynyt dinosau-
rus seikkailee ympari paleoliittisen kauden
maailmaa. Gonissa ei ole kaytetty yhtaan
puhekuplaa. Lukiessani tata sarjaa olin aivan
yllattynyt miten paljon tarinassa voitiin
kertoa, ilman minkdanlaista tekstia. Masashi
Tanakan upea kadenjalki kuvaa luontoa niin
hienosti, ettd maailmaan uppoutuu taysin.
Tajusin, ettd sanoja ei tarvita, kun taide on
niin hienoa, etta se kertoo koko tarinan
sanomatta mitdan. Halusin itsekin kokeilla
tdtd ja Shinpai onkin ensimmainen sarja-
kuvani, jossa ei ole yhtddn tekstia tai
puhekuplia.

Mainitsen vield itsedni vaikuttaneen
sarjakuvan Nana (2000-2009). Nana
kertoo kahdesta nuoresta tokiolais-
naisesta, joiden kummankin nimi on
Nana. Nanat paatyvat sattumalta
kamppiksiksi ja tarinassa kuvataan
heidédn arjen haasteitaan ja ihmis-
suhteiden ongelmia. Nana oli itselleni
tosi raikasta luettavaa, koska olin
lukenut niin paljon japanilaisia sarjaku-
via, joissa oli kaytetty tarinassa
mukana yliluonnollisia piirteita. Nana
kertoo nuorten naisten jokapaivdisesta
elamasta, johon pystyin itse samaistu-
maan. Nanan luoja Ai Yazawa on
koulutukseltaan vaatesuunnittelija,
mutta teki kuitenkin uransa sarjaku-
vataiteilijana. Tunnen sarjakuvassa
taman takia myos paljon samaa kuin
omassa elamassani, koska Yazawa on
liittdnyt muotimaailmaa tarinaansa.

Ai Yazawan aiempi sarjakuva Paradise
Kiss (1999-2003) kertoo lahemmin
muotimaailmasta. Yazawan tapa
kuvata nuoren naisen elaman ongel-
mia vaikutti siihen, miksi olen halunnut
monissa sarjakuvissani kuvata samoja
aiheita. Tekemani sarjakuvakuosi
kuvaan ongelmaisen nuoren naisen
elamaa tavalla, jossa saattaa nahda Ai
Yazawan teosten vaikutteet.

Sivu Masashi Tanakan sarjakuvasta
GON. Tanaka-sensein yksityiskohtainen
kidenjilki on upeaa katsottavaa.
Eldimien ilmeet kertovat enemmén kuin
mitkdin puhekuplat voisivat sanoa.
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4.3. Tekoprosessi

Aloitin sarjakuvan suunnittelun piirtamalla

paljon luonnoksia tarinasta. Minun piti tehda
sarjakuvasta sellainen, ettd se sopisi nelio-
muotoon, jonka halusin tehda kankaalle.
Suunnittelin tarinaa pitk@an, etta se sopisi juuri
tiettyyn sivumaaraan. Jotta sarjakuva liukuisi
luonnollisesti eteenpdin tdssa neliotilassa, piti
sarjakuvaruutuja ympardivat paneelit poistaa.
Tykkaan rikkoa sarjakuvan tekemisen normeja
ja siksi usein kdytan erikoista paneelijakoa
sarjakuvissani. Nyt halusin poistaa ruutujaon
kokonaan. Minun piti myds poistaa sivujen
vdlissa olevat rajat, joten suunnittelin sarjaku-
van tarkasti, etta pystyin jatkamaan kuvia
toiselta sivulta toiselle. En voinut piirtda
jattimaiselle paperille, koska se olisi ollut
mahdotonta mahduttaa tyépoydalleni. Tein
aukeamat A2 vesivaripapereille.
Piirtdmani sivut ovat oikeasti aukeamia sar-
jakuvassa, jotka suunnittelin toimivan myés
taitettuja keskeltd. Sarjakuva koostuu siis 16
aukeamasta, eli 32 sivusta.

Painoin valmiista sarjakuvasta Al kokoisia kak-
sipuolisia julisteita, jollainen on tamankin kirjal-
lisen osuuden liitteend. Halusin kdyttaa hyvaksi
suurta pintaa, jonka olin kuosia suunnitellessa
saanut aikaiseksi ja kuitenkin tehda siita luetta-
van sarjakuvalehtisen. Halusin kokeilla erilaista
formaattia, kuin mita yleensa sarjakuvissani
kdytan.

Kun aloin tekemaan valmiita sivuja paperille,
katsoin ensin tekemadani raakaluonnosta, jossa
olin suunnitellut sivun sommitelman. Aloin
sitten luonnostelemaan paperille puuvarikynalla
hahmot ja taustat. Saatuani muodot valmiiksi
maalasin paperille vérilliselld musteella taustan
varit. Maalauspohjan oltua kuiva, pystyin aloit-
tamaan mustien dariviivojen piirtdmisen piirto-
terdllani. Pystyin ndkemdan puuvarilla tekemani
luonnokset vield maalauspohjan altakin.
Haamumaiset viivat kuvien alla tuovat mielen-
kiintoisen tekstuurin sarjakuvaan. Aériviivojen
piirtdminen oli tydldin ja pisin vaihe, joka saattoi
kestdd aukeamaa kohden jopa 4 tuntia. Yhden
aukeaman piirtdmiseen kesti noin 4-5 tuntia.
Musteen oltua kuiva ja kaikkien yksityiskohtien
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oltua valmiita, pystyin skannaamaan sivut
koneelle. Liitin lopuksi kaikki erilliset sivut
yhteen isoksi tiedostoksi Photoshopissa.
Yhteensad sarjakuvakuosin tekemiseen meni
noin 120 tuntia.
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5. Kaavoitus
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Luonnos mallistoni
hakama-housujen
kaavoituksesta. En saanut
ki#siini oikeiden perinteisten
hakamoiden kaavaa, joten
tutkin paljon hakamoiden
kuvia ja suunnittelin itse,
miten housut olisi
mahdollista tehda. Talla
tavoin sain housuista hieman
erilaiset kuin perinteisisti
hakamoista.

Suunnitelmia ja laskelmia
mallistoni kiristettivaa
T-paitaa varten. Minulla oli
painettuna vain rajoitettu
méidri sarjakuvakuosia,
joten kaavat piti laskea
tarkasti sopimaan kankaalle,
jotta leikkuujétetts el jéisi.

1¢

Mallistoni vaatteista suurin osa on tehty tdysin
suorakulmaisilla kaavoilla. Hakama-housuja tehdessa
pahkadilin kauan, miten saisin tehtyd housut vain
suorakulmaisilla kaavoilla. Housuja on kuitenkin vaikea
tehda istuviksi ilman haaran kaarta. Paatinkin tehda
housut haarakaaren kanssa, mutta kdytin tdstd muo-
dosta ylijadneet kankaan taskupussiin, joten sain
tehtya housut zero waste periaatteella. Kaikki muut
mallistoni vaatteet on myds tehty zero waste periaat-
teella, joka on helppoa kun kaavat ovat tdysin suora-
kulmion muotoisia.

Mallistoni on unisex, eli vaatteet ovat sopivia sekd
miehille ettd naisille. Kaavoituksessa tama on hyvin
monimutkainen kysymys, koska miesten ja naisten var-
talot ovat fyysisesti hyvin erilaisia. lhmisid on kuiten-
kin niin monen muotoisia, eivatkd naiset aina halua
pukeutua naisten vaatteisiin, eivitkd miehet miesten
vaatteisiin. Mallistoni vaatteet ovat muodoiltaan ja
kaavoitukseltaan hyvin yksinkertaisia, jotta muodot
eivat liikaa olisi liitettavissa vain tiettyyn sukupuoleen.

Suunnittelin vaatteista todella viljid, jotta ne olisivat
mukavia ja hengittavia pdalla. Kaikissa mallistoni
tuotteissa on nauhoja, joita vetdmallad pystyy vaatetta
saamaan kiredammaksi. Halusin vaatteiden olevan
sopivia kaikenkokoisille ihmisille. Muokattavuus kui-
tenkin rajoitti hieman vaatteiden muotoja. Vaatteiden
piti olla suuria, jotta ne mahtuisivat isommillekin ih-
misille ja mahdollista sitten sitoa ja vetda pienempaan
kokoon pienempia ihmisia varten.

Muotoilin osan mallistoni vaatteista nuken paalla
haluamaani muotoon. Suurimman osan vaatteista
kaavoitin kokeilemalla vain erikokoisten suorakulmais-
ten palojen ompelemista yhteen. Sain tietda istuvuu-
den ja lopullisen muodon vasta sovituksessa, jonka
jalkeen saatoin tehdad muutoksia kaavaan.




5.1. Japanilainen
kaavamuotoilu

Inspiroiduin japanilaisesta kaavoituk-
sesta, ollessani vaihto-opiskelijana
Tokiossa, Japanissa, syksylla 2013. Kavin
vaihtokoulussani TAMA Art Univeristyssa
yukata-kurssin. Yukata on perinteinen
japanilainen kesdakimono. Yukata teh-
daé@n ohuesta puuvillakankaasta, jonka
on tarkoitus hengittda hyvin kesan
kuumina pdivina. Yukata on perinteinen
vaate, mutta sita kdytetdan vield usein
kesdlla juhlissa ja festivaaleilla (matsuri).
Tehdessdni yukataa opin paljon uutta
japanilaisesta kaavamuotoilusta ja sen
perinteistd. Kiinnostuin kovasti yukatan
rakenteesta ja halusin kehittda sita
eteenpadin. Yukatoissa muotoon ei koske
ta, mutta suunnittelija voi kankaiden
kuosiessa nayttdd omaa luovuuttaan.
Halusin kayttda tdtd samaa periaatteetta
omassa mallistossani. Halusin keskittya
enemman erikoisiin printteihin ja pintoi-
hin ja antaa kaavojen pysya hyvin
yksinkertaisina.

Japanilaisessa kaavoituksessa kaavat
ovat usein nelikulmion muotoisia. Kaikki
kangas kaytetdan hyvdksi vaatteessa ja
usein kangasta ei ollenkaan edes leikata.
Tama oli aivan uutta minulle, silla ldnsi-
mainen kaavamuotoilu on hyvin keskit-
tynyt istuvuuteen ja kaavat ovat usein
vartalonmukaisia. Japanilaisissa vaatteis-
sa istuvuus luodaan vdiden ja nauhojen

avulla, joilla vaate saadaan vartalonmu-
kaiseksi. En ole koskaan ollut kiinnos-
tunut tekemaan kovinkaan ihon-
myotaisia vaatteita. En tunne tarvetta
esitella ihmisen vartaloa liikaa. Japa-
nilaiset vaatteet puhuttelivat minua
tastd syysta kovasti.

Perinteisten japanilaisten vaatteiden
ekologisuus ja kestdavyys vakuuttivat
minua. Japanilaisten vaatteiden
ajattomat muodot ovat olleet jo kauan
vaatesuunnittelijoiden inspiraationa
ympari maailmaa, ja ei syytta. En halun-
nut kopioida suoraan japanilaisia
vaatetyyppeja mallistooni, vaan halusin
tuoda ne omalla tyylillani nykypaivaan.
Sarjakuvakuosi tuo vaatteilleni oman
makunsa ja vie ne pois menneisyyden
Japanista.

Vaihtoaikani Japanissa oli minua
suuresti rikastava kokemus ja saamani
vaikutteet pysyvat mukanani varmasti
vield kauan. On harmillista, ettd meilla
Suomessa ei ole samanlaista rikasta
perinnettd kuin Japanissa. Japanilainen
tyylikin on alkamassa muuttua enem-
man ldnsimaalaiseen suuntaan.
Haluaisin kuitenkin omissa tdissani
pitdad elossa edes hieman japanilaista
uskomatonta ja mestarillista perinnetta
vaatteiden kaavoituksen muodossa.

Japanissa tekemini yukata.
Malli: Kili Fukuwara
maskeeraus ja kuvaus:
Annika Pepita Miettinen
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Mallistooni valitsin kankaiksi puuvillaa,
pellavaa ja viskoosia. Digitaalista tekstiili-
painoa varten minun oli kdytettdva koulun
tarjoamia digiprinttaamiseen soveltuvia
materiaaleja. Valitsin kaksi eri paksuista
satiinia; puuvillasatiinin ja viskoosisatiinin.
Viskoosisatiini on materiaaleista valuvam-
paa ja kiiltaa todella kauniisti. Valitsin puu-
villasatiinin, koska halusin mattapintaisen
kankaan sarjakuvakuosin pohjaksi, jotta se
saisi sarjakuvalle sopivan paperimaisen tun-
nelman. Kiiltdva viskoosisatiini ndyttaa ylel-
liseltd ja juhlavalta, kun taas puuvillasatiini
on arkisemman oloinen.

Minulle on tirkeda, ettd vaatteitani on
mahdollista kdyttdda myods oikeassa
eldmadssa. En halua kdyttaa outoja
materiaaleja, jotka paalla ei pysty liikku-
maan eika iho hengittamaan kunnolla.
Minulle tarkeintd vaatteissa on mukavuus
ja pidan sen takia loysista ja hengittavista
vaatteista. En halua kayttaa vaatteissani
outoja kikkoja, jotka tekevat vaatteista
epamukavia ja epdkaytannollisid. Siksi
valitsinkin moniin vaatteisiini materiaaleiksi
puuvillan ja viskoosin, koska tiedan niiden
olevan mukavia ja hengittavia paalla.
Haluan etta suunnittelemiani vaatteita on
mukava pitaa paalla pitkiakin aikoja
kerrallaan ja etta ne kestdisivat monia
vuosia omistajansa paalla tuhoutumatta.

Suunnittelin aluksi maalaavani sarjakuva-
kuosin kankaalle taysin kdsin, mutta
pelkasin, etta kangas tulisi kaiken maalin

6. Materiaalit

alla kopperoksi ja epamukavaksi.

Paadyin siksi kdyttdmaan digitaalista
tekstiilipainoa, jotta sdilyttdisin kankaan
oman luonteen, mutta saisin hyvin varik-
kdan jaljen. Mallistoni vaatteista
epdkdytdanndllisin tuote onkin kdsinmaa-
lattu takki. Mallistoni vaatteita ei ole tar-
koitettu teollista tuotantoa varten, mutta
jos haluaisin siirtda kdsinmaalatun efektin
vaatteisiin ilman ettd vaatteet jaisivat jay-
kiksi, kayttdisin ehdottomasti digitaalista
tekstiilipainoa myds takissa.

Halusin mallistoni vaatteista kirkkaan
vdrisid, joten kdyttamidni materiaaleja
taytyi olla mahdollista varjata. Mallistoni
padvdrit ovat rdikea magentan pinkki seka
turkoosiin taittuva raikas sininen. Varjasin
osan mallistoni yksivarisista kankaista,
kuten kankaat joita kdytin hakama-
housuissa. Vuorikankaita en voinut itse
varjatd, koska itselldni ei ole kokemusta
polyesterin vdrjdamisesta. Loysin kuiten-
kin sopivia vuorikankaita mallistooni,
kuten pinkki polyesteri maalatussa
takissa, Marika mekossa ja kietaisu
mekossa.

Tulostusohje digitaalista tekstiilipainoa varten.
Painatin ensin kahta eri kangaslaatua 5 metriia
ja suunnittelin sitten tuotteet niin, ettd voisin
kayttdda kankaan mahdollisimman hyvin.
Kaavoitin tuotteet vasta jilkeenpiin, koska
hoyrytyksen ja pesujen jdlkeen kangas kutistui
hieman, enki voinut ennen tietdd minki
kokoinen lopullinen kangas tulisi oclemaan.
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7. Tuotteiden esittely
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Tama vaatemallisto koostuu kymmenestd vaatekap-
paleesta, joista nelja on mahdollista kdantdaa ympari,
luoden uusia ulkondkdja asuille. Keskityin mallistos-
sani vaatteiden muokattavuuteen ja monipuolisuu-
teen, enkd pyrkinyt tekemaan suurta maaraa vaatteita.
Esittelen tuotteet siind jarjestyksessd, jossa sain vaat-
teet alun perin valmiiksi. Kerron samalla hieman vaat-
teiden tekoprosessista ja omia ajatuksiani tuotteista.
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Varhaisia line up luonnoksia. Vaatteista osa on timén
jilkeen muuttunut paljon tai poistunut kokonaan.
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7.1. Kiristettava mekko

Kiristettdvda mekko on tehty puuvillalle mustesuih-
kutekniikalla tulostaen. Tein tamaén vaatteen ollessani
Japanissa vaihdossa ja ndin sain kayttdaa hyvaksi TAMA
Art Universityssa olevaa mustesuihkutekstiilitulostinta.
Ompelin mekon valmiiksi ennen kuin tulostin sille, jolloin
valkoiset alueet kankaalle syntyivat rypyistd, joidenka
alle mustesuihkutulostin ei suihkuttanut varia. Mekossa
on monia nauhakujia, jotka paattyvat metallisiin sirkkoi-
hin, joista turkoosit nauhat paasevat ulos. Ndiden nau-
hakujien avulla mekkoa voi kiristda tai l0ysentdd omaan
kokoonsa sopivaksi. Tama mekko on ensimmdinen tuote,
jonka mallistooni tein ja tdmdn tuotteen tein osana
Japanissa kdymaani Ink Jet Printing kurssia. Tuote henkii
mielestdani hieman erilaista maailmaa kuin muut
tuotteet, mutta tdma on selvda, koska se on eri maassa
ja eri mentaliteetilla tehty.

Kiristettdvin mekon prototyyppi.
Valmiissa mekossa on yhteensi
seitsemén nauhakujaa, joiden kaikkien
avulla istuvuutta voi muokata.

Mustesuihkutulostin tulostamassa
valmiiksi ompelemalleni mekolle
sarjakuvakuosia. Kiristin mekkoa
nauhoilla ennen tulostusta,

jolloin mekkoon jai paljon ryppyjd,
joiden sisille mustesuihku ei pé#ssyt.

21



Tulostuksen jalkeinen mekko
kuivumassa tulostusalustalla. Muste
on tulostuksn jialkeen tummaa, mutta
pesujen jilkeen viirit vaalenevat ja
kirkastuvat.

T AN T EREE RN AR

Kuva Ink Jet Printing kurssin loppukritiikist
(FL¥>»7—3,3>) . Vaihdoi myshemmin erilaiset nauhat
mekon nauhakujiin. Taustalla seinilli sarjakuvakuosiin
tekemieni aukeamien alkuperiispiirrustuksia.







7.2_ Neulehuppari Luonnos hupparista ja

suunnitelma siiti,
miten kuviointi olisi

neuleessa.
Tein tamé@n neulehupparin osana Neule work- Lopullisessa neuleessa
shoppia. Neule on neulottu CMS-koneella kuviointi on hieman

. _— . . eri kokoisena.
Otaniemessa. Kaytin neuleessa puuvillalankoja.

Halusin alun perin tuotteesta kddnnettavan,
mutta kommunikointiongelmien takia en saanut
haluamaani tulosta neulottua ja minun taytyi
tyytya vain yksipuoleiseen neuleeseen. Tamadn
vaatteen kaavat ovat tdysin neliskulmaisia, tein
ne ilman mitdaan kaaria. Neliskulmainen
kaavoitus teki vaatteesta helpon neuloa.

Neule kuitenkin eldd, jolloin neliskulmaisuus

ei ole niin terdvdd, vaan tasoittuu ja valuu pois.
Neuleessa on nauhakujat resoreilla helmassa

ja hihoissa. Olen tyytyvdinen tekstuuriin, jonka
neuletekniikka tuo sarjakuvakuosilleni. Olisin
toivonut pddsevadni tekemaan lisda neuletuot-
teita mallistooni, mutta aika ei riittanyt.

Toisen hihan neulesuun-
nitelma. Pikselbitynyt
efekti, jonka neule tuo
sarjakuvakuosille kiehtoi
minua kovasti.

"-\é;ﬁ
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7.3. Kiristettava T-paita

Tama T-paita on mallistoni lempituote. T-paita on tehty
puuvillasatiinista, jolle on painettu sarjakuvakuosia.
Tuotteen kaavat ovat tdysin neliskulmaiset, mutta
nauhakujilla ja printilld loin muotoon enemman eloa.
T-paita on kaikista malliston tuotteista kooltaan eniten
muokattavin. Pyrin tdssa tuotteessa laittamaan kaikille
saumoille nauhakujat, jolloin koon muunneltavuus on

maksimoitu.
Luonnoksia ja laskelmia T-paitaa varten.
Halusin kaavojen olevan hyvin
vksinkertaiset, mutta monimutkaisuutta T-paidan prototyyppi. Suurensin
ompelemiseen ja kaavoitukseen toivat kaavojen mittasuhteita timéin proton

kaikki nauhakujat. jalkeen.







7.4. Hakama housut

N@ma housut ovat mallistoni tuotteista ainoat,
joissa ei ole mitdaan kuviointia. Halusin tehda hyvin
yvksinkertaiset, mutta raikkaat hakamatyyppiset
housut. Tuote on tehty kahdesta eripaksuisesta
puuvillasta, jotka varjasin pinkiksi seka turkoosiksi.
Housuissa on halkio kummallakin kyljelld, joka
mahdollistaa koon muunneltavuuden. Housut
sidotaan vyétarolla kiinni nauhalla. Nilkoissa on kai-
taleet, joissa on nauhakuja, joidenka avulla nilkois-
ta saa sopivan kokoiset. Etupuolella on kummal-
lakin kyljella taskut. Tama tuote on mahdollista
kddntda toisinpdin, jolloin lahkeet ovat turkoosit ja
vyotard sekd nilkat ovat pinkit. Halusin sinisen
kddntbpuolen pilkottavan kyljessd olevasta halkios-
ta, antaen vinkkia siitd, mita toisella puolella on.

Housujen prototyyppi.
Lyhensin lahkeita
hieman tdmén pro-
totyypin jédlkeen.

Ensimm4#isid luonnoksia
hakama housuista.
Muoto muuttuil ndiden
piirroksien jilkeen vield
paljon.
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7.5. Hakama sortsit

Tykéstyin tekemiini hakama housuihin niin paljon,

ettd halusin mallistooni myds lyhyemman version tasta
tuotteesta. Sortseissa on samanlainen kiinnitys ja
kiristystekniikka vyotarolld kuin hakama housuissa.
Tama tuote on kaksipuoleinen, joten se on mahdollista
kdantda ja pitda paalla kahdella eri tavalla. Sortsit on
tehty viskoosisatiinille painetusta sarjakuvaprintista ja
toinen puoli sinisestd polyesterista. Pyrin sortsien
muodossa hakemaan illuusioita polvimittaisesta
vekkihameesta, joka on Japanissa perinteinen
koulupuku. Tuotteessa on edessa kummallakin kyljella
taskut.

Hakama sortsien kaavat kasassa.

30

Sortsien prototyyppi. Muokkasin tdmén
proton jidlkeen etu- ja takapaneelin
istuvuutta paremmaksi.
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7.6. Kaannettava toppatakki

Tamadn takin muoto on haettu perinteisestad japanilaisesta hanten
talvitakista. Tuote on tehty tdysin neliskulmaisista paloista. Takki on
kdadannettdva ja kummallakin puolella on kiristysnauhat vyotardlla,
helmassa ja hihansuissa. Tuote on tehty viskoosisatiinista, jossa on
painettuna sarjakuvakuosia, seka toinen puoli tummansinisesta
polyesterista. Takin sisdlld on paksu kerron vanua. Tein tuotteeseen
kaikki tikkaukset pinkilld langalla, jotta lanka toisi hieman varia
tummansiniselle puolelle. Miehustassa on kummalakin puolella
pdélle tikatut neliotaskut. Sisalld oleva vanu tuo tuotteelle hyvin
jamdkan muodon, mutta nauhakujien avulla vaatetta on mahdollista
kiristdd paremmin istuvaksi.

Varhainen luonnos takkia varten.







7.7. Kaannettava huppari

Tama tuote on kaksipuoleinen, toinen puoli on tehty puuvilla-
satiinista, jolle on painettu sarjakuvakuosia ja toinen puoli
vaaleanturkoosista puuvillasta. Tuotteen kaikki palat ovat tdysin
neliskulmaisella kaavalla tehtyjd. Hupparissa on olalla 3 sentin
vélein sirkkoja, joiden kautta hihat voi liittdd miehustaan. Hihat
on mahdollista irrottaa miehustasta. Vaatteessa on nauhakujat
hupunsuulla, miehustan helmassa seka hihoissa ranteella, jotka
tuovat muokattavuutta istuvuuteen. Myds olalla olevaa
solmintaa pystyy kiristamaan, jolloin kainalonalue kiristyy.

Suunnittelin aluksi hupparin helman
paljon pidemmiksi, enemménkin
mekkomittaiseksi. Pddtin kuitenkin
lyhentéd hupparia huomattavasti, koska
mallistossani oli jo monia mekkomaisia
tuotteita, mutta ei yhtiin lyhytta yldosaa.







7.8. Marika mekko

Tein tamadn tuotteen erddlle Marikalle juhlamekok-
si, josta mekko saikin nimensa. Mekko on tehty
sopivaksi hdanelle, mutta istuvuudessa on silti paljon
muokattavaa, joten mekko on myds sopiva
erikokoisille ihmisille. Mekko on tehnyt viskoosi-
satiinista, jolle on painettu sarjakuvakuosia, seka
pinkistd polyesteristd, joka toimii vuorena. Miehus-
tan suuaukko on kokonaan sirkkoja tédynna, joiden
kautta olkaimina toimivat kdydet kulkevat.
Vasemmalla kyljelld on sirkkojen kautta kulkeva
nauha, jonka avulla voi muokata miehustan
istuvuutta. Vydtaron istuvuutta pystyy muok-
kaamaan vydtdrolld olevan nauhakujan avulla.
Helman pituutta pystyy muokkaamaan saumassa
olevilla nauhakujilla.

Mekko koki monia eri muutoksia
suunnitteluvaiheessa. Tein mekon
tilauksesta, joten piti myos
kuunnella asiakkaan toivomuksia.
Minun piti kuitenkin myds saada
vaate sopivaksi mallistooni, joten
suunnittelussa oli omat
haasteensa.
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7.9. Maalattu takki

Tama takki oli kaikista tuotteista eniten aikaavieva. Tuote on tehty pella-
vakankaalle, jonka ensin pohjustin valkoisella gessolla peittddkseni kankaan
alkuperdisen ruskean savyn. Pohjustetulle kankaalle luonnostelin varikynilla
haluamani hahmot, jotka sitten maalasit akryylimaaleilla ja tein mustat
rajaukset musteella. Maalaus prosessi kesti hyvin kauan, koska piti aina odot-
taa maalin kuivumista. Maalatun kankaan ompeleminen oli myds hyvin haas-
tavaa, silla kovettunut kangas ei oikein antanut periksi kddntelemisessa. Takki
on tehty kaavoitukseltaan tdaysin suorakulmaisista paloista. Miehustassa on
kummallakin puolella taskut, jotka suljetaan nauhojen avulla. Takana helmassa
on halkio luomassa lisda tilaa liikkua. Vuorena kaytin pinkkiad polyesterikan-
gasta. Takki suljetaan edessd olevilla nauhoilla, joilla takin istuvuutta voi myés
muokata. Materiaalin kovuuden takia takin istuvuus on kaikista tuotteista
vahiten muokattavissa. Malli on kuitenkin hyvin valja, joten takkia pystyy
pitdimdan monen kokoiset ihmiset. Tein takin hyvin ndyttavdksi ja epakaytdn-
nélliseksi materiaalivalinnallani. Jos alkaisin tuottamaan takkia enemman,
vaihtaisin materiaalin joksikin pehmedammaksi ja kevyemmaksi.













7.10. Kietaisu mekko

Tama mekko sai muotoonsa vaikutteita
perinteisesta japanilaisesta samue-tydasusta ja
yukasta. Mekko kiedotaan vyotardlta paalle
oikealla puolella olevalla obi-vyd tyyppiselld
kaitaleella. Mekossa on kummallakin puolella
padlle ommellut taskut ja vasemmalla edessa on
taskun alla my6s pienempi kolikkotasku.
Olkapailld on kainaloon menevét kiristysnauhat,
jotka ovat enemmankin vain visuaalinen piirre,
mutta niitd kiristdmalla voi myds hieman vaikut-
taa kainalon istuvuuteen. Mekko on valmistettu
puuvillasatiinista, jossa on painettuna sarjakuva-
kuosia. Vuori on pinkkid polyesteria.

I
L AL
I Y

L Ve st e

Piirtelin mekkoa varten paljon
luonnoksia, mutta muoto piti tehdi
todelliseksi muotoilemalla nuken piille.
Lopullinen muoto onkin saatu aikaiseksi
muotoilemalla. Mekossa ei ole
sivusaumia, ainoastaan kédensuita
varten kangasta piti leikata.
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8. Shinpai

9. Yhteenveto

1B (shinpai) on japaninkieltd ja tarkoittaa
ahdistusta. Valitsin tamdn nimen opinnaytetydlleni,
koska se sana kuvastaa parhaiten kaikkia eri
aspekteja tydssani. Lahtokohtanani oli sarjakuva,
jossa kasittelen ahdistuneisuushairiotd, sosiaalisten
tilanteiden pelkoa sekd masennusta. Toinen lahto-
kohtani oli japanilainen kaavamuotoilu, joten japa-
nilainen nimi tuntui mallistolleni luonnolliselta.
Ahdistus kuvastaa myds tunteitani vaateteollisuutta
kohtaa ja yhteiskunnan luomaa sukupuolen
rajoittuneisuutta.
Opinndytteen tekeminen oli minulle hyvin
terapeuttista, koska pystyin kdsittelemddn omaa
ahdistuneisuuttani ja koittaa paasta siita yli.

Opinndytetydn tekeminen oli minulle hyvin kasvat-
tava kokemus. Opin tehdessédni paljon itsestdni ja
omat arvoni alkoivat tuntua hyvinkin tarkeilta. Tule-
vaisuudessa voin kayttda hyvakseni opinnaytetta teh-
dessdni oppimiani taitoja, sekd soveltaa oppimaani
tietoa omissa valinnoissani.

Japanilainen vaatetus ja sarjakuvat ovat opinnadyt-
teessdni visuaalisesti tirkedssd asemassa, mutta
tdrkeimpind mielessdni ovat omat periaatteeni;
vegaanisuus, ekologisuus ja unisex. Tekemani
vaatteet ovat tarkoitettu kaikenkokoisille ihmisille
katsomatta sukupuoli-identiteettiin. Jos vain voimme
kaikki rakastaa toisiamme ja hyviksya toisemme,
olisi maailma parempi paikka. Omilla valinnoillamme
voimme auttaa ja rakastaa luontoa. Ei eldmadssa
tdrkeinta ole raha, silld se aiheuttaa vain luonnon
riistoa. Kuluttajina voimme rajoittaa kulutustamme
ja miettid tarkemmin mitd ostamme ja paljon roskaa
heitimme pois. Yksi asia kerrallaan voimme tehda
muutoksen.
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