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Tassa opinnaytetydssa esittelen ja tutkin tapojani hakea inspiraatiota ja ruokkia luovuutta
kuvallisessa tydskentelyssa eli erilaisia inspiraatiometodeja. Nailla metodeilla olen pyrkinyt eri
tavoin ulkoistamaan ideointiprosessin hyddyntden niin sattumaa, lu ontoa kuin muita ihmisiakin.
Leikkisyys, spontaaniuus, sattuma ja hallitsemattomuus ovat kantavia teemoja tytskentelyssani ja
kehittelemani inspiraatiometodit ovat syntyneet pikkuhiljaa k uvallisen tydskentelyni lomassa.

Opinnaytetybni on taiteellinen tutkimus ja koostuu taiteellisesta- ja kirjallisesta osuudesta.
Taiteellisessa osuudessa olenkayttanyt kolmea inspiraatiometodiani ja tuottanut niiden avulla
sarjan kuvia. Metodit ovat nimeltddn luontokavely, adjektiivien kerdaminen ja kuplamaalaus.
Opinnaytetyoni taiteellinen osuus oli nahtavilla O m6 malleriassa 2.2.20191.3.2019.

Opinnaytetydni kirjallisessa osuudessa analysoin metodeitani luovuuden, mielikuvituksen,
sattuman ja improvisaation valossa. Kontekstualisoimalla metodeitani pyrin selvittdmaan, miten ne
toimivat kuvantekemisen vélineind ja millaisia siséltoja niihin liittyy.  Tavoitteenani on tuottaa
itselleni ja lukijoilleni sellaista tietoa, joka voisi olla hy6édyksi tyhjan paperin kammon kanssa
painiskelussa tai kuvallisen ilmaisun rikastamisessa. Tutkimuksessani on myds pedagoginen
nakokulma ja pohdin inspiraatiometodeitani osana ku vataideopetusta.
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Abstract

In this thesis | describe and analyze various methods for finding inspiration and promoting
creativity in visual arts. With these inspi

developing ideas using chance, nature and other people as inspiration. Key thenges in my works
include playfulness, being spontaneous, chance and uncontrollability. My inspiration methods have
developed gradually during my processes of visual art making.

This thesis is an artistic research that is divided in written - and artistic part s. In the artistic part |
have used three of my inspiration methods to produce a series of paintings. The methods are namec
as follows: nature walk, collecting adjectives and bubble painting. The paintings were on display in
Omod p gallery 2.2.2019-1.3.2019.

In the written part of my thesis | analyze the inspiration methods in the context of creativity,
imagination, chance and improvisation. The goal is to contextualize the methods and to determine
how they work as tools in making visual art
generates knowledge to myself aad to my readers which might be helpful to overcome the fear of
getting started or to enrich visual expression. This thesis has also a pedagogical point of view as
consider my inspiration methods as part of art education.

Keywords inspiration, inspiration method, visual art, creativity, imagination, chance,
improvisation
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1.Johdanto

Tassa opinnaytetydssa taistelen tyhjan paperin kammoa vastaan ja tutkin tapoja madaltaa
tekemiskynnysté seka rikastaa kuvallista ilmaisiggkillinen suhtautuminen taiteentekemiseen on
jo pitk&an ollut tunnistettava piirre toissani. Pyrin usein toimimaaontaanisti ja valttamaan
likaa suunnitelmallisuutta. Kuvieni tekotavat yhdistelevat kekseliaita ja sattumaan nojaavia
prosessejaNautin siita, kun keksinusia tapoja kayttaa perintesivalineita tai kehittelen
uudenlaisia keinoja visuaalisen jaljerottamiseen. Surrealistien tapa tydskennella automaatio
piirtdmisen keinoin, kuten polttamalla paperiin kynttilan liekilla sattumanvaraisia muotoja
(Brotchie, Goodind 991, 53) liippaa hyvin lahelta omaa tytskentelyani.

Olenkehitellyt tapoja ulkoistaa igointiprosessi kuvallisessa tytskentelyssa eli erilaisia
inspiraatiometodejaOpinnaytetydni koostutkirjallisestaja taiteellisesta osuudesta, jossa olen
tuottanut metodieni avulla sarjan kuvieluomaan nauttivani kaikkein eniten tallaisesta tavasta
tyoskennella ja siksi omat metodini paatyivatlopinnaytetyoni aiheeksi. Pyrkimyksenéniapipia
ymmartamaan paremmin prosesseja kuvieni takana ja ehka tuottaa jopa sellaista tietoa, josta
lukijanikin voisi inspiroitua. Opinnaytetyonitaellinen osuus oliN K i N @ A f fllriagsa” Q LJdz
2.2.20191.3.2019.

Inspiraationetodini hyddyntavaniin sattumaa, luontoa kuin muita ihmisiakin. Metodit ovat
nimeltdan adjektiivien kerddminen, kuplamaalautuantokavely

Adjektiivien keradminen on osallistava metodi, joksgataan satunnaisilta inmisiltd adjektiiveja.
Naiden adjektiivien pohjalta toteutetaan erilaisia olioita, joilta I6ytyy annetut ominaisuudet.

Kuplamaalausnetodissa valmistan paperille kuplapintaa puhaltamalla faiyste-seokseen
pillilla. Nainsyntyvalla kuplamassalla voi leimata kuvioita paperin pintaan. Syntyneista kuvioista
etsin olioiden muotoja ja leikkaan ne irti paperista.

Luontokavelymetodissa etsipinnoista erilaisia muotoja, kuten esimerkiksi kosteuden jattamia
jalkiaasfalttiin taibetonin rapautumisen synnyttamiéuoppia Naistad havainnoiduista muodoista
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teen dokumentaatio valokuvaten ja jatkotydstamaalaten erilaisia olioita. Se, mitd muodoissa
nakee, on hyvin paljon kiinni katsojasta.

Opinnaytetyoni kirjallisessa osuudessa pwohehetodeitaniluovuuden,mielikuvituksen, sattuman

ja improvisaation valossdetodejani voisi kutsua erddnlaiseksi kuvalliseksi improvisaatioksi,
missé lahtokohdat kuviin tulevat suunnittelematta ja otan ne vastaan sellaisenaan. Improvisointi
on ennen ki&kea vuorovaikutusta ja sen hyvaksymista, etta mita tahansa voi tulla eteen. Omissa
metodeissani vuorovaikutus on minun ja kuvieni lahtékohtien valilla. Esimerkiksi luontokéavely
metodissani luonto tarjoaa minulle muodon, mina hyvaksyn sen ja esitajasitkysymyksen
ESYUN 22a GNYN f21Ay1F11F 2ftAaA1AY YIN]I KE

My0s sattuman vaikutus on vahvasti lasna metodeissani. Voisi sanoa, etta kaytan hyvakseni
eraanlaista avustettua sattumaa, kun luon puitteet kiinnostavien muotojen toteutumiselle.

Sattumaa taiteeri S1 SYAaSy ONf AYSSyN 2y Gdzi{AddGdz  ASYYA
&l 0 4 dzY | ékandidaatinopinnaytetydssaan mm. robotimuria luodakseen

sattumanvaraista piirrosjalked ja tutkii, mita sattuma tuo taideprosesBiijarven tutkielmaon

toiminut myos inspiraationa luontokavetyetodilleni ja taman opinnaytteeni muotoutumiselle.

Mauno Leppanen on myos kasitellyt sattumaa opinnaytesg@@re { I G G dzYF G ARSG G Y
Gel 1 @SNAYIl Gl AGSSt t Aepfhded dvaaidutkingkdedsdaindaSsattarhaa 6 H N
hyvaksikayttavaa taiteentekemisen metodiaan, jossa han asettaa raskaan esineen maalauspohjan
paalle ja kankaan venyminen tuottaa yhdessa maalien ja muiden aineiden kanssa kiinnostavaa
jalkea.Kattavimmin sattumaa taiteessa on kasitellythJar Wdzf 1 @ N ASatturdajtahedid® | & a | |y
tapahtumisen valineer&d 0 H jotalayidn myos lahteena tassa tutkielresani

Sattuma on kuvantekemisessad mukava tyokaveri, koskaag@staminervisuaalisen jaljen
tuottamiseenantaa tekijalle mahdollisuuderalilla siirtyd sivuun aktiivisen toimijan roolista ja
yksinkertaisesti vain nauttia kyydista.



1.1 Tutkimugehtavéja aiheen valinta

Tutkimustehtavanani on kuvaillehittelemianiinspiraatiometodeja jgyrkia niita
kontekstualisoisoimallaelvittamaan, miten ne toimivat kuvantekemisen valineina ja millaisia
sisaltdja niihin liittyyMetodieni syvallisempi ymmartdminen on kiinnostavaa itselleni paitsi
kuvantekijanad myos taidekasvattajana. Koen mielekk&&néa tutkia metodejani, jotta voisin
hyodyntaa niitda paremmin osana opetustyrin tuottamaan seka itselleni etta lukijoilleni sellaista
tietoa, mika voisi olla hyodyksi tyhjan paperin kammon kanssa painiskelussavadlisenimaisun
rikastamisessa.

Olen aina kipuillut taidga taiteilijactermien kanssa. Mit& on taide? Enta taitelig? Olenko mina
taiteilija? Tasta syysta paadyinkainattamaan viimeisimpiin kayntikortteihiammatikseni
EldzAGGStEACEE 2211 2y alYlFfttl aS{2A0dza aly2Aia
tekijana hyvin. Taiteellinen tytskentelyni perustuu pitkalti kuvitteluomuoto marassa asfaltissa
voisikin olla mérk6En pyri tutkielmassamastaamaan siihen, mita taide on, mutta pyrin
hakemaan kontekstia metodeilleni ja sita kautta kenties maarittelenmagias ekijyyttani tai

€1 dzOAGGUStE A2dzdzi G YA £

Tassa opinnaytetydssani kasittelemani inspiraatiometodit ovat syntyneet pikkuhiljaa kuvallisen
tydskentelyni lomassa enkéa ole kehitid niitd varta vasten tutkielmaani ajatellen. Tama

tutkielmaon sen sijaan muoutunut metodieni ymparille puhtaasta kiinnostuksesta tutkia
tarkemmin, mista metodeissani on kyse ja voisinko niitd kontekstualisoimalla ehk& tuottaa sellaista
tietoa, josta lukijani ja kansdauvantekijani voisivat inspiroitua.

Opinnaytetyoni taiteellien osuus, eli inspiraatiometodeillani synnyttamauavét olivat esilla
nayttelyssa 2.21.3.2019 Pyrin ripustuksella tuomaan nékyvéaksi katsojalle prosessit kuvieni
takana. Luontokavehnetodissani teosten yhteydessa oli esilla valokuvat muodoista, jotka
toimivat inspiraationa. Adjektiivinetodilla tuottamissani kuvissa nakyy kirjoitettuna kaikki
kayttamani adjektiivit, joten katsoja voi l6ytaa sielta perusteet lahes jokaiselle olion piirteelle.

Pelkan maalauksen ndkeminen galleriassa ei valttamatta kaamassojaa itsekin maalaamaan,
koska asiaan perehtyméattémalle voi olla vaikeaa edes hahmottaa, miten sellaiseen lopputulokseen
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voisi paasta. Haluaisin ajatella, etta kuvieni l[&htokohtien esille tuominen auttaa katsojaa
ymmartamaan prosessini ja ehké jopamartamaan sen niin hyvin, etta voisi kuvitella itsensakin
kokeilemassa sita. Jos edes yksikin nayttelyssani vieraillut inspiroituu itsekin kokeilemaan
metodeitani, koen onnistuneeni.

N& GGSt &Ll Al 1 adallera)jdkasiakskeisdaiannimideariozhteydessa Kalliossa.
Baari tuntui sopivalta paikalta siksi, etta uskon siella tavoittavani laajemman yleison, kuin
galleriatilassa. Gallerioissa vierailee ihmisi&, jotka menevat varta vasten katsomaan taidetta.

FF NA&aal aSy am®ddzye (Gad St ISVAS ORMY EXKYGAASH X
vieraile. Koen, etta tdideni humotieen ja kepea tyyli sopépavirallisempaan nayttely
ymparistoon.

Szl



2. Taustaa inspiraatiometodeille

2.1 Omasta tyoskentelystani

Minusta on aina olluinspiroivaa hyddyntaa kuvallisessa tydskentelyssani leikkisyyttd, sattumaa ja
hallitsemattomuutta. Olen luonteeltani aika @ptaani ja lyhytjanteinen, mink@uoksi nautin usein
suunnittelemattomuudesta kaikessa tekemisessani. Harrastin nuorempana teajtesia mieleen
ovat jaaneet erilaiset improvisaatioharjoitukset. Teimme myds pidempia naytelmia, joita
harjoittelimme kuukausitolkulla. Muistan, ettd kohtausten improvisoiminen oli minulle aina
mieluisinta ja tekeminen tuntui ikaan kuin lasséhtavan snaitieessa, kun alettiin taas hiomaan
jotain valmiiksi suunniteltua naytelmaa. Improvisaatiossa kaikki syntyi siina hetkessa ja kohtaukset
usein suunnittelemattomina muodostuivat ilahduttavan hullunkurisiksi. Koen, ettd samasta
nautinnosta on kyse myos kulisessa tydskentelyssani. Jotain katoaa, kun hion ideoita pitkaan.
Kasittelen luvussa 4.2 tarkemmin improvisaatiota ja sen synnyttamaa wktaemnusta.

Uusikyld ja Piirt¢1999,30)] ANB2A GGl @1 0 SOGGN £tdz2@l &laatl |
on valmis lahtemaan loytoretkelle, vaikkei tieda mita tien paassa tai meren takana on
2R20SGG1 oA aal ®é¢ {FYIFAalddzy Ke@G@AyYy GNKNYy @SNII dza
kuvantekemisen prosessi on harppaus tuntemattomaan. Mutta jos sen harppaulssaltaa

ottaa, lopputulos voi olla erittain palkitseva. Julag@®18,14) A NEB 2 A (tyydyttavana&kaetuN £
tyoskentelyn edellytyksena on yllattyminen ja odottamattoman kohtaaméngn Y dz] I LI Y SA 3
jaksaisi paivasta toiseen rutiinia ja toistoa?

Sattumanvaraisella maalausjaljella leikittelemalld on myos helpompi lahteé liikkeelle, kuin taysin
tyhjasta paperista, jolloin kaikki mahdollisuudet ovat viela avoimena. Tyhjan paperin luoma
loputtomien vaihtoehtojen ja mahdollisuuksien hetki saattaa useinfollaY | dzi G | @ ® € ¢ & K
LJ- LIS N& y orjvarvastBrgonelle kuvaahneelle samaistuttava tunne.

Vesivarit ovaitselleni mieluisa valingaikessa kuvantekemisesséska niiden tuottama jalki on
usein arvaamatonta ja hallitsemattomuuttaiMmrostaa erilaisiiekniikoin: puhaltamalla varia
pillilla sattumanvaraisiin suuntiin, ripottelemalla suolaa méaran jaljen paalle tai roiskuttelemalla
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siihen saippuaa. Kiinnostava tekniikka on myos lisdtéd musteeseen tai vesivareilla varjattyyn veteen
saippuaa ja puhaltaa fpiit avulla isoja kuplavuoria, jotka jattavat yllattavia kuplamuotoja paperiin.
Erilaisia tekniikoita tuottaa hallitsematonta jalke& on lukematon méaéra ja niiden keksiminen ja
kokeileminen on osa kuvantekoprosessin hauskuutta.

Kannustan lukijoitani mydstamaan mielen avoimena sille, milla kaikilla keinoilla voi tuottaa

kuvaa perinteisten tekniikoiden ohell&e, miten maali kayttaytysrilaisillatekniikoilla tai

apuaineiden kanssa, on usein taysi yllatysijai se tekee prosessista palkitsev&n haukempaa

olla maalausprosessissa mukana vélilla vain matkustajana ja katsella mita tapahtuu, kuin toimia
kokoajan kuskina ja hallita tilannett&oen myds, etté jos paastaa irti siitd ajatuksesta, etta
tydskentelytavan tulisi olla tekijan hallittavissa, paé samalla myds irti tulospaineesta.

Siveltimella ja tuubivarilla maalatessa on itse vastuussa lopputuloksesta ja voi syyttaa vain itseaan,
jos se ei miellyta silm&&. Sen sijaan jos kuvantekija kastaa mustekalan musteampariin ja heittaa

sen paperille,syin@ y @ i Ydzz G2 2y GNeaAy al G &EdzYlyAd I NKHAYYARIgh
VoI syyttaa takiittad vain sattumaa. Salvador Dali kaytti t&t& mustaksalausmetodia

R 2 | dzY S \SaladoaDali, génie tragomiqué @ dz2 R S Dadli kéayttiimistekatan

synnyttamia mustelaiskia pohjana piirroksilleen, joissa yhdistyi kiinnostavasti realistisesti
KFE@FAYyy2Aidz AKYAAKFKY2 KASYlLY SLINYNNNNA&SSyYy ¢
nakeminen oli hyvin inspiroivaa, koska pystigyvin samaistumaan tekotam leikkisyyteen

Lahden liikkeelleyoskentelyprosessissani usédikittelemalla maalausvalineill#&traamalla
vedella javareilla, jotka miellyttavat silmaani. Pyrin saamaan aikaan muotoja, jotka asettuvat
sommitelmallisesti kiinnostavasti, mutjaita en ihan taysin kuitenkaan pyri hallitsemadféin
saan synnytettya jonkinlaisen pohjan teokselleni, josta on sitten helpompi l&hte& tekem&éan
valintoja.Hallitsemattoman jaljen syntymiseewuttaa mainitsemani apuaineet ja erikoistekniikat.
Minusta oninspiroivaa yllattya, mitd muotoja ja tekstuureja véline tuottblsikyla jePiirto
(1999, 56) esittavaiinnostavan ajatuksen siita, etta luova yksilo osaa ja uskaltaa Eaytta
persoonallisuutensa aaripaithuova ihminen kykenessimerkiksleikittelema&in materiaaleilla,
ideoilla ja prosesseilla, mutta toisaalta tarvittaessa pystyy myos tydskentelemaan kurinalaisesti
(Uusikyla & Piirtd999,56). Oma maalausprosessini muuttuu myos leikittelysta
kurinalaisemmaksi, koska usegssain vaiheessa prosesslaraldytaa tuottamastani jaljesta

6



muotoja, jotka muistuttavat minua jostain.ig vaiheessa tekeminen muuttuu hieman
hallitsemattomasta hallitumpaan suuntaan ja korostan I6ytdmiani asioita. Saatan lisata niihin
yksityiskohtia tai korostaa aariviivoja.

Lwilen, ettd haluni muodostaa abstrakteina alkaneista maalauksista lopulta aina jotakin esittavaa,
juontaa juurensa siihen, miten paljon nautin tarinoista, saduista ja nietgaisista hahmoista.
Kaikkein ilahduttavinta maalausprosessissa on nahda, mitealausta aloittaessani viel& minulle
tuntematon maailma ja sen hahmot herdavéat henkiin maalauksen edetessa. Taysin abstrakti
maalaus voi miellyttda silméaani, mutta siita puuttuu se tarina, joka tekee kuvan katsomisesta tai
synnyttamisesta minulle niin sykdyttavan elamyksen.

Kiinnostavintasattumaan nojaavassa prosessissa on se, etta lopputulokegsemat, tarinaja
oliot ovat aina sellaisia, mita en ikind muuten keksisi toteuttaa. Niissa on omituisia piirteita ja tyyli
poikkeaa minulle totutusta kuvastosta.

Kuvassa 1 olen esittanyt vélivaihdégivailemani kaltaisesta prosessistani. Neljan kuvan sarjassa
nakyy msta olen lahtenyt liikkkeelle ja millaiseen lopputulokseen olen paatynyt. Kuvaa aloittaessani
mielessani ei ollut mitédan erityista, ajattelin vahan latrailla vesivareilla ja katsoa, mita tapahtuu.
Ajattelin tekevani abstraktin maalauksen, mutta tulinkinsioi aatoksiin siina vaiheessa, kun

paperiin syntyi selva olio.

Ensimmaisessa kuvassa olen maalannut maralle paperille runsaasti vetta sisaltavalla varilla, jotta
kuviot lahtisivat leviam&an paperin pinnalla. Ajatuksenani oli luoda maalauksen pohjalle
kiinnostava sommitelma. Tekstuuria tein topottamalla rypisteltya paperia maran varin pintaan.
Seuraavassa kuvassa liuotin varinapista varia veteen ja lisasin sinne Fairya. Puhalsin nesteeseen
pillilla luoden ison kuplamassan, jonka nostin ilmaan pillin ayakgytin sita ikdan kuin

leimasimena paperin pinnassa synnyttden kuplakuvioita sinne tanne. Sommitelma tuntui
kaipaavan myos lisaa kontrastia, joten otin tumman siniharmaan kayttéon, maalasin silla vetisen
alueen paperiin ja puhaltelin siihen pillilldhgen jaljestd vihemman hallittua. Tassa vaiheessa
huomasin synnyttédneeni paperiin selvan olion. Ryhdyin korostamaan sen muotoa tekstuureilla ja



. varjostuksella ja lisasin
silman. Lopuksi halusin
muuttaa taustasta
maisemallisemman,

- jotta olio istuu sinne
paremmin ja tein
maastoa pillitekniikalla.

Kuten tassa
maalauksessa,
kaikenlaiset oliot ovat
minulle yleinen aihe.
Miksi sitten teen juuri
olioita? Se ei ole ollut
minulle mik&an

tietoinen paatds, vaan
pikkuhiljaa olen
ajautunut piirtdmaan
kaikenlaisia otuksia.
Minua kiehtoo niissé se,
ettd mielikuvitukseen
pohjaavan olion

_ | piirtdmisessa ei ole

Kuval. mitdan saantoja.
Otuksessa voi yhdistya jonkun olemassa olevan asian tai elaimen piirteita tai sitten jotain aivan
ennennakematonta. ®in ottaa inspiraatiota elottomista esineista tai jostain elollisesta ja
yhdistella niitd mieleni mukaan. Huolimatta siita, mista kaikesta olen inspiroitunut, lopputulos on
kuitenkin joka kerta enemman tai vahemman jokin aivan uusi tuttavuus, toisin kikkapa
piirtdessa jotain taysin havaintoon pohjaavaa. Minulle erilaiset oliot nayttaytyvat parhaimpana
tapana paastaa luovuus valloilleen.



2.2 Inspiraationetodien historiaa
ECFARSGGOGF SA LIARN 2 0({dstan TgHrap16Y I a G A X aASy @I | dzdzi

Taidehistorasta l6ytyy joitakin esikuvia omalle, leikkisélle, metodeihin nojaavalle tytskdieni.
190CIuvun avantgardeidesuuntaukset pyrkivat tuottamaan perinteista tyylia vastustavaa ja
uudenlaisia ilmaisutapoja hyodyntavéaidetta (Hautamak003 10). Esnerkiksi dadaismin
omaksuneet taiteilijat pyrkivat korostamaan teostensa irrationaalisuutta ja mielikuvituksellisuutta
samalla vastustaen sawiaista taidekasitysta (Becket997, 363). Naen leikkisyydessa ja taiteen
ei-niin-vakavastottamisessa yhtymakdla omaan ajatteluuni ja metodeihini. Dadigkkeeseen
kuuluneet taiteilijat olivat myds kokeellisia kuvantekemisen tekniikoissaan. Muun mEessais
Picabia hyddynsi monipuolisestidz® 0 SG G G1 A A3 NNY ® A ¥ HIB20RWBMPB S E £
musteroiskauksista jg wS @S A {1918)ljossk kugaiheena on erilaisia pienia mekaanisia

osia, kuten hammasrattaita, on tehpurkamalla kellensin osiin ja musteen avulla muodur
leimattu paperille Gale 201].

Paneudun seuraavaksi dadaisnlkimainngeissa synnytettyyaurrealismiin ja surrealistien
edelleenkehittelemaan automatismiin, silla siind on aika suoria yhtymékohtia metodeihini. Vaikka
surrealismi ei ole suoraan toiminut esikuvana tydskentelylleni, olen inspiroitunut muun muassa
aiemminluvussa 2.1 mainitseastani Dalin mustekalamaalaustodista.

{dZNNBFf AaGAG LRBNJAGNG GOF LI dzGGFYEFEIY AKYAASYy £0
tottumuksista ja muodollisuuksista seka teknisista rutiineifti@nre1974, 9). Surrealistit kdtivat
Ke@N1aSSy €rdzi2aYlFI dAaYAlL¢ StA (dz@ryidS{SyYyrasSy i
syntymisesta on mahdollisimman vahainen. Tassa pyrkimyksessa oli taustalla ajatus, etta kaikkein
paljastavin ilmaisu saavutetaan, kun taiteilijan tietoinengmemallisuus on kaukana teoksesta.
Surrealistit ajattelivat myds, ettd luova toiminta kuuluu kaikille; ei ainoastaan amihattsille ja

tallainen sattumaan nojaava tekotapa oli omiaan mahdollistamaan(Beerre1974, 1718.)Tama

ajatus sopii myos onmimetodeihini, koska luontokavelja kuplamaalausnetodeissa jaljen

syntymisen mahdollistaa nimenomaan sattuma. Opettajana koen tarkeéksi 16ytaa tekotapoja, joilla
voi madaltaa tekemisen kynnysta niin, ettd myds oppilaat, jotka kokevat olevansa kuvargekem
taidoiltaan heikkoja, voivat saada onnistumisen elamyksia.
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ldzi2YlFGAAYAY GSTYAALFG 200G YASE Sail NBforchig® NEA Y
Hooding1995) kuvailee niistd muutamia. Hiekkamaalauksessa paperi kasiteltiin ensiraliimall

jonka jalkeen siihen ripoteltiin hiekkaa. Hiekka jatettiin kuivumaan sellaisenaan, tai sen asetelmaa
jatkotyostettiin siveltimella tai palettiveitselld. Froissamgkniikassa rutisteltiin paperi ja

suoristettiin se. Paperi kastettiin musteeseen, jolloinste kertyy erityisesti taitoskohtiin

muodostaen mielenkiintoisen, sattumanvaraisen pinn@mt.59.)

Wolfgang Paaleh SKA G G A  wm diekyiikasd, ossayklyniil&ré liekkia kuljetetaan paperin yll4,
jolloin se jattaa siihen kevyen, epamaaraisen jafient | | £ Sy @ KidissaginiligkkiégnT dzY | 3 S ¢
jalked myads piirrosjalkeeiiPierre1974, 165.)

Dadaliikkeen perustajiin kuwinut ja surrealismin syntyyn myétavaikuttanut Max Ernst (1:891

1976) kehitti monia automatd A y Y Sy S St YQeKkhitkassabvatia leditdradndattialla

2f SOFHEES (Fy1FFfES KSAWAMIFEL 558 NainShingnetdldBah QA G S G @& &
KASYlFLYy 2Ff2aGSbGdzy WFHOlaz2zy t2f€t201 d@S{1A YeélK
tekniikallaan. Myodrottage- ja grattage-tekniikat ovat Ernstin kehittamia. (Beckett, 1997, 362).
Grattageavoidaan kayttdd hyvéaksi maalauksissa.
Maalaus valmistellaan kerrostamalla siihen

maalia sattumanvaraisesti ja sitten sité

raaputetaan jollain teravallaseneella pois. Tata

tapaa hyodynsi myos Esteban Francés

raaputtaessaan sattumanvaraisesti maalattua
maalipintaa rikki partakoneen terill@{erre1974,
168).Frottageatai suomennettunarbottaasia

taas kaytetddn piirustuksissa. Siina asetetaan
paperiarkkijonkin taktiilisen pinnan paalle ja

hangataan paperia esimerkiksi lyijykynalla tai

liidulla. Tama tekniikka tuottaa mielenkiintoisia tektuuripintoja, joita mm. Ernst kaytti tdidensa
pohjana. Esimerkki frottaasia hyddyntavasta teoksesthworassa ErnstinéLe Repas du mart

vuodelta 1925. Siina on frottaasin keinoin luotu teokselle uniikki ilme, jonka kaltaista olisi ollut

Kuva2. © MoMA.
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kenties mahdoton synnyttaa milladn muulla proseasill
Tekotapa on siis hyvin samiaitainen, kuin esimerkiksi
omassa&uplamaalausnetodissani, jossa kuplat
muodostavat uniikin tekstuurin.

2.3 Inspiraatiometodit nykypéaivana

Esittelen tassa luvussa muutanmgkytaiteilijoita, jotka
kayttavat kuvantekemisessa omien metodieni kaltaisia
tydskentelykeinoja.

Lastentaide kuvia lahtékohtana

Kanadalainen taiteilija Ruth Oostermkayttaa
kiinnostavaa metodia, jossa h#@kee teoksia yhteistytssa
lapsensa kanssa, joka aloittaa teokset ja Oosterman
viimeistelee ne. Lapsen spontaanissa piirustusjaljessa ja
taiteilijan harjaantuneenmassa otteessa on ilahduttava
kontrasti. LaAhtbkohta kuvalle on kiinnostava, koska lapse
piirroksesta ei valttamatta lainkaan hahmota, mita sen on
tarkoitus esittaa, mutta taiteilija pyrkii visualisoimaan sen,
minka esittamiseen lapsen piirustustaidot &viittaneet.
h220GSNXYIY 12YYSyd2A Yk 41 ¢
parhaista puolista lasteni kanssa yhteistytn tekemisessa
heidén saappaisiinsa astuminen, jollainin kuvitellasen
ASA11IFAfdzys 22K2y (GoSterrhaN Kal, Z=
elektr.)Kuvassa 3 on yksi Oostermanin tekemista
yhteistyodteoksista.

Lastentaiteen kayttaminen inspiraationa kuvallisessa
tyoskentelysséa tuntuolevan varsin yleistd. Oosterman  Kuvas.

11
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kayttaa kuvia sellaisenaan jatkaen niihin itse paafieita
moni taiteilija tekee lastekuvista omia versioitaan.
Esimerkiksi The Monster Project
(https:/lthemonsterproject.org) on organisaatio, joka on
kerannyt yhteen useita taiteilijoita ja kannustaa lapsia
l&ahettdmaan kuvia tekemistaan hirvidista nettisivustolle.
Taiteilijat toteuttavat lahetetyista lasten hirvibkuvista
omat versionsa omalla tyylillaan ja valmiit tyot naytetaar
alkuperaisen kuvan tehneille lapsille. Projektin
tarkoituksena on rohkaista lagskayttamaan
luovuuttaan.The Monster Projectin nettisivuilla kuvaillaa
LINE 2 S | (Pyrimmg aditkayhiaéan lépsia tunnistamaan
oman mielikuvituksensa voiman ja kannustamaan heita
edistamaare Yl | £ dz2 @I LR GSYyGAl

Minusta idea projektin takana on aivan ihana ja
kuvapareina lasten alkuperéiset oliopiirrokset ja
taiteilijoiden teokset ovat kiinnostavia. On
mielenkiintoista vertailla alkuperaisia kuvia ja katsoa,
miten taiteilija on ollut aika uskollinen alkuperaiselle
kuvalle, mutta kuitenkin tehnyt myds omia tulkintojaan je
ottanut vapauksia esimerkiksi tekstuureisgaivassa 4 on
kuvapari taiteilijan tekemasta lopputuloksesta ja lapsen
alkuperaisversioAlkuperaisessa kuvassa vihreat hiukset
ovat vahan pensasmaisefarsinkin yhdistettyna olion
ruskeaan vartaloon ja taiteilija on korostanut tata
luontoviittausta lisaéamalla juurimaisia muotoja mahaan.
Yhteys alkuperaiseen kuvaan on selva, mutta taiteilijan ..
lisdykset ja tulkinnat tekevat kuvaparista kiinnostavan.
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Mainitsemissani esimerkeissé minua erityisesti inspiroi se, miten prosessit kuvien tekemiseen on
tuotu katsojalle lapindkyviksi. Kun [&aht6kaha niin sanottu lopputulos ovaholemmat esilla, voi
aavistuksen nahda, miten taiteilijan mielikuvitus toimii. Kutskbee gallerioissa tai netissa

teoksia, niistd nakee usein vain sen lopputuotoksen ja prosessi jaa pimentoon.

Meiju Niskala ja Arjen loytoretkeilijat

Meiju Niskalalla on ilahduttavia, yhteisoéllisia taideprojekteja, jotka monet hyédyntavat omien
inspiraatometodieni kaltaisia prosesseja. Esitkiksi Niskalan bussimatkataiple@jektissa han

huomasi bussin tarinan tuottavan mielenkiintoista jalkea, kun yrittaa kirjoittaa bussimatkan
FALFYlF® YANRB2AGGLF YA &S ykulkugeldlolla flangemhérrajadiibutiad y  LIN N {
kynaa paperilla sinne tanne eri pituisia aikoja ja katsoa mita siitd sgntyyt NYNy 2 A @ £ f dz]
jalkeen Niskala tuottTurun Kulttuuripdédkaupunkivuodelteoksen, jossa paikallisbusseihin

asennettiin korttilaatikoita ja ohjeet bussimatkataiteen tekemiseksi. Teokseen osallistuneet tekivat
bussimatkan aikana korttiin oman bussimatkataideteoksensa, nimesivat sen ja kirjoittivat lyhyen
tervehdyksen. Nama kottsitten postitettiin ystavanpaivana satunnaisille turkulaisille.

Yksi Meiju Niskalan tunnetuimmista projekteista on varmasti Arjen loytoretkeilijat
(https://arjenloytoretkeilijat.fidd { S 2y ySOGUGA&AAQDdzAG2Y 22yYyYS bAaj
loytoretkeA f @ 8 Yy é¢ @dz2RSYy 221 FAaSttS OAA12fftSd ¢SKINC
LIA £ @A LJa & | Kekyi tutlilie 8siliSE N yé&/ I 1 1 | Ay Sy Tatkhadeimiutodta NJ 2 A
viikon ajag @

Etsi sattumataidettaitehtava muistuttaa luontokavelnetodiani. Siin& Niskala kehottaa

kayttamaan mielikuvitusta ja uteliaisuuttaan ja etsimaan sattuman luomaa taidetta. Niskalan

Ydzl F 'y G Nf €| Ay S yjonkarkdkita Baked 2ulkits@ettdi lime@i2aitdeksiySe ¢oi olla
tuulen kahisuttama muovipss puussa tai lumeen kuumasta viinimarjamehusta muodostunut

talitintin n&kdinen laiska. Erikoisesti muotoutunut puu, sattumalta pituusjarjestykseen

asettautunut ihmisrivistd bussipysékilla tai ovenkahva, joka nayttaa virnistavalta naamalta.

Kokeile pilvisgykoanalyysigtehtavassa Niskala kehottaa suuntaamaan katseen taivaalle ja
tuijottamaan pilvid. Tehtavdna on muodostaa pilvista erilaisia assosiaatioita ja dokumentoida
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fl @RI 1aSyaN 1 YSNJI ifvdt toidhivabkhif riustéldiskatestitigksikee/ £ LJ
taivaalla viisi kiven takana piilottelevaa tonttua, toinen jattiméaisen ja monijalkaisen haméahakin.
Paitsi etta pilvien tuijottelu lepuuttaa hermoja, se myds virkistaé mieltd ja saattaa edistaa
itsetuntemustaking

EYST1aA (dzidz £ S & @l d i -8hiadéh dagditdksenaoryNssilan rukaan
rohkaista, venyttaa rajoja ja kasvattaa mielikuvitusta. Tehtavassa ideoidaan uusia
kayttotarkoituksia kaupungin arkisille kohteille, kuten sdhkdkaapeille, bussipysakeille jne. Mité jos
bussipysakink G G2 2t AAA1AY LIASYA YI Akisgnwksst aviartadatS f dzi | & |
mielikuvitusta ja venyttavét rajoja perinteisesta jonnekin uuteen ja innovatiiviseen.

¢Tarkkaile muutosta viikon ajagtehtavassa valitaan jokin arkinen kohde ja tarkkaillaan seka
dokumentoidaan piirtamalla tai valokuvin sen muutosta viikon ajan. Niskala ehdottaa kohteeksi
esimerkiksi kenkahyllya, kotimatkaa tdista, toistuvia puhelinkeskusteluja tai vaikkapa prassaamaan
¢sangyn alla kasvavan pdlykoirakennelin uusimmat tulokkaatigéjan valiig @

Hirameki

Pengin ja Hun kehittdmasta hiramekkniikasta on tehty useita varityskirjan tyyppisia julkaisuja,
joiden sivut ovat tdynna maalilaikkia. Naista maalilaikista on tarkoitus etsia esittavia muotoja ja
sitten piirtda niiden paallmdkemansa asia talio. Vahan niin kuin kdanteinen varityskirja siis,
paitsi etta tekija padsee kayttamaan enemman mielikuvitustaan.

Peng ja Hu kertovaetta hirameki syntyi, kun he huomasivat erédan lehméan taplan nayttavan aivan
kuuluisalta filmitahdeltaSiita heilla herasi ajatus, ettd mista tahansa laikasta voisi syntya jotain
kiinnostavaa, kun paastaa mielikuvituksensa valloilleengReRu(2016, elektr.kertovat, etta

ajatus hiramekin takana on inspiroida, tehda ihmiset iloisiksi ja ruokkia lta/t5en tarkoitus on
innoittaa ihmisia piirthmaan ilman saantoja.

Hiramekikirjat ovat saavuttaneet suosiota ja ilmeisesti se on aika matalan kynnyksen tekniikka
piirtdmiseen. On hienoa, etta téllaisia mielikuvitusta ruokkivia kirjoja |0ytyy perinteiste
varityskirjojen vaihtoehdoksi. Naen kuplamaalgjasluontokavelymetodeissani paljon

yhtymakohtia liramekiin, koska molemmissa etsitaaresittavasta materiaalista esittavia
14



muotoja. Kokeilin itsekin hiramekia (kuva 5) maalaamalla itse vesivéarilgeskéttamalla niiden
paalle sitten erilaisia olentoja.

Kuvab.
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3. Tutkimusnenetelméa jacaineisto

3.1 Tutkimuseneisto

Olen asettanut tutkimutehtavaksentutkia erilaisia tapoja hakea inspiraatiota kuvalliseen
tydskentelyyni niin, etta aiheet kuviin tulevat ulkopuolelta, jostain muualta, kuoraanomasta

paastani. Moni on varmasti kokenut joskus sen lamaannuttavan hetken, kun vaihtoehtoja joista
valitaon liian paljoreika paatosta kykene tekemaahaman tunteen koen ainakin itse monesti
200FSaalyA LINNYNNNNGGI YNaGA ({@yNy {NIGSSyA |2t
lamaantumiseen on tehda jotain entuudestaan tuttua, mutta sehén on aikalyitavaa.

Luonnollinen ratkaisu vaihtoehtojen paljouden ongelmaan on vahentaa vaihtoehtoja, luoda

kuplamaalausnetodin ja adjektiiimetodin.

Luontokavelymetodissdahden ulos pitaen silmat auki sille, mita muotoja luonto minulle tarjoaa

ja annan mielikuvitukseni ty6staa niista erilaisia olioita. Inkeri Savan (2007, 56) sanoin mielikuvitus
merkitsee nakyvaksi tekemista. Juuri néilla sanoilla maariteltyna mielilsusatpii erityisen hyvin
luontokavelymetodiini, koska siina on nimenomaan kyse nakyvéksi tekemisesta. Naen vaikkapa
tilliseinén rappauksessa muodon ja nden paani sisalla miten se muuntautuu hahmoksi. Teen
hahmon nékyvéaksi muille siina vailesa, kun teenigd maalauksenVarjostuksella, varivalinnoilla

ja pienilla lisatyilla yksityiskohdilla paéani sisalla syntynyt hahmo heraa henkiin ja muodostuu
muillekin n&kyvaksi.

Kuplamaalaus on hauska tekniikka, jossa sekoitetaan juoksevaan maaliin tai musteegega fair
seokseen puhalletaan pillilla. Nesteesta nousee runsaspigmenttinen kuplavuori, joka paperille
siirrettaessa jattaa jalkeensa hienon kuplapinnan. Runsasmuotoisesta kuplapinnasta voi
mielikuvitustaan kayttaen 16ytaa esittdvia muotoja tai hahmoja. Visteden kuplapinnasta
6ytdmani oliot leikkaamalla ne irti, jolloin muoto nayttaytyy selkeampana. Lis&an tarvittaessa
my0ds pienid yksityiskohtia. Kuplista koostuvat oliot ovat hurmaavan eriskummallisia,
pybéredmuotoisia ja tekstuuririkkaita.
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Adjektiivimetodissa pyydan satunnaisilta inmisilta erilaisia adjektiiveja, joiden perusteella
yhdistelen olion ulkomuodon. Annetut adjektiivit saattavat olla hyvin hullunkurisia ja sellaisia, mita
en valttdmatta osaisi ilman tatd metodia yhdistda oliosuunnitteluun.

Itse kaytdn metodeitai aina olioiden suunnitteluurkoska se aihe on itselleni, ainakin talla
hetkella, kiehtova. Malailla adjektiivit ja ulkoa I6ydetyt muodot voisivat inspiroida mihin tahansa
aihepiiriin, vaikkapa arkkitehtuuriin tai kuosisuunnitteludRiippuen siitd, mikd metodin kayttajaa
itsedén kiinnostaa.

Namaéa kolme metodia ja niiden avulla tuottamani kuvat toimivat tutkimusaineistona tasséa
opinnaytetydssaniOlen kirjannut ylos ajatuksiani kuvallisen tydskentelyni aikana ja ndméa
prosessikuvauksetvat myoskin tutkimuksessani analysoinnin kohteena. Avaamnssab
kasitteita, joihin nojaten analysoin metodeitatyoskentelyani ja valmiita teoksia

3.2 Tutkimusrenetelma

ECFAGSSETAYSY {GdzilAYdza SA |yyl nichatadsaibha Al = &S
nimenomaan sen mahdollisuus ja vahvuus. Taiteellista tutkimusta kuvaavat termit epataydellisyys,
komplementaarisuus, ristiriitaisuus, symbolisuus j&&sitteellisyys. Kielenkaytolta vaaditaan

avoimuutta ja ajallisuutta, ei yleispatevyytN 2 | A {Veab208Zd2d) (i | & ¢

Kaytan opinnaytetydssani tutkimusmenetelméana taiteellista tutkimusta. Tutkimukseni tarkoitus on
kuvailla, millaisilla metodeilla voi hakeespiraatiota kuvalliseen tydskentelyyn ja millaista
materiaalia nama metodit tottavat. Pyrin tutkimukseni kirjallisessa osuudessa
kontekstualisoimaan naitd metodej&utkimukseni keskidssa on oma taiteellinen tydskentelyni,

sen prosessien ja lopputuloksen tutkiminétannula, Suoranta ja Vad€2003)ovat avanneet
taiteellisen tutkmuksen kriteereja kirjassaa®tsikko uusiksija tiivistaneet ne kuuteen kohtaan
Naita kriteereja pidan suuntaviivoina tutkimukselleni.

1) Pyrin asettamaan tutkimukselleni selke&n tavoitteen ja kysymyksenasettelun. Hannula,
Suoranta ja Vadekirjoittavat, etta taiteellisessa tutkimuksessa on pyrittava esittdmaan mita tutkii
ja miksi, miksi se on mielenkiintoista ja mita silla tavoitell&098,79).Koen, etta metodieni
kontekstualisoiminen on selked tavoite, nmaitaaja. Joudun siis opinn&yyota tehdessani
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tekemaan valintoja, mihin on olennaista perehtya ja mik& on toisarvoista. Minulla on myds
tutkimukseni teolle selked motiivi, koska koen, etta metodieni tutkiminen on hyodyllista paitsi
itselleni opettajana ja kuvantekijand, myos toivatasti kollegoilleni.

2) Pyrin liittamaan tutkimukseni aiheen kannalta olennaisiin traditioihin ja keskusteluihin.
Tavoitteenani on siis valita diskurssi ja tarkastella kriittisesti sen valossa tskahdettani. emt.,
80.) Kontekstualisoidessani metodani perehdyn luovuuden, mielikuvituksen, improvisaation ja
sattuman diskursseihin.

3) Onnistunut tutkimus edellyttdd oman painopisteen ja ndkdkulman Ioytamista. Minun taytyy
selvittdd miten ja miksi olen paatynyt valitsemaani aiheeseen ja tutkimusvéilingisama taytyy
osoittaa riittavalla tietamyksella siita, miten aihetta onmamin kasitelty. (emt.81-82.)

4) Pyrin viestimaan tutkimukseni lahtokohtia, etenemisté ja tuloksia mahdollisimman laadukkaasti.
Tama edellyttaa johdonmukaisuutta, vakuuttaviay rehellisyyttd, avoimmuutta, l[&pinakyvyytta ja
tekstin tulee olla ulospéin suuntautuvaa ja asidgtanostuneelle avautuvaa. (em81) Koen

taman erityiseksi haasteeksi siksi, ettd omasta, itselleen niin tutusta ja laheisesta aiheesta
kirjoittaminenvoi olla helposti sisdanpéain kaantynytta, koska siihen liittyy niin paljon hiljasta
tietamysta.

5) Pyrin arvioimaan tutkimuksen lopputulosta kokoamalla yhteen tutkimuksen aikana syntyneet
kokemukset ja ajatukset. Hannula, Suoranta ja Vaden kirjoittattdt taiteellinen tutkimus ei voi
antaa varmoja vastauksia, vaan sen avulla voidaan hakea tuoreella tavalla uusia nakokulmia ja
asiayhteyksié. Olennaista kuitenkin on, etté tutkijana osaan ottaa haltuuni tulkinnan vastuun ja
vapauden, tietenkin perustelltiga lahteisiin nojaten. My6s jatkokysymysten asettaminen on
olennaista. (2003, 882.)

6) €Jos ja kun taiteellisen tutkimuksen ala on suhteellisen tuore tekijoille, on se myds yhta vaativa
ja tuntematon sita lukeville ja arvosteleville. Siten edelltegdivaatimukset koskettavat aivan

yhté voimakkaasti kaikkia taiteellisen tutkimuksen alueella toimivia henkildita. Ja talloin itse
kunkin taytyy palata kohtaan yksi, siis l[ahtéruutuun ja pelisaantéjen uudelleen hahmottandiseen.
(emt., 82)
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4. Tutkielmarteoreettinenviitekehys

Avaan tassa luvussa tutkimuksgmtaiteellisen tydskentelyrkannalta olennaisia kasitteita;
luovuutta, mielikuvitusta, havaintoa, improvisaatiota, sattumaa ja serendipisyytta.

4.1 Luovuudestamielikuvituksestga havainnosta

Metodeihini sisaltyy ajatus siita, etta mikastaisivat kayttajanskuvdlista ilmaisua ja ajaisivat
kayttamaanmielikuvitusta ja luovuuttaLuovuuden maaritelmana Jarik Ruthin mukaan
pidetaan sita, etta synnyttaa jonkin uuden ja omaperaisena pidetyalloksen (Sava 2007, 30).
Ulkoistetun ideointiprosesin kautta syntyvat oliotaativat syntyakseen luovuutta ja
mielikuvituksen kayttoaEsimerkiksluontokavelymetodissa tekijétdytyy kayttaa
mielikuvitustaan, jotta voi pdédsséaéan nahda vaikkapa seiappauksesta I6ygméansa muodon
muuttuvanolioksi.Minka tahansa eolemassaolevien olioiden piirtdminen jo itsessaan vaatii
tekijaltd mielikuvituksen kaytto&oska ne eivat pohjaa pelkkaan havaintparutta kun
lahtékohdat niiden ulkomuotootulevat jostan muualta kuirtekijalta itseltaankuvalliset valinnat
voivat olla yllattaviaAdjektiivi-metodissai minulle annetaan adjektiiveja, jotka saattavat viitata
johonkin, mita olen tottunut piirtamaan, mutta useiden adjektiivien yhdistely takaa usein sen, ett
kokonaisuudessa on kuitenkin jotain uuttBostain syysta tuntuu hyvalta yllattaa itsensa
poikkeamalla rutiineista. Ehka se tuntuu itsensa ylittamiseltd, kun paatyy tekemaan jotaiei
ole ennen tehnytJa ket&pa rutiinit jaksaisivdahduttaa, koka ne ovat saman vanhan toistoa?

Luovuutta voidaan tutkia kolmen tekijan avulla: luova yksilo, luova prosessi ja sen seurauksena
syntyva lopputulos (Uusikyla, Piirto 1999, 18). Metodejani voisi siis tutkia kolmesta nakdkulmasta:
metodien kayttajan eli t&sA tapauksessa minun, kuvantekemisen prosessin eli metodin kayton tai
lopullisen metodilla syntyneen teokseMlielestani jokainen naista osasista on metodeissani
tarkea. Luovuuden kokemus on minulle olennaisinta kuvan tekemiséssiéus luovina hetkina
oikein ilahduttaa nahda, mita synnytti. Valilla taas kun luovuus ei kuki, piirtaminen tuntuu hyvin
tavanomaiselta ja arkiselt®rosessin tarkastelu metodeissani on myods olennaista, koska koen,
ettd erityisesti luontokavelnetodissani kuvan lahtékohta jadallinen tuotos keskustelevat
kiinnostavasti keskendan. llman toista palasta ja koko prosessin lapinakyvaksi tekemista
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rinnastamalla kuvaparirkokonaisuus olisi vajaa. Lopputuloksen tarkasteleminen taas on sikali
kiinnostavaa, etta milladn muulla tekotdlaen ehka saisi aikaiseksi samanlaista kuvaa.

Jos pohdin luovuutta yksilon eli itseni ja kuvantekijan nakdkulmasta, huomaan luovanogaam
tekoprosessin tai lopputuloksen eron lahinn& tunnetasdllikoisen, kuviini perehtymattoman,
tarkastelijanmielesta ehka tekemisessani tai téissani ei ole mitaan eroa silloin, kun koen olevani
luova tai silloin, kun koen toistavani minulle ennalta tuttua kuvaskra.on lahinn& vain omassa
kokemuksessani. Muistan pohtineeni Tommi Toijan Mutatis Mutaguigttelyss&2014)Amos
Anderisonin museossasit¥, A 4 Sy ¢2A 2l 2F1all Gd2Aradrl aryzeal
toiseen. Eikd se ala missdén vaiheessa tuntua rutinoituneelta, miké saa jatkamaan saman hahmon
parissa? Varmaslioija itse kokee luovuuden elaksia tyoskennellessaan, vaikka katsojalle se
nayttaytyisikin rutinoituneena.

Uusikyla ja Piirto (1999, 106) kirjoittavat kirjassaan Luovuus Taito |6ytaa, rohkeus toteuttaa
{If@FG2NBE al RRAY &l y2ySSyy éwz2a KIftdz t&@isfS | dzd G
kovettaa heita rohkaisemalla heidan itseluottamustaan mieluummin kuin opettaa heita
1SAy2GS12AaAy GSKIUNGAY®E hftSy AdasS GSKyed ydz
jaljentaa todellisuutta mahdollisimman tarkasti. Onnistumista siih&eppo mitata: joko

piirrokseni ei muistuttanut tarpeeksi mallina ollutta kohdetta tai sitten muistutti. Joka kerta, kun

olin tyytyvainen lopputulokseen, sain lisda itsevarmuutta piirtdjana. Kun olin tehnyt naita

harjoituksia useamman vuoden, aloin lkatia téihini muuta sisaltéa ja pikkuhiljaa esiin astuivat

oliot. Jos olisin kokeillut metodejani ensimmaisen kerran 20 vuotta sitten kun olin aloitteleva

piirtdja, en valttamatta olisi saanut niista yhta paljon irti kuin nykyaan. Jotta pystyn kuvittelemaan
paassani, mitekuivettunut jakala kallion paaluuttuu olioksi minun taytyy luottaa itseeni ja

siihen, miten osaan siirtda visioni paasta paperille.

Uusikyla ja Piirto (1999, 56) esittavat myos kiinnostavan ajatuksen siitd, etta luova yksilo osaa ja
uskaltaa kayttaa persoonallisuutensa aaripdaita. Yksi esimerkeista on adjektiivipari leikkiva
kurinalainen. Luova ihminen kykenee leikittelemaan mateeitlal ideoilla ja prosesseilla, mutta
toisaalta tarvittaessa pystyy myos tyoskentelemaan kurinalaisesti. Juuri tama esimerkki kiinnitti
huomioni, koska tastdhan omissa metodeissani juuri on kyse. Leikista, mutta toisaalta myos
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kurinalaisemmasta tyoskentgdta: esimerkiksi kuplamaalaus on spontaania leikkia, mutta
muotojen etsiminen, niiden kriittinen tarkastelu ja lopullisen hahmon luominen vaativat kaikki
kurinalaisempaa otetta metodiin.

Inkeri Savan mukaan mielikuvituksessa on kyse mielessa nékyvaasiskyoka ei sitoudu

nakoaistiin (2004, 56). Tosin my6s nakoaistimuksiin perustuvissa havainnoissa mielikuvitus on

lasna, silld se erottaa havainnénlLJr a 8 A A @A aSadl KSA2lFadStdzadal 2l

f dz2 y (I V32, H0 Emme vokatsoa maailmaa ilman, etté se synnyttaisi meissa

mielleyhtym@ johonkin aiemmin ndkemaammea{&2004, 57)Nékdhavainto on siis aina

NA A LILJdz@F Ay Sy {(Fdazealradlr AGASAGNNYyd | yGSNR {If
luovassa tapahtumasshmisen ajattelu ja mielikuvitus seka muistin tallentamat menneisyyden

1 2 1 S Y dapeD% (i3@)¥aikka kuinka pyrkisin esimerkiksi sattumaan pohjaavilla metodeillani
minimoimaan oman vaikutukseni ideointiprosessiin, niin se on vakisinkin lasna. Siihgngaent

vaikkapa mustekuplilla synnyttaméssani jaljessa vaikuttaa kaikki elamani varrella ndkemaé kuvasto.
Miten voisin 16ytaa sielta norsua muistuttavan olion, jos en olisi ikin& nahnyt noMigiRuvitus

on kuitenkinoma erityislaatuinen prosessinsa,jog £ f dz2y 4SSy 2Y I A&aSyl SNA |
LB NJAYRA dzdzZAASY 12YO0AYLl I A 2VaRKa Waikki Rigleyi Butiali NYA 4SS
perustuisivat aikaisemmin koettuun, niiden yhdisteleminen synnyttaa loputtomat mahdollisuudet
luoda jotain uutta.

Havaimolla on tarkea rooli niin kuplamaalauauin luontokavelymetodissanikin. Jos lahden ulos
kavelylle aikeenani paasta nopeasti paikasta A paikkaan B, en tule kiinnittdneeksi huomiota
juurikaan ymparistomieniin yksityiskohtiin. Saatan kiinnittda huomiasan sijaan seikkoihin,

kuten mika reitti nayttaa lyhimmalta, missa on vahiten tien ylityksia tai liikennevaloja ja niin
edelleen. Mikéli taas lahden kauniina kesépaivana kavelylle nauttimaan saasta ja luonnosta,
havaintoni ovat hyvin erilaisia kuin askamvkilemassani tilanteess8illoin saatan huomata

lintuja, kuinka paljon lehdet ovat jo puissa kasvaneet tai kuinka vastaantulijat nayttavat iloisilta.
Juho Hollon mukaan havainnointiamme kalventaa tottumus. Koska olemme niin tottuneet
kavelemaan kotiseudlamme, havaintomme saavuttaa vain kaikkein raikeimmat ja
kaytannolisesti tarkeimmat asiat (Holl©932,103).
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Gombrich(1982)kirjoittaa teoksessaasaThe image and the eygesiitd, miten nahdaksemme

meidan taytyy rajata ja valita, mitd haluamme nahdanvoe kiinnittdd huomiomme johonkin,

mutta emme koskaan kaikkeen. Jotta luonnosta voi etsia inspiroivia muotoja, taytyy havainnointi

€ ANNGONNE vy A NGSiE habian kaytad [GoBtkf RS G 2 RA T YA S T AGFY €
paahani eli paatan tietoiseisetsia kavelyllani juuri olioita muistuttavia muotoja.

Ei ole lainkaan sattumaa, etta ylipaatansa inmisen on mahdollista havaita ja kuviesigt@rissa
muodoissa kuten vaikkapa linnunkakassa esittavid muodojgka Hakkise(2015, 12mukaan

EW2a YNSOG {AQSYYdzZNR1lFaal 1FNKdzyt 8 &dzlR & &5 4 K ot
I NT1AYSY 1SNI22 FNIAJ1StAadally €aAilair LIIFKG2T
Ihmiselle on ollut jarkevaa lajin selviytymisen kann&bhittaataito havainnoida asioita nopeasti.

Tama taas edellyttaa sita, etta emme joka kerta havainnoidessamme ymparistda kasittele sen
jokaista yksityiskohtaa, vaan kategorisoimme ja valikoimme. Valikointi tarkoittaa sita, etta

poimimme kunkin tilanteerkannalta olennaiset asiat ndk6havaintoomme. Kategorisointi taas
tarkoittaa sitd, ettd emme tarkastele havaintojamme jatkuvasti taysin uusina asioina, vaan

jaamme ne kategorioihin, joiden sisalla olevat asiat omaavat suunnilleen samanlaiset visuaaliset
piri SSGd® ¢NaidN SAAYSNLI{1AYN INJ1AYSY YIFAyAdasSsS 3
2201F FA1201F0 d@1 RN YAydziée¢d I Ny {ANB2AGOIEFZ S
selvittad, mitka ovat kategorian yhteiset visuaaliset piirteet, joiderusteella sen edustajat

|0ytyvat nopeasti ja riittdvan tarkasti. Talloin ei ole tarkeaa selvittaa, miké otus tarkalleen ottaen

2y l1eéasSSaaNz Grly FAy2Faidllty GSKRN y2LSF 1148
kategorisoinnin paamaarana ompeus, kategorisoinnissa voi helposti tulla virheita. Virheet eivat

1dzA Sy 1y 2tS aStgagaeyaasSy 1lFLyyrtal KFAGFT T
2211 IFA122 &a@&l RN YAydziész 2 Aaarénpilshkdtiatdz 2a I A
turhaan, kuin paatya villielaimen syomaksiakkiner2015, 13.)

Se, ettd naen morkdja lokinkakasgkartoo siis siita, ettd kategoriaraja elottomien ja elollisten
FAA2ARSY ONfAfEN 2y f1@8KN® I N11AaASY alyz2iay §&Ww
LI+ KG2ft SAGNaaN 2y adAAa &aSdzNI dzadl GF ALdzydzl aSai
(2015, 13.
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4.2 Improvisaatiostga virtauksen kokemuksesta

Opinnaytetytssani kayttamiani metodeja voisi kutsua eraanlaiseksi kuvalliseksi improvisaatioksi,
jossalahtokohdat kuviin tulevat suunnittelematta ja otan ne vastaan sellaisengaten mainitsin
aiemmin luvussa 2, improvisaation spontaaniuus on aina kiehtonut minua, niin kuvantekemisessa
kuin nuoruuteni teatteriharrastuksessakin. Liian pitkélle suteliun kuvan tekeminen voi

muuttua mekaaniseksi suorittamiseksi, mutta improvisoidessa yllatysmomentti sailyy ja sita kautta
niin tekeminen kuin lopputuloskin voi olla yllattava ja siksi palkitseva.

Itse olen havainnut improvisoidun kuvantekemisen olegdtyisen nautinnollista ja samanlaisia
kokemuksia l6ytyy teattefimprovisaatiosta. Simo Routarinne (2004, 39) kuvailee kokemarksia
flow-tilastatai suomennettuna virtauksen kokemuksesta improvisaatioteatterissa. Routarinne

toteaa virtauksen tilan esitgvan hanelld usein juuri improvisaation yhteydessa (2004, 42). En
2all alyz2l 2tSy12 AGasS 121Sydzi A{AYyN §GNeRSTtf
on esiintynyt usein juuri improvisaatioon pohjaavan kuvantekoprosessin yhteydessaukhka |

siksi paadynkin usein jattamaan suunnittelun sikseen ja heittaytymaan kuvantekemiseen takki

auki.

Mihaly Csikszentmihalyimukaan nautinnollinen virtauksen kokemus ei useinkaan tapahdu

lepotilassa, vaan silloin, kun ihminen keskittyy johonkin haakseeh ja aktiivisuutta vaativaan
tehtavaan(Csikszentmihalyi005,83% { At f 2Ay ¢&1aAiAfl SA GFAy (G&eéFR
ennakoimaansa tavoitetta, vaan han saavuttaa jotain odottamatonta, mita ei voinut edes

kuvA (0 St futaribrie 2004yv4D.)

Csikszentmihalkiuvaa flowtilaa kahdeksan elementin avulla:

1. Tehtava vaatii taitoa ja on riittavan haastava, mutta siitd on mahdollista suoriutua ilman
huolta epaonnistumisesta. Se ei saa olla kuitenkaan lilan helppo tai kyllastyttava ja sen on
oltava ekijalleen merkityksellinen.

2. Yksilon on kyettava suuntaamaan taysi huomionsa itsensa ulkopuolelle ja itse toimintaan.
Tama johtaa siihen, etta tekija uppoutuu toimintaan ja siita tulee spontaania. Toiminta siis
sujuu kuin itsestaan.
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3. Toiminnassa on oltavaekkea tavoite. Saannot toiminnalle voivat olla ennalta sovittuja tai
hetkessa luotuja.

4. Toiminnasta saadaan valitbnta palautetta ja silla on valiton vaikutus ymparistoon.
Csikszentmihalgimukaan mika tahansa yksilon tavoitteisiin sidoksissa oleva palaute o
palkitsevaa.

5. Yksilon toiminta on keskittynytta ja sitoutunutta ja han keskittyy kasilla olevaan hetkeen.
Hé&n ei turvaudu rutiineihin.

6. Yksilolla on tunne siitd, ettd tilanne on hallinnassa ja han tietaa, mita pitaa tehda
saavuttaakseen paamaaransa. Yksilitee voivansa edistaa toimintaansa.

7. Yksilo kokee olevansa yhta ymparistonsa kanssa ja itsetietoisuus k@giazentmihalyi
Ydzl I 'y € 2dzdzZNRA (1 &1@& dzy2Kall AdGasSyaN Gdzadl |

8. Tietoisuus ajan kulumisesta katoa@s(kszentmihaly005, 83106.)

Kaikki nAma kahdeksan fletlan elementtia kuulostavat tutuilta my6s omista prosesseistani.
Kaikissa metodeissani on selkeé tavoite ja saannot. Esimerkiksi adjalktiodissani olion teon
aloittaminen tuntuu aina sopivan haastavalta, koska annetut samat hyvin erikoisia ja niiden
yhteensovittaminen vaatii pohtimistdJppoudun joka kerta kuvantekoprosessiin menettaen
ajantajun. Tekemisessa on helppo olla turvautumatta rutiineihin, koska muiden antamat adjektiivit
estavat sen ja pyrin myos olemaan tsdmatta minulle liian tuttuja sanojadeti adjektiiviolion
valmistuttua naytan sen sanojen antamiseen osallistuneille henkildille ja saan heilta palautetta.

Niin musiikissa kuin teatterin ja tanssinkin parissa improvisoinnilla on pitkat perinteet\@ira

et al.2016, 2). Improvisointi on ennen kaikkea vuorovaikutusta ja sen hyvaksymista, etta mita
tahansa voi tulla eteen. Omissa metodeissani vuorovaikutus on minun ja kuvieni lahtékohtien

valilla. Esimerkiksi luontokavetgetodissani luonto tarjoaa mulle muodon, mina hyvaksyn sen ja
SaAdNy aAftftsS 2ra121eaeveiaSy ¢SyaN 22a OGNYN f

Keskeisia termejd improvisaatiossa ovat tarjous, hyvaksyminen ja tyrmaaminen.
LYLINRPGA&LFI GA20SEFGGSNRAaal GF NB2dza @2AaAr 2ttt 2
on toteamus, mutta samalla tarjous, koska vastanayttelija voi hyvéksya tai tyrméata sen sanomalla
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ESHIN 2tSéd ¢ NB2dza G Sy Kutni@ed,mits ¥Winigadiiendads] | (2 A
tukahduttaa vuoroaikutuksen (Koponef017). Kaytin tassa esimerkkia improvisaatioteatterista,

mutta yhtalailla tarjoukset, tyrmaaminen ja hyvaksyminen ovat lasné improvisoidussa
kuvantekemisessa. Adjektinmetodissa tarjouget tulevat satunnaisilta ihmisiltd sanoina ja

valittomasti mielikuvat &davat muodostua paassani. Paddyrmaamaan osan adjektiiveista,

mutta hyvaksymani sanat kietoutuvat paassani kokonaisuudeksi. Luontokgvkiyplamaalaus
metodeissa tarjous tulegisuaalisessa muodossa ja muotoutuu olioksi oman mielikuvitukseni ja
materiaalin vuorovaikutuksess@iyoskentelen kaikilla kolmella metodilla mahdollisimman

spontaanisti, improvisoiderKuvallisessarosessisséika luonnostelu ja suunnittelu eopisi

improvisaation luonteeseen

Improvisaatiosta on Kirjoitettu  ®messa aika vahan ja varsinkin improvisaatiosta kuvataiteessa on
hyvinsuppeasti kirjoitettua tietoa. Kuten jo totesimprovisaation kasitteita ja lainalaisuuksia voi
kuitenkin hyvin hytdyntéaé alasta riippumatta. Pia Koponen on koonnut Improkirjassa erilaisia
maaritelmid improvisaatiolle. Vanhan sivistyssanakirjan mukaan improvisaatio on
EQEEYAAGSESYF G@RRIAY Had d SYEESY i geofiofen, 200dz2 1 A 21 &
18). Tuokiokyhaeha on mielestani mahtava termi ja se kuvagdellisesti impron luonnetta seka
monia omia, luonnostelematta syntyneita, tuksiani. Koponen kuvaa improvisointia myos

¢ 0 A R 2 Jakehoa]tiajalkixikkia inhimillisia apukeinoja fyysiseen idean, tilanteen ja hahmon
ALRYGFFYAAY Af Y8)Tant maabtdneicsidoimprovigadiota vain
nayttamotaiteen valineeksi, vaan kuvaus sopii hyvin myds spontaanilla tavalla ttiteurte
kuvataiteeseen.

Kairavuori et al(2016, 2)ovat kehittaneet improvisaatioon ja tarinallisuuteen pohjautuvia
opetusmetodeja taiteja taideaineiden opettajankouluttajina Helsingin yliopistagsaikkelissaan

¢ L Y LINE sosiagaliién improvisointajtarinallisuus taite2 I G ARSI Ay SAaal ¢ KS
vuosina 2014015 toteutettuja harjoituksiaEpéailematta kuvataiteilijat ja taideopettajat kayttavat

paljon metodeja, joissa hyddynnetdan improvisaation piirteitd, mutta improvisaatiosta puhutaan
kuitenkin yllattavan vahan kuvataiteen yhteydessa. Kairavueteal. kehittamét metodit ja

kuvaukset opetuskokeilsialippaavat hyvin laheltd omaa tyoskentelydideidan tutkimustaan
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lukiessani I6ysin paljon yhtalaisyyksia heidan opiskelijoidensa antakogatmenteista ja omista
ajatuksistani metodeitani.

€Taito ja taideaineissa yksil6llisten luovien taitojen merkitys korostuu. Joskus luovuus voi olla
hukassa tai sen vaaliminen osoittautuu vaikeaksi. Silloin improvisointi tai hyva tarina voi auttaa
alkuun tarjotakaivatun kipinaté 6 Y I A NI2@az.NRA S | f &

Esimerkiksi Kairavucet al.toteuttivat kasityg-opiskelijoiden ryhmassa harjoituksejoka lahti
fAA11SSEtS (1eaevye{laraidN ¢YAUSY NByG2dzRdziés ¢V
Vastaulset kirjoitettiin lapuille, joista lopulta arvottiin jokaiselle osallistujalle yksi vastaus. Sanojen
pohjalta kaytiin ryhmissa keskustelua ja luotiin yhteinen tarina. Tarinasta inspiroituen ryhméan
tehtavana oli toteuttaa jokin tuote lankatekniikoillKaravuoriet al.2016, 10.

Harjoitukseen osallistuneet antoivat lopuksi palautetta tehtavasta ja yksi opiskelija totesi, etta

ECI NRYLFffAAadzdzZRSY I @dzf 1 aeydeir ARSIFI 2201 Ydzd:z
Ydz2 R2 a4 ¢ ebay2086NIH )@k Ndtodieni parissa tydskennellessani koen, etta

syntyvat kuvalliset tuotokset ovat jotain, mihém muuraisella prosessillkind paatyisi. Se tekee
improvisaation kautta tyéskentelysta niin hedelmallista.

Toinen harjoitus toteutettiirkuvataidekurssin tapaamisessa. Harjoitusta korostettiin
EENYYAGOSE@YNe 2F NEKYNedevYAadN ddzl SOyl o YdzN
sarjakuvaalbumi ja lammittelyharjoituksessa kokeiltiin erilaisia piirtimia ja tekniikoita, joita voisi

kenties kayttaa jatkossa. Ryhméa improvisoi kuvaa erilaisin piirtimin yhdelle yheaisale

paperille (Kairavuori et al2016, 12.)

weKYNf OGN allRdzaal LI fldzidSSaalr {2S0GAAyZ SGGN
meille kaikille hafr & (0 dzy SA adzdzRS&a Gl 21+ 2al  YA&aSadl NAALLIZ
LI AYSAGE Adzdzy Gy GFA G2AaSSyée¢ aSIN £€SA agyye
KSAT2AYYAT ST Iy ekalldQmef1B. Wrhassd tyoskemelyastkit ofen2&iNapi

naitd samoja ajatuksia. Vaikka metodeissani paadytaan esittavaan lopputulokseen, padsen eroon
liiasta itsekriittisyydesta. Kun tydskentely tapahtuu ik&dan kuin leikin kautta, ei tule ottaneeksi

itsedan lilan vakavasti ja suhtautuminen kuvan tekemismuuttuu rennommaksi.
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Kairavuoret al.(2016, 16) pohtiopetusjaksonsa paatteeksi yhteenvetona, etta harjoitukset

muuttivat opiskelijoiden arkic I Sy y I {1 21 NaAG@1aAN AYLINROAAZAYY
taméan kaltaista tydskentelyd lahestytddnd S1 2 A f dzy € = Ydzi Gl yeéd 2L &\
pedagogisena menetelména, jolla on moninaisia kasvatuksellisia ulottuvuuksia. Improvisointi

auttoi my6s vapautumaan omaan taitotasoon kohdistuvasta kritiikigtairavuoriet al.2016, 16.)

Itsellankin on jokin omituinen p&&hanpinttyma siita, etta taiteen tekemisen tulisi olla vakavaa.

Omat tyoni ovat usein humoristisia ja metodini hyvin leikkisid. Sen vuoksi painiskelen usein sen
F2FGdzl aSy (Ftyaalz SGGN 2y12 GHNAKYAZNGKSEY 29
ajatus, miksi taiteen pitéai§i SA {1 Ay O A dlavakhvaaKai ¥akkuri (299 onl- Y

kirjoittanut luovuuden ja leikkimisen yhtymakohdista. Vakkuri listaa luovan ajattelun tekniikoiksi

muun muassa liioittelun, yhdistelyn, alivaltaisen kokeilun, sattuman hyvaksikayton,

arkipaivaisten asioiden hyvaksikayton ja intuition. Naista han liittdd esimerkiksi liioittelun ja

asioiden yhdistelyn vahvaséikkimiseen (Vakkufi999, 10.Kenties luovuuttaan on siis taysin
perusteltua kdittaa leikkimisen kautta?

N&aen omissa metodeissani samoja piirteita, milla Wood ja Attbelt maaritelleetteva Hujalan
mukaan (200294) leikkia:

1 Leikki esittéda todellisuutta symbolisesti,atikuvituksellisesti, leikisti.

Leikki edellyttaa leikkijoeh omaehtoista ja aktiivista sitoutumista siihen.

Leikkia yllapitaéd lapsen oma sisainen motivaatio ja toiminnan synnyttdma mielihyva.

Leikki on yhteydessa lapsen omiin kokemuksiin.

Lapset leikkivat heille ennestaan tutuilla esineilld ja asioilla tai sébauusilla asioilla,

joihin he ovat juuri tutustumassa ja joista he haluavat ottaa selvaa.

1 Leikin sdannot ovat leikkijoiden itse luomikeikin sisaiset sddnnot eivéat tule leikin
ulkopuolelta.

9 Leikissa on keskeista itse toimirg&i niinkdan sen paandat.

= =4 4 2

Oikeastaan kaikki yllamainitut kriteerit voisi liittda myds inspiraatiometodeihini. Ainoastaan
viimeinen kohta vahan eroaa siind, etté nostaisin metodeissani yhtéa tarkeaksi toiminnan ja

27



paamaaranVaikka usein teen kuvia vain omaksi ilokseni, ssyiftyy osin nimenomaan
visuaalista silmaani miellyttavasta lopputuloksesta. Adjeldgnvetodini tuotokset menevaaina
naytille adjektiiveja antaneille henkildille, joten jo kuvantekovaihetta varmasti ohjaa alitajuinen
ajatus siita, etta lopputuloksen fditsi olla onnistunut.

4.3 Sattuma ja serendipisyys

INAa(2GSt SSy aly2Ay ¢é2y FaAz2Aadl 22011 G LI KA
jotka eivat tapahdu aina tai useimmiten samalla tavalla. Naista jalkimmaisia me kutsumme

yleisest sattumA 1 a A ®@18, 8Aydzt |

Luontokavelyja kuplamaalausnetodeissani on ennen kaikkea kysstumasta ja tarkemmin
serendipisyydestd, eli kyvysta tehda onnekkaita, sattuman ohjaamia 16ytoja (Roberts 1998, 4).
Luonnosta ldytamani muodot ovat taysin sattumakeansaamia. Lokinkakka luo taysin
sattumanvaraisen muodon kalliolle laskeutuessaan, rappauksen murentuminen luo ennalta
arvaamattomia muotoja eivatka marat kohdat asfaltissa noudata mitaan logiikkaa.
Kuplamaalauksessa taas kyse on pikemminkin avustesastamasta, koska luon itse edellytykset
kuplapinnan syntymiselle. Sattumalla on kuitenkin nappinsa pelissa, koska en pysty itse juurikaan
ohjailemaan, millaisia muotoja kuplafavat aikaiseksi. Onnekkaiksikin l16yt6jani voisi elehtia,

koska ne toimivat igpiraationa mita monimuotoisimmille olioille. Joku toinen ehka l6ytaessaan
tuoreen lokinkakan tuulilasistaan ei pitaisi sita niinkdan onnekkaana 16ytona, mutta niin
serendipisyys juuri toimiikinfoisen vahinko tai epaonni voi olla toisen serendipinenusatis.
CSNX¥A ¢aSNBYyRALMANAGEGRAaE 2y Gdzt fdzi adz2YSy |1 AStSaa
onnekkaitten oivallusten historiagkirjan suomentamisen myota 1998. Kirjassa kasitellaan
esimerkkeja onnekkaista sattumista historiassa eri tieteenal@tanerkiksi tarranauhan

keksiminen pohjaa onnekkaaseen l6yto0n, jota ohjasi sattuma. Tarranauhan kekdutQbg®
sveitsilainen George deMestral, jonka takkiin takertui kavelylla sappiruohon siemen. deMestral
huomasi siementa irrottaessaan, etta se takerkiinni varsin sinnikkaasti. Tama huomio inspiroi
hanta tutkimaan siemenen tarttumismekaniikkaa tarkemmin mikroskoopin avulla ja lopun lukija
ehka voikin arvata. Velcronakin tunnettu tarranauha siis jéljittelee sappiruohon mikroskooppisia
koukkuja, jolh se takertuu huokoiseen pintaan. (Roberts 1998 -218)
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Louis Pasteuyrokateki lapimurtoja kemian, mikrobiologian ja ladketieteen aloilla kommentoi

Al GaddzYFl yNAYY éc¢dzilAYdzadel aaN &l GaGdzyl adz2aia
1998, 5) Sama patee mielestéani hyvin sattuman hyddyntamiseen taiteessa. Jos en olisi kokenut
kuvantekija, en todennakoisesti osaisi nahda |dydosteni potentiaalia. Jos ei osaa katsoa, ei voi
|6ytaa.Sama patee edelld mainitsemaani lokinkakka tuulilagjsesamerkkin.

Kivi Sotamaa kirjoittaa sattuman hyddyntamisesta suunnittelussa artikkelissaan Sattuma
designerina. Sotamaan mukaan{ I € t AYIF € € I & GadzYlty @FA{dzidzl aSy
KSY1Afl {2KGrAaaraal 21 &l YI @403 elekrdBotamatmziiuksdt R 2 v Y
ovat hyvin lahella omiani. Olen paatynyt kayttamaan metodeitanunmuassauuri siksietta

koen niilla paasevani hyvin yllattaviin lopputuloksiin ja niiden synnyttamat oliot ovat

ulkomuodoltaan sellaisia, joita en mitddn muutadékpaa kayttamalla tule luoneeksSotamaa

puhuu artikkelissaan sattumasta nimenomaan suunnittelussa ja tama nakokulma sopii myods

omien metodieni tarkasteluun, silla kaytan niitd hahmosuunnitteluuriaeikemmin

morkodsuunnitteluun.

Miellan Sotamaan maini&Y I & KSy {1 Af |l {2KGlFAaSad Nrakd 2Ylaal
1dz@l ad2ylte¢ 220G 2tSy KIFINBFIyGdzydzi LIAANINYNNY ®
joissa pysyessaan todennakdoisesti mikaan ei mene vikaan. Olen esimerkiksi piirtdnytjama pa
puita ja koen aina osaavani tehdéa tarvittaessa hienon puun. Mukavuusalueellaan onnistuminen ei
kuitenkaan ole niin ilahduttavaa, kuin jos onnistuu jossakin yllattavassa mukavuusalueensa
ulkopuolella. Tydskentelyssa, joka tapahtuu sattuman avustanmermakein koskaan voi oltaysin
mukavuusalueellaan, koska lopputulos ei ole odotettavissa tai arvatta@etanaatoteaa, etta
LISNAYGSA&ASH adzdzyy A G (St dzLINR & S & Aavanhom@igein@ih 0 22 KG |
Gydzz a2t Fyal @l ¢ ndidatinylghalla yoSif LbpPutuloRsgen drkuBdvat

suunnittelijan omat ennakkokasitykset ja kulttuuriset rajoitteet, jotka johtavat usein

koyhdyttavaan yksinkertaistamiseen: lukemattomista mahdollisuuksista l6ytyvat lopulta vain ne
tutuimmat.é 0 Helekir.p

Esimerkkina sattuman vaikutuksen sallimisesta taiteessa Sotamaa nostaa muun muassa
brasilialaisen kuvanveistdajan Ernesto Neton. Neto on hyddyntanyt tdissaan sattumaa esimerkiksi
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kayttamalla kaden virheliikkeitd sahatessa mielenkiintoisen pinnan luomiseksi. Hanen Casa Fora
teoksessaan (200&lektr) onkaytetty vaahtomuovista sahattujeappaleitajoista on koostettu

tiloja. Jokisessa vaahtomuovikappaleessa on omanlaisensa, satiamainen sahaamalla

aikaansaatu tekstuuri. Tassa esimerkissé kyse on aika hienovaraisesta sattuman hyddyntamisesta.

Wdzt I G240SFI GNAGI A&1ANBFaally SGOGN ¢dee@ReiIGNON
ja odottamattoman kohtaaminen, jonkurphon ei ymmarra pyrkia, paljastuminen. Sattuma on
taiteilijan] SAy 2 & f G NN (iMinkdiayEma on iyin kitgytEtty ja nagtda hyvin omia
kokemuksianiMita enemman kuvaa ja sen tekoprosessia suunnittelee etukateen, sita

hallitummaksi ja ennaltarvattavammaksi prosessi muuttuu. Silloin ei tule kohdanneeksi mitdéan
odottamatonta, vaan kuva syntyy juuri sellaiseksi, kuin sen oli suunnitellut. Spontaaniuus,
improvisaatio ja sattuma taas mahdollistavat sen, etta lopputulos on mahdollisimman arvaamaton

ja sitd kautta tyydyttava.
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5. Tutkimusosuus: Inspiraatiometodit

Tassa luvussasittelen kolmenspiraatiometodiani: Adjektiivien kerdamisen, kuplamaalauksen ja
luontokavelyn Kuvailen myos ndilla metodeilla synnyttamieni teosten prosesseja.

5.1 Metodi 1: Adjektiivien kerd&aminen

Yksi kayttamistani kuvantekemisen metodeista on adjektiivien kerddminen. Kaytan hyvakseni
anonyymia keskusteluaplikaatiota Jodelia, jossa pyydan kayttajia kirjoittamaan minulle
adjektiiveja. Keratyista adjektiiveista valitsen, jeasta minulle tulee kiinnostavia visuaalisia
mielikuviaja jotka ehkéa ovat sellaista kuvastoa, jota minulla ei yleensa tule mieleen kuvissani
kayttaa Valitut adjektiivit yhdisté paassani ja luonnostelemalla olioksi.
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Kaytin ensimmaista kertaa tata metodia

kesalla 2017. Olin juuri ladannut Jodelin
puhelimeeni ja mietin, mita silla voisi

tehda. Applikaatiossa kaytiin paivittain
lukemattomia mé&aria keskusteluita
kaikestamaan ja taivaan valilta, kaikki
anonyymisti. Itsedi ei kiinnostanut

niinkaan osallistua naihin keskusteluihin,

mutta mietin, miten anonyymia

joukkovoimaa voisi hauskasti hyddyntaa

ja keksin ajatuksen Jodeirvidista.
lf2A0Ay 1Sal1dzadaStdzy atl
erilaisia ulkoisia ominaisuuksia (esim.
karvairSy 0 @ t A A NNNy f 2 LILJdzi
aloittamaani keskusteluun 19 adjektiivia,

jotka melkein kaikki kaytin oliossa.
Ensimmainen Joddlirvio oli syntynyt

(kuva 6) Nautin sen tekemisesta suuresti



ja yllatyksekseni adjektiiveja antaneet anonyymit kayttajatitivat innostuneen siita myos.

Hirvidita ruvettiin kyselemaan lisaa ja adjektiiveja tarjottiin minulle innokkaasti. Yksi anonyymeistéa
kayttajista perusti projektilleni oman kanavan. Jodelissa voi keskustella vapaasti misté vain ja
lisaksi kuka vain voi pastaarajatummille aiheille omia kanavia, jonne kuka tahansa voydiit
Jodelhirviekanavalla on 10.3.2019 liittyneena 19#®nista, joten aina kun tarvitsen adjektiiveja
hirvidihini, saan niitd nopeasti valtavan maaran.

Kaikenlaisten otusten luominemaninusta aina ollut hauskaa, mutta kerattyjen adjektiivien avulla

ne saavat piirteitd, joita en olisi osannut itse ajatella tai yhdistaa samaan ku®aan.

ominaisuuksista on selvasti minulle maneerisempia, kuin toiset. Esimerkiksi tapaan piirtaa silmat
hyvin samalla tavalla ja lisdan usein jostain syysta silméapussit. Jotkut ominaisuudet sitten taas ovat
sellaisia, jotka poikkeavat paljon minulle totutusta kuvastosta. Esimerkiksi en olisi ilman metodiani
keksinyt luoda oliota, jolla on rukoilijasirkan \ald, mutta ilmapallot silminda. Tama on minulle

aina ilahduttavaa ja inspiroivaa, kun huomaan toteuttaneeni jotain, miké tuntuu taysin uudelta
tuttavuudelta. Jotkut luonnoskirjaani ilmestyvat oliot noudattavat niin samaa kaavaa, ettéa koen
toistavani itseénja se on aina vahan tylsaa.

Tassa olen kirjannut ajatuksiani yhden adjekoiNon luomisen aiina. Annetut adjektiivit on
listattu alla. Niistéa on alleviivattu ne, joita paadyin kayttdmaan oliossa.

Alkoholisoitunut, vilkaskukkakaalimainenlihapullamanen, tiukkapipoinen, kurpitsamainen,
epavarma, piikitteleva, salamyhkainen, prinsessamainen, pugisamainen pissamainernpisan
tornimainen kuutiomainen, porhed, luppakorvainen, tyylikds, hevosmaingmgyinen veikea,
horheldinen, rakkaudentayteime |dysanahkainentaskukokoinen, raidallinen, laiha,
ruskanvarinen, pinked, neonvéarindmteudesta vihreAmustasukkainerhehkulamppuinen
vasarahaimainerhannakas, pullataikinainen, s6pd, syysmasentupitkisorminen
harvahampainenkiharainen, pumpulinen, karvatuppoingmallokalamainensateenvarjomainen,
pilvimainen, latdkkdmainen, tuulitunnelimainen, kellahtanut, pitkulainen, ropeloinen, harteikas,
kilpipiileamainen, saksikatinen, hdrékorvainen, pitsinen, mojova, kolmipéaingipjddinen

Talla kertaa annetut adjektiivit olivat tosy¥ia, koska lahes kaikki viittaat selvasti ulkomuotoon.
Esimerkiksi rakkaudentayteisen hylkasin heti mielesséni, koska se on pikemminkin tunnetila kuin
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ulkoinen ominaisuus, vaikka toki senkinsrdimeella kuvittaa. My6s mojova ol@lut tavallaan
hankala adjektiivi, koska se viittaa kokoon ja kuvassa taytyisi silloin olla jotain antamassa
mittakaavan oliolle. Sesijaan vasarahaimainen, pallkmainen ja Bantornimainen kiinnittivat
heti huomioni, koska en ole ikind kayttanyt niitd ominaisuuksia olioissani ja minulla tulee niista
vahva visuaalinen mielikuva. Hyvieognetrinen Pisan torni kuulostnyds sopivan haastavalta ja
mielenkiintoiselta ominaisuudelta orgaanisessa oliossa.

En valinnuheti aluksi kaikkia adjektiiveja jaitulen kayttamaan, vaan aloitin paasta ja katsoin

miten olio lahtee muotoutumaan. Vasarailla on komea paa, joten paatkayttaa sita pohjana

paan muodossa. Kukkakaalilla on kiinnostavan ronsyileva muoto, jotem kéidistaa sen

vasarahain vasaran molempiin pahKukkakaalin nystyroéista tuli hyvia silmia. Piirsin suun
muistuttamaanvasarahain suuta, mutta poimin siinemyosadje] G A A A Yy € KI NI K| Y LI
ettd p&aa on vielaifia yksinkertainen, joten selasaaljektiiveja etsien sieltd jotain, joka voisi

viimeistella paanPaadyy 1 N@ GO NYNNY I R23S {$0NBALRBAIASAAYRER INY I Ky &
ja keskityn seuraavaksi vartaloon. Pissrnimainen gi kiinnostamaan, joten katselkuvia Pisan

tornista ja metin, miten yhdistaisin sen olioon. Padalkayttdmaan tornin pylvaikkéa kaulan

tekstuurina Seuraavaksi selasidjektiiveja miettien samalla, miten jatkan vartaloa.
Pallokalamainenlohyva adjektiivi, muttei tuntunuviela sopivalta. Hehkulamppumaineiinkitti

katseeni, koskaifan tornin kerroksista tulee mielaehehkulampun kierteet. Kokeilimirtaa

vartalon hehklampun muotoiseksi ja se nayttyvalta. dtain tekstuuria se tosin kaipasi, joten
paatinpiirtaa pallokalan piikit hehkulampun pydredamesaanKaytn adjektiivitéerN L8 £ NA Yy Sy €

¢ LIA (0 1 N & 2idiNopuksbkym ja jalkoihin. Olio vaikuttialmiilta, joten ryhdin maalaamaan
sita. A S1 0AAGSAaal 2ftA €11 0GSdzRSaidl GAKNBNé>X 2208
Kuvassa 7 on kuvailemamosessin seurauksenargynyt adjektiiviolio. Kuvissa-89 ja 32 on

muita adjektiivimetodilla tehtyja olentoja.
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5.2 Metodi 2: Kuplamaalaus

Kuplamaalausnetodissa valmistan ensin isolle paperille kuplapintaa ja etsin sitten syntyneista
muodoistaolioita. Kuplapinta syntyy kuplamaalaustekniikalla, jossa kaytan rfasieseosta.
Musteseokseen puhalletaan pillilla, jolloin syntyy voimakaspigmenttinen kuplamassa.
Kuplamassalla voi ikédan kuin leimata muotoja paperin pintaan. Erikokoiset kuplat niaatos
monipuolista pintaa, jota tutkimalla voi I6ytaa kaikenlaisia muotoja. Niista voi halutessaan loytaa
olioita seuraamalla kuplien &ariviivoja. Kuplista muodostuvat oliot ovat hauskan muhkuraisia ja
pybéredmuotoisia ja niissd yhdistyy hieno kuplatekstuur

Kuplamaalaus ei ole tekniikkana itse kehittelem&mutta tapani soveltaa sitd on. N&in
kuplamaalaust&aytettavan lasten kuvataideopetuksessa niin, etté vesitgry-vedella

puhallettiin kuplamassoja paperille. Tekniikka vaikutti mielestani hauskalta ja mietin, miten saisin
kehitettya silla intensiivisempaa jalkea. Vesivarivedella syntynyt jalki oli nimittain aika hailakkaa ja
halusin voimakkaampia kontrastejdeksinsekoittaa fairya suoraan musteeseen, jolloin
tummimmat kohdat muodoista olivat todella erottuvia. Kun kokeilin tekniikkaa ensimmaisia
kertoja, minulla ei ollut vield ajatusta siita, miten hyddyntaisin kuplajalkea. Kun néin syntyneet
muodot, minulle kuitekin nopeasti alkoi muodostua paahani kuvia kuplapinnassa lymyilevista
olioista. Koska kuplapinta oli itsessaan niin hienon nékoista, halusin kayttaa materiaalia
sellaisenaan ja paadyin hyddyntamaan olioiden viimeistelyssa kollaasitekniikkaa ja vahamavalkoi
guassivaria yksityiskohtien korostamiseksi.

Seuraavakssittelen vaiheittain yhden kuplaohprosessini.
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Lahdin liikkeelle tydstamalla ensiksi
kuplapintaa kahdelle ARokoiselle
paperille. Halusin tehda paljon
materiaalia, koska silloin minulla on
enemman valinnanvaraa olioiden
muotoja etsiessankKuvassa 20 on
prosessikuva materiaalin
valmistamisesta.

Sekoitinmukiin fairymuste-seostaja
puhalsin seokseen pillilla. Mukin paalle
syntyi nain kuplamassa, jonkaatin

| vetamalla pillilla kuplien alta. Kuplat
kiinnittyivat nain pilliin ja saatoin liikuttaa
ne paperin paalle. Kuplilla kannattaa
koskettaa nopeasti paperin pintaa, jotta
mustetta ei paase levidmaan siihen liikaa.
Osa kuplista jai kiinni paperin pintagn
pilliin jaaneilla kuplilla saattoi jatkaa
leimaamista, kunnes kaikki oli kaytetty.
Sitten toistin prosessin, kunnes koko
paperi oli tAynna kuplamuotoja/altin
muotojen leimaamista paallekkain, koska
silloin helposti mustetta tulee liikaa
samaan kohtaa ja jalki menee tukkoon.
Jossain vaiheessa yli mukin reunojen valuneesta kuplamassasta alkoi putoilla mustetéplia paperille
ja pyrin valttdmaan niita pitamalla mukia mahdollisimman paljon paperin ulkopuolella.
Mustetaplista ei ollut varsinaisesti haitta@utta ne pistivat silmdan muuta jalked tummempina
yksityiskohtina, niin pyrin minimoimaan ne.
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Kuva2l.

49

sittelen tassa toisesta paperista
loytamani oliot.Olen korostanut
kuvassa 2punaisellgalkikateen
editoimalla valitsemani muodot,
jotta katsojan on helpomgbytaa
ne.

Viimeistelin kollaasitekniikalla
kuplapinnasta I6ytamani oliot.
Leikkasin vartalot mukaillen
mahdollisimman tarkasti kuplien
muotoja jamaalasin olioille silméat
valkoisella guassilla ja mustalla
tussilla Olioiden vartalot syntyivat
yhdesta mudosta jaosalleetsin
erikseen lisaa raajoja tai hanngos
kokonaisuus tuntui sitd vaativan
Lopputulos(kuva 22)li minusta
ilahduttava, kosk&uplamaalausoliot
ovat tyyliltaan niin uniikkeja. Millaan
muulla tekniikalla ei saa aikaiseksi
tallaista lopptulosta.

Kuvissa 225 esiintyy kolme omasta
mielestéani onnistuneinta
kuplamaalaustekniikalla tekemaani
olentoa.



Kuva22.
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Kuva23.
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Kuva2b.
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5.3 Metodi 3 Luontokéavely

Kuvantekemisen metodina luontokévely on erityisen inspiroiva, koska siina yhdistyy
luontoelamykset etsimisen ja I6ytamisen riemuun. Luontokavelymetodissa lahden siis kavelylle
ulos,luontoon tai urbaaniin ympéaristoon, tavoitteenani 16ytaa inspiroivia kaksiulotteisia muotoja.
Naita voivat olla esim. veden tekeméat muodot kalliossa/asfaltissa/muissa pinnoissa, sammaleen
tai jakalan muodostelmat kalliossa tai puunrungossa, lokinkakkaatigka talon rappaukseen
murentunut muoto. Kun silménsa pitaa auki kavellesséan, alkaa kiinnostavia muotoja l0ytaa joka
puolelta.

Idea luontokavelymetodiin syntyi, kun luin kevaalla 2017 Ossi Poijarven kandidaatin tutkielmaa
Taide ja sattum#&2014) Poijavi kuvailee tutkielmassaan tapaa tehda taidetta taysin ilman omaa
kontrollia, I6ytaméallaH&an kertoo metodistaan néid: | £ £ AGaSYF G2y &l Gdddzyl ¢
milloin tahansa. Se voi tapahtua esimerkiksi likaisista jalanjaljista tai maalipurkin gashot

kadulle rakennustelineiltd. Loytaminen on erilaisille ympariston tapahtumille herkistymista, niiden
nakemisté ja oivaltamista. Oivaltajan tehtavaksi taiteellisessa kontekstissa jaa oivaltamisen lisaksi
fle@RlIYy R21dzySyi(2AydA lems 8)Suettudnitdmin kappdlean) idagstuin Y I £
metodista taysin. Poijarvi piti I0ydoksen dokumentaatiota teoksena itsessddn, mutta min& péaatin
jatkotyostaa metodia ja kokeilla, miten I6ydettyjd muotojasikayttdéd inspiraationa jolkén

uudelle. Tein ensimmaisen luontokavelyni samana kevaana ja totesin sen heti toimivaksi

metodiksi. Ensimmainen kiinnostava muoto I6yayabianrannan lyhtypylvaasia muuntautu

paassani selvaksi monijalkaiseksi norsuksi

Itselleni muodot muuntautuvatisein jonkinlaisiksi olioiksi. Kavelylla otan muodot muistiin
valokuvaamalla jgatkotydstan niistd maalauksia. Pyrin pysymaan uskollisena l6ytamalleni
muodolle, mutta otan pienia vapauksia korostaakseni siind nakemiani ominaisublksiatama
ominaisuulsien korostaminen on mielestani prosessissa kiinnostava vaihe, koska se tekee
nakyvéksi sen, mitd mielikuvitukseni alkuperédisessa kuvassa nékee. Kun katsoo jotain muotoa
vaikkapa tiilisein&n rappauksessa, se nayttaytyy usein jokaiselle katsojalle ememd@kdisinen
|0ytaa sieltéa heti hirven, toinen nakee siind maiseman. Mutta kun kaksiulotteisesta muodosta
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varivalinnoilla, varjostuksella ja pienilla yksityiskohdilla korostaa ndkeméansa, siitéa tulee nakyvaa
myds muille.

Esimerkiksi kuljeskellessani Venetsiassa I6ysin seinasta kiinnostavia kohtia, joissa tiiliseinésta oli
murentunut rappausta. Jaljelle oli jaanyt mielestani selvia olioita, jgikssanakyy kuvassa 28ain

itse muodosséheti hirven isoine sarvineen ja hetk haeskeltuani [0ysin myos possumaisen olion.
Kun kysyirmy6hemmin 8omessaopiskelijaryhmaltai, mita he tdssa nékevat, ensimmainen

Kuva26.



vastaus ei ollutkaan hirvi, vaan joku wdihnyt
paantoisen sarven juuressa. Toinen taas l0oysi
¢ KANIDSY ¢ 2 lisa éndllitthuotnanhuy
lainkaan koko silmaa, mutta kun se osoitettiin
minulle, se erottui sielta aivan selvasti.

Kun lahdin tydostamaéan valokuvasta maalausta.
toistin alkuperaisen muodon aika tarkasti, kosk
pidin kaikkia pienia murentumia herkullisina
yksityiskohtina ja tarkeina olion osasirkoska
muoto oli niin monipuolinen, etta 16ysin siita
useammankin oliortein ensin kaksi
tussipiirrosta(kuva 27) Savipaisen olion
sivuprofiili miellytti silmaani enemmamten
paadyin tekemaan siitdkvarellimaalauksen
(kuva 28)

Kuvissa 281 nakyy muita
luontok&velymetodilla tekemiani olentoja.
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Kuva27.

























































