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Tiivistelma

Tama opinnayte sijoittuu vuosina 2010-2014 Porin seutukunnassa ("Karhukunnat”) toimineeseen
Karhukuntien nuorten mediapajahankkeeseen. Hankkeen tavoitteena oli parantaa nuorten vaikut-

tamismahdollisuuksia median kautta sekd luoda puitteet nuorten omaehtoiselle mediatyoskente-
lylle.

Tutkimuksen alkuperiisena tavoitteena oli vastata kysymykseen siitd, miten pienten kuntien nuo-
risotyontekijat voisivat toteuttaa mediakasvatusta osana tyotddn ja samalla huolehtia kunnan
nuorten tieto- ja neuvontapalveluista. Teoreettisena viitekehykseni toimii kriittinen mediakasva-
tus, mutta tutkimus sivuaa myos nuorisokasvatusta ja —tutkimusta.

Tama opinndyte on laadullinen tutkimus, jonka tavoitteena on tutkia kuvatun hankkeen merkitys-
ta ja vaikutuksia hankekunnissa, seka 16ytaa vaihtoehtoja hankkeen aikana joka toinen viikko jar-
jestetyille nuorten mediapajoille. Aiempien tutkimusten ja kirjallisuuden lisdksi suuren osan lih-
demateriaalista muodostavat syksylla 2013 suoritetut teemahaastattelut.

Tutkimuksen paipaino on mediakasvatuksen, ja erityisesti kriittisen mediakasvatuksen mahdolli-
suuksien pohdinnassa nuorisotyollisessa kontekstissa. Nuorisotyolla on edellytyksia toimia hyvana
alustana kriittiselle mediakasvatukselle, mutta se vaatii ohjaajalta perehtyneisyytta aiheeseen. Tas-
ta syysta juuri kyseista tarkoitusta varten palkattu tyontekija on hyva ratkaisu, kun mediapajahan-
ketta vastaavaa toimintaa jarjestetaan.

Karhukuntien nuorten mediapajahankkeella oli haastattelujen ja havaintojen perusteella positiivi-
sia vaikutuksia kuntien nuorisotyohon. Erityisesti haastatellut nuoret kokivat toiminnan olleen
merkityksellistd heiddn omassa elamissaian. Toiminnan vakinaistamisen sellaisenaan estivit kui-
tenkin padsaantoisesti taloudelliset seikat.

Avainsanat mediakasvatus, kriittinen mediakasvatus, nuorisotyo, hanke
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Abstract

This thesis focuses on a project that took place in Pori region during the years 2010-2014. The
purpose of the project was to improve possibilities of young people to participate in their
hometowns by using media, and to create opportunities for youth to produce their own media
projects.

Originally the aim of the study was to think of ways to conduct media education as a part of youth
work in small towns, as well as take care of youth information and counselling work. Theoretical
framework for this thesis is critical media education, but it also includes youth pedagogy and
youth research.

This thesis is a qualitative research that aims to reflect the meaning and influence of the project,
and to find alternative approaches for media education. During the project media workshops for
youth were held in towns every two weeks, but the thesis attempts to find ways that could be used
further after the project. The study material consists of earlier researches and literature, and of
semi-structured interviews that were conducted in fall 2013.

Main focus of the research is in media education, and especially in critical media education, and its
possibilities in context of youth work. Youth work forms a good base for critical media education,
but it requires knowledge from the leader. For this reason it is advisable to hire employee just for
media education when it comes to activity that is similar to the project in question.

On the basis of the interviews and notices, the project had positive impact on youth work in Pori
region. Especially the youth interviewed felt that media workshops were important and useful part
of their lives. However, the intentions to set the project as permanent part of youth work in Pori
region failed due to economical reasons.
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Johdanto

Istun maaliskuussa 2014 tydhuoneessani epdergonomisessa
asennossa tuijottaen dlypuhelimen nayttod. Nuorten oman
KoodNVee-verkkolehden toimittamista koskenut
verkkopalaveri on juuri paittynyt. Kovin suuria muutoksia
palaverin jdlkeen ei ehkd uskalleta tehdd, silld palaveriin
osallistuneiden nuorten midrd on jddnyt tlld kertaa siind
madrin pieneksi, ettd kun lisdkseni siihen osallistui toinen
tyontekija, oli keskustelun ohjaajat-nuoret -suhdeluku

hieman turhan tasavakinen.

Nuoret, Sasu ja Ansku', ovat luvanneet jdadd vield
keskustelemaan  kanssani  nuorista, = mediasta  ja
mediakasvatuksesta (verkkokeskustelu 6.3.2014). Olemme
juuri siirtdneet keskustelun WhatsAppiin?, koska chat-

huone, jossa pidimme verkkopalaverin, ei toiminut hyvin

! Kéytdn nuorten haastatteluihin viitatessani heiddn pyynnéstdan lempi-
tai etunimia.
2 Alypuhelimeen ladattava pikaviestisovellus.

1



nuorten mobiililaitteilla. Nuoret ovat tehneet keskustelua
varten ryhmin, ja nimenneet sen “mediahdssdkéksi”. Olen
siis onnistunut kuvaamaan keskusteluaiheemme nuorille

hyvin selkedsti.

Keskustelu ldhtee liikkeelle kouluympiristostd. Kysyn,
millaista Sasu ja Ansku toivoisivat mediakasvatuksen
olevan. Sasu aloittaa toteamalla, ettd mediakasvatuksesta
pitdisi tehdda oma oppiaineensa, heti ala-asteelta ldhtien.
Ansku huomauttaa perddn, ettd sen tulisi myos olla
mielenkiintoista. Teoriaa ja itse tekemistd sopivassa

suhteessa.

Sasu: Kiytdisiin ldpi asioita jotka liittyy
mediakasvatukseen — vihdn  niinku  minkd
tahansa oppiaineen teoriaa mut sitten paljon
itse tekemistd.
Tiedustelen, millainen mediakasvatuksen oppiaineen siséltd
sitten voisi olla, tai yhdistyisiko se luontevasti johonkin jo
olemassa olevaan oppiaineeseen. Atk ja siihen liittyen
netiketin, nettietiketin, ldpikdyminen nousee ensimmadisend

mieleen. Lisdksi tiedonhakuun liittyvdt kysymykset voisivat

olla hyvd kohde mediakasvatukselle:



Ansku: Ja ihan kiva ois tietdd kans et jos tarvii
tietoo esim. terveystiedossa, ni voitas kertoo
muutama esimerkkisivusto jotka on varmasti
luotettavia ja mistd sen tietdd ettd ne on.
Ainakin ndmi nuoret ovat siis kaivanneet mediakasvatusta
opetuksen osaksi varsin kdytdnnonldheisiin asioihin. He
ovat tiedostaneet omassa eldmissddn ldhdekriittisyyden
merkityksen esimerkiksi tiedonhaussa, ja kokevat sen

tarkedksi aiheeksi. Sasu ehdottaa, ettd tiedonhakutaitoja

voitaisiin kehittaa konkreettisten tehtavien kautta:

Sasu: Sit vois olla joku yhteinen/yksin tehtivi

projekti jossa tarvittais niitd tietoja joita

opitaan.
Tiedonhaun ohella opittavien mediataitojen lisiksi nuorten
kirjoituksesta nousee esiin erddnlainen mediaan liittyva
informaation tarve my6s koulumaailman ulkopuolisissa
arkipdiviisissd asioissa, kuten tyonhaussa. Sasu toivoo, ettd
mediakasvatuksen avulla opittaisiin ottamaan enemman irti
netistd 16ytyvistd asioista. Netissd on paljon asioita, joista
kaikki eivdt tiedd. Pyyddn konkreettista esimerkkid
saadakseni selkedimmain kuvan siitd, mitd ndma asiat voisivat

olla. Ansku vastaa ensin:



Ansku: Internetin kanssa kaikki kdy aina niin
nopeesti, ni maalaisjdrjen painottaminen vois
olla hyvd, koska joskus siel lukee ihan outoja
juttuja ja tuntuu ettei jotkut ees mieti ennen ku
ne levittdd tietoo faktana.

Sasu: Mutta kuitenkin jotkut on ihan kujalla
tietokoneiden kanssa ja eivit osaa hakea tietoa
ja tyytyvit niihin ensimmdisiin... Ihan esim.
Arkipdivin asioissa... Tyopaikan haku jne.
Meille vaan opossa kerrotaan mistd voi hakee,
mut ei oikee auteta siind itse jutussa.

Mediakasvatuksen tarve edelld mainituissa tilanteissa on
mielestdni varsin keskeinen maailmassa, jossa medialla ja
sen kdyttotaidoilla on entisti enemmdn merkitystd
esimerkiksi tydnhaussa. Taitoa toimia sosiaalisessa mediassa
arvostetaan nykyisin yhd useammilla tydpaikoilla myos

viestinnén alan ulkopuolella.

Noora: Mitd luulette millainen  kdsitys
esimerkiksi opettajilla tai muilla
ammattilaisilla on nuorten mediataidoista?
Onko se realistinen teisti?

Sasu vastaa kysymyksen olevan hieman hankala, koska hédn

ei itse tiedd miten hyvit taidot muilla samanikaisilld nuorilla

on.



Sasu: Oon ite niin kiinnostunut ja osaan paljon,
etten endd oo varma mitkd kuuluu
perustietoihin ja mitkd on ns. Extraa.

Ansku nostaa keskusteluun mielestani hyvin huomion:

Ansku:  Vaik  nykynuoret on  kasvanut
tietokoneen ddressd, ni silti md voisin kuvitella
et nuorten taitoja yliarvioidaan joissain
mddrin.
Noora: Joo, hyvi pointti.  Miten se
yliarvioiminen ndkyy? Eli odotetaanko vaikka
jotain tehokkaampaa koneenkdyttod tms?
Sasu: Tuntuu et nuorten tietokoneen/somen
kaytto  perustuu fb, youtuben ja googlen
kayttoon.
Anskun esiin nostama taitojen yliarviointi on tullut vastaan
muissakin yhteyksissd. Esimerkiksi Suvi Tuominen toteaa
Verkko nuorisotydssd — Nuorisotyd verkossa —julkaisuun
kirjoittamassaan artikkelissa, ettd vaikka nuorista puhutaan
yleisesti “diginatiivien sukupolvena”, unohdetaan ettd
kaikkien nuorten mediataidot eivdt ole samanlaiset.
Pahimmillaan tdmi nuorten mediataitoihin liittyva yleistys

voi johtaa siihen, ettei nuorten endd katsota tarvitsevan

minkéinlaista mediakasvatusta. (Tuominen 2014, 47.)



Nuorilla on usein hyvit tekniset taidot, mutta aikuisten
lasnédolo on kuitenkin tarpeellista, kun tarkastellaan median
arvokysymyksid ja pohditaan siihen liittyvid valintoja.
Aikuisia tarvitaan mukaan myds esimerkiksi silloin, kun
nuoria halutaan rohkaista esittdimadn julkisesti ajatuksiaan
niin omista kuin yhteisistdkin asioista. (Kotilainen 2007b,

144.)

Tapasin Sasun ja Anskun ensimmadisen kerran vuonna 2010.

Silloin Porin seutukunnassa 3

kaynnistettiin nuorille
suunnattu mediapajahanke, jonka tavoitteena oli toteuttaa ja
lanseerata  verkossa  toimiva nuorten tieto- ja
neuvontapalvelu kaikkiin Karhukuntiin, parantaa nuorten
osallistumismahdollisuuksia etenkin erilaisia medioita
hyodyntien = sekd  tukea  nuorten  omaehtoista

mediatyoskentelyd. Sain toimia toiminnan kdynnistivdna

hanketyontekijana.

Jokaisessa karhukunnassa pidettiin kahden viikon vilein

mediapaja, jollaiseen siis myds Sasu ja Ansku tulivat

3 ”Karhukunnat”: Pori, Ulvila, Huittinen, Kokemiki, Harjavalta,

Nakkila, Luvia, Pomarkku, Merikarvia.
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mukaan sen jilkeen, kun olin kdynyt heiddn koulussaan
kertomassa mitd kaikkea hienoa ja mullistavaa mediapajassa
voitaisiin tehdd. Samaisen kunnan mediapajaan liittyy
muutamakin hieno muisto, joista ensimmaiinen syntyi

seuraavasti:

On ensimmdinen pajakerta, juurikin edelld mainitun
kouluvierailun jélkeinen. Siirryn koululta kunnan kirjastolle
(mediapajat  jérjestettiin  sen  alakerrassa).  Olen
valmistautunut muutamaan osallistujaan, mutta
yllatyksekseni ndenkin ovella odottamassa yli kymmenen
nuorta! Olen saanut taloon avaimen. Sisdlli on pimedd,
mutta suuresta osallistujamadrédstd innostuneena en huomaa
ihmetelld, miksi normaalisti pajan aikaan avoinna olevan
kirjaston ovi on lukossa. Oven avaus kdynnistdd
(kovaiddnisen) hilytyksen, jonka purkamiseen minulle ei ole
annettu ohjeita. Kirjasto on suljettu, koska kaikki sen
tyontekijait ovat ldhteneet koko pdivdksi koulutukseen.
Samasta syystd kukaan ei vastaa puhelimeen. Kun seison
korvia sirkevidssd metelissd himmentyneen nuorisojoukon
kanssa odottaen, ettd joku soittaisi takaisin, ajattelen, ettd

ndd ei varmasti endd ikind tuu mediapajaan.



Vastoin odotuksiani ensimmadisen pajakerran
hilytystekniikka tehosi: suurin osa nuorista tuli seuraavalla
kerralla ja halusi jutella muun muassa oman elokuvan teosta
ja nuorisotilan puolesta kampanjoimisesta. Tuolloin
kyseisessd kunnassa ei ollut omaa nuorisotilaa.* Nuoret
halusivat vaikuttaa asiaan ja verkkodemokratiapalvelun
kautta lahetetyn aloitteen lisdksi tehdd kantansa muutenkin
nakyviksi. He suunnittelevat kampanjaa, jossa nuoria
vaaditaan lopettamaan ldhikaupan nurkilla notkuminen.
Samaan toiveeseen tormadsi sddnnollisin véliajoin muissakin
yhteyksissd, joskin aikuisten esittimdnd. Nuoret saivat
nuorisotilansa, vaikka kampanja jdi koko komeudessaan
toteuttamatta. Uskon kuitenkin, ettd juuri ndiden nuorten
aktiivisuudella oli vaikutusta siihen, ettd tila avattiin vuonna

2013.

Tehtyéni to6itd hankkeessa hieman yli puoli vuotta, siirryin
verkkonuorisotyontekijan tehtdaviin. Sain kuitenkin olla

edelleen tiiviisti mukana mediapajan toiminnassa. Siksi

* Ehkdpd se toimi osaltaan syynd siihen, ettd tédsté tuli koko hankevuoden
aktiivisin ryhma?



tdmidn opinndytteen sijoittaminen juuri Karhukuntien
nuorten mediapajahankkeeseen tuntui luontevalta. Tamén
opinndytteen tavoitteena on tutkia nuorisotydssd tehdyn
mediakasvatuksen merkitystd juuri kyseisen hankkeen
kohdalla ja pohtia vaihtoehtoja yhteisen tyontekijin
toteuttamille sddannollisille mediapajoille.  Kayttamani
aineisto muodostuu aiemmista aihetta kisittelevista
julkaisuista sekd haastatteluista. Tulen my®os kirjoittamaan
omista kokemuksistani. Tyoni teoreettisena viitekehyksena
toimii péddasiassa kriittinen mediakasvatus, mutta sivuan
lyhyesti my6s nuorisokasvatusta. Pohdin, miten kriittisen
mediakasvatuksen  periaatteita  voitaisiin = mukailla

nuorisotyossa.

Lyhyesti  kriittisen = (media)kasvatuksen pditavoitteina
voidaan  mainita  jhmisten vilinen tasa-arvoisuus
(esimerkiksi sukupuolten tai etnisten ryhmien vilinen),
poliittisen tietoisuuden lisdédminen sekd yhteiskunnalliseen
osallistumiseen kannustaminen. (Mm. Herkman 2007.)
Monet nuorisotyon tavoitteiksi nimetyt asiat muistuttavat
nditd tavoitteita, joten koen niiden yhdistimisen nuorten

mediakasvatukseen mielekkddksi. Nuorisotalo-kampanjan



suunnittelussa ainakin osa tavoitteista toteutui, kun nuoret
keksivdt ottaa itselleen tirkedn asian ajamiseen mukaan
mainonnan keinoja, ja yhdistivit omiin argumentteihinsa
muun muassa tekstiviestipalstoilta tutun valituslauseen.
Keskityn siis pohtimaan, miten mediakasvatuksen avulla
lisdtddn nuorten kriittistd suhtautumista mediaan sekd

edistetddn osallistumista yhteiskunnalliseen vaikuttamiseen.
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Nuorisotyé mediakasvatuksen kenttdnd

Tdmdn luvun tarkoituksena on luoda yleiskatsaus
nuorisotyon kenttddn ja pohtia miten mediakasvatus siihen

sijoittuu.

Mediakasvatuksen Idhtékohtia

Aikuisten suojeleva ote on madirittinyt jo pitkddn puhetta
lasten ja nuorten median kdytostd. Huoli nousee etenkin
silloin, kun markkinoille tulee wuusi “teknologisen
vuorovaikutuksen viline”. Etenkin internet ja pelaaminen
ovat esimerkkejd tdllaisista aiheista niiden mahdollisesti
vahingollisen sisdllon (esimerkiksi vakivalta,
yliseksuaalisuus, porno) vuoksi. (Kotilainen 2007b, 140.)
Toisaalta se, ettd media on vdistimattd merkittdva osa timén
pdivdn lasten ja nuorten eldmaid ja kehitystd, on tiedostettu
jo  jonkin  aikaa. = Mediakulttuuri ja erityisesti
populaarikulttuuri toimivat nykypidivind usein pohjana
lasten ja nuorten oppimiskokemuksille (Suoranta 2003,
172).
11



Nuorten mediakasvatuksen tarve on tiedostettu myos
nuorisotyossd ~ jonkin  aikaa.  Selkeitd,  toistuvia
toimintatapoja ei kuitenkaan ole helppo 16ytdd nuorisotyon
ollessa ylipdatidn hieman vaikeasti madriteltiva alue
puhuttaessa tyon funktioista ja metodeista. Kéytannot siis
vaihtelevat kunnittain ja jopa tyontekijoittdin. Osa kokee,
ettd nuorisotyon tulisi entistd selkeimmin ottaa my6s media
huomioon “nuorten tilana”, toiset taas kokevat
mediakasvatuksen tiarkedksi lahinna Kotilaisen (2007b, 140)
kuvaamien lapsia ja nuoria suojelevien ndkoékulmien

valossa.

Kupiainen ja Sintonen (2009, 15) madrittelevat
mediakasvatuksen “kasvatukseksi ja opiksi mediasta median
parissa.” (Kupiainen & Sintonen 2009, 15.) Ensisijaisena
tavoitteena on kehittdd medialukutaitoa, johon liittyy
mediatekstien =~ vastaanottamista  sekd  tuottamista.
Mediatekstien tuottamisessa vuorovaikutteisuus, osallisuus
ja omaehtoisuus ovat keskeisid. Medialukutaito ei synny
hetkessd, vaan se on taitojen kehittdmisestd ja opettelusta
syntyva jatkumo. Tall6in se on luonteeltaan sosiaalista ja osa

elinikdistd oppimista (Mt.)
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Kotilainen (2007a, 155) taas tuo esiin seuraavat kolme
nidkokulmaa, joiden kautta mediataitojen toteutumista
voidaan tukea:

* Mediatuotanto; itse tekeminen sekd tuotannon

prosesseihin ja taustoihin tutustuminen

* Median ilmaisutapojen ymmarrys

* Oman mediasuhteen reflektointi
Liséksi Kotilainen (mt. 156) lisdd mukaan tietoyhteiskunnan
kansalaisuuden = ndkokulmasta nuorten tietoisuuden
osallistumisen ja vaikuttamisen mahdollisuuksista, sekd

heidin mediankéyttotaitonsa.

Nuorisotyén funktioita

Nuorisotydtd ohjaa ja midrittdd nuorisolaki. Nuorisolaki
madrittelee nuoreksi alle 29-vuotiaat ja nuorisotyoksi
toiminnan, joka on “nuorten oman ajan kayttoon
kohdistuvaa aktiivisen kansalaisuuden edistdimistd samoin
kuin nuorten sosiaalista vahvistamista, nuoren kasvun ja

itsendistymisen  tukemista sekd sukupolvien vilistd
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vuorovaikutusta.” (Nuorisolaki 72/2006, 2§.)° Laki on
kuitenkin hallinnollis-normatiivinen niakemys
nuorisotydstd, eikd se siksi kata kaikkia sen pyrkimyksid tai
kaytintojd. Ndin ollen nuorisolaki médrittelee vain osaa
nuorisotyostd. Esimerkiksi alan eldvdstdi luonteesta,
jatkuvasti muuttuvista toimijoista, historiattomuudesta ja
perustutkimuksen puutteesta johtuen eri nuorisotyotd
harjoittavat ~ tahot  (mm.  jdrjestdt,  seurakunnat,
oppilaitokset) maarittelevdt toimintaansa monin eri tavoin.

(Nieminen 2007, 22.)

Nuorisotyolle on moniin muihin nuorten kanssa
tyoskenteleviin tahoihin verrattuna tyypillistd, ettd silld voi
olla samaan aikaan useita eri tehtavii. Juha Nieminen (2007,
23-26) nostaa nuorisotydon perusfunktioiksi seuraavat osa-
alueet:

* sosialisaatiofunktio (nuoren liittyminen kulttuurin,

yhteiskunnan ja ldhiyhteison jaseneksi)

> Nuorisolakia uudistetaan parhaillaan, ja uusi laki tulee tavoitteen
mukaisesti voimaan vuonna 2016. Uudistamisen yhteydessd myos
nuorisolain ikérajaa tarkastellaan uudelleen. (Opetus- ja
kulttuuriministerion verkkosivut.)
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* personalisaatiofunktio (nuoren kehittyminen
omaksi itsekseen)

* kompensaatiofunktio (edelld mainituissa esiintyvien
puutteiden ja vaikeuksien korjaaminen)

* resursointi- ja allokointifunktio (yhteiskunnan
voimavaroihin ja niiden suuntaamiseen

vaikuttaminen)

Mediapajojen ndkokulmasta ndistd kaksi ensimmadistd ovat
keskeisimpid. = Mediapajahankkeessa  resursointi-  ja
allokointifunktio oli my6s melko merkittava: tavoitteena oli
mahdollistaa nuorten yhteiskunnallinen vaikuttaminen seka
vaikuttaa sithen miten nuoret huomioidaan péaatoksenteossa
(vrt. Nieminen 2007, 26). Tama nakokulma on esilld, kun
pohditaan miten nuorissa voidaan herdttdd halua vaikuttaa
elinoloihinsa. Toisaalta ndmi funktiot toimivat usein
limittdin. Nieminen (mt. 27) huomauttaakin, ettd
monifunktioisuus ja “funktionaalinen eriytymattomyys” on

nuorisotyolle varsin ominaista.

Nuorisotyon sosialisaatiofunktio on perinteisesti néhty
arvojen, roolien, kayttdytymistapojen ja toimintamallien

siirtaimisend uudelle sukupolvelle. Sitd ei tulisi kuitenkaan
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nihdd vain sopeuttavana tai yksisuuntaisesti toimivana
ennestddn tuttujen perinteiden juurruttamisena, vaan sen
tulisi mahdollistaa nuorten osallistuminen “yhteis6jen ja
yhteiskunnan kehittdmiseen ja uudistamiseen.” (Nieminen
2007, 23-24.) Keskeiseksi nouseekin poliittinen sosialisaatio:
kansalaisyhteiskunnan  ja  poliittisen  jérjestelmén
toimintatapojen opettaminen sekd osallistumisen ja

vaikuttamisen mahdollistaminen. (Mt.)

Nuorisotydssa on viime vuosina kiinnitetty huomiota myos
nuorisotyontekijoiden ammattietiikkaan. Verrattain uusi,
muutama  vuosi sitten  julkaistu ~ nuorisotyon
ammattieettinen ohjeistus sisdltdd muun muassa seuraavat
kohdat:

* Nuorisotyon tavoitteena on, ettd jokainen nuori
saavuttaa omien voimavarojensa ja nikemyksensa
mukaisen paikkansa yksilona ja yhteiskunnan
jasenena.

* Nuorisoty6 on kohtaamista, kannustavaa kasvatusta
ja yhdessa tekemista.

* Nuorisoty0 vahvistaa nuoren osallisuutta

lahiyhteisdissd, eri kulttuureissa ja yhteiskunnassa.
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* Nuorisotyontekijd toimii nuoruuden ja nuorten

elinolojen tulkkina.

(Nuorisotyon ammattieettinen ohjeistus.)

Ennen kaikkea nuorisotyossd tai -tutkimuksessa tulee
huomioida, ettd nuoret eivit muodosta yhtendistd ryhmaa,
jonka kaikkiin jdseniin pdtevdt samat sosiaaliset ja
kulttuuriset madritelmat. Jokainen nuori on yksilo, ja
nuoruus on kisitteend moniulotteinen. (Nivala &
Saastamoinen 2007, 10.) Ideaalitilanteessa voisi ajatella, ettd
nuorisotyotd maarittelevit ensisijaisesti nuoret. Buckingham
(2003, 195) nostaa kuitenkin esiin hyvin tdmdn pédivin
suomalaiseen  kunnalliseen = nuorisotyéhén  sopivan
huomion®: myés nuorisotyd on erddnlainen instituutio, eika
sitd voida siten pitdd neutraalina ympdristond. Sen tehtdvd
on ndhty pdinvastoin hyvinkin virallisena: pitdd
mahdollisesti ongelmalliset nuoret "poissa kaduilta”. (Mt.)
Vastaavasti  tdlli  hetkelld nuorten  syrjaytymisen

ehkdiseminen ndyttdytyy vastaavana periaatteellisena, joskin

¢ Myos Englannissa nuorisotyo on suurilta osin julkisen sektorin
rahoittamaa nuorisotila- tai kerhotoimintaa, tai vapaaehtoissektorin
nuorisotydn tukemista.
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hieman epdmddrdisend tavoitteena. Nuorisotyd, koulun,
kotien ja harrastusten ohella, osallistuu “kunnon

kansalaisten” kasvattamiseen.

Mediakasvatus ja sukupolvien viliset erot

Anttosen (1999, 123) mukaan puhuttaessa kasvatuksesta sen
laajimmassa merkityksessd, sen voidaan kisittdd olevan
toimintaa, jossa vanhempi sukupolvi siirtdd tarvittavia osia
kulttuurista seuraavalle sukupolvelle. Téllaisia sukupolvelta
toiselle vdlitettdvid asioita olisivat sellaiset, jotka ovat
tarpeellisia ~ “inhimillisen  eldimén  sdilyttdmisen ja

parantamisen kannalta.” (Mt.)

Tdmid ei kuitenkaan ole mahdollista viidestd syystd: [1]
ensinnakdan kaikki kasvatusvastuussa olevan sukupolven
edustajat eivit ole yksimielisid. [2] Kasvattava sukupolvi ei
myoskddn vélttaimattd tiedd, mikd on tavoitteiden kannalta
hyviksi tai tarpeellista. [3] Kolmanneksi historiassa ja
yhteiskunnassa on liikaa ristikkdisid prosesseja, jotka estavit

ylld olevan mallin toteutumisen. [4] Nuorempi sukupolvi
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saattaa myods hallita paremmin tiettyja tiedollisia ja
kulttuurisia asioita kuin sitd edeltivd. [5] Viidenneksi
esimerkiksi sukupolvikonfliktit ja erityiset yhteiskunnalliset
murrokset rakentavat erimielisyyttd ja ristiriitaisuutta
sukupolvien vilille. Lyhyesti voidaan siis todeta, ettd
traditiot sekd siirtyvdt ettd muuttuvat siirtyessddn
sukupolvelta toiselle. (Anttonen 1999, 123.) Neljds Anttosen
esittdmistd syistd kuvastaa mielestdni hyvin niitd ongelmia,

joita mediakasvatuksen kentidlld toisinaan kohdataan.

Viestinnédn tutkimuksessa puhutaan erilaisista
mediasukupolvista. Se media, joka on ollut vallitseva
viestintateknologia tai ollut uusi kullekin sukupolvelle
madrittelee mediasukupolven. Mediakasvatuksen
ongelmana ollaankin pidetty kasvattajien ja nuorten erilaisia
mediasukupolvia. (Herkman 2007, 68-70.)
Mediakasvatuksen toteuttaminen vaatiikin tyontekijalta
ainakin jonkinasteista paneutumista aiheeseen, sekd

ajankohtaisten viestintdtapojen seuraamista.
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Ympdristo, jossa nuoret kasvavat, on selkedsti erilainen’
kuin se ympadrist, jossa heiddn kasvattajansa ovat eldneet
nuoruutensa. Kuitenkaan ei voida puhua pelkdstidn
erilaisista mediaympadristdistd tai kulttuureista, vaan
laajemminkin erilaisista tavoista ndhdd maailma ja itsensd
sen osana. Tdmd aiheuttaa ongelmia sille, miten paljon
kasvattajat voivat olettaa tietdvinsd aiheesta, ja kuinka
asianmukaista mediaopetus voi ndin ollen olla.

(Buckingham 2003, 159.)

Jokainen aikakausi asettaa omat lukutaitovaatimuksensa
(Hannula &  Suoranta 2006, 213). Kulloinkin
ajankohtaisimmat mediavélineet ja niihin liittyneet
keskustelut ovat vaikuttaneet mediakasvatuksen
kehitykseen. Esimerkiksi 1980-luvulla videolla oli keskeinen
asema, 1990-luvulla taas tietokoneilla. 2000-luvulla
mediakasvatuksessa taas on hyddynnetty monia eri
medioita. (Kupiainen & Sintonen 2009, 11.) 2000-luvun
nuoret ovat eldneet koko ikdnsd maailmassa, jossa erilaiset

tuotemerkit ovat itsestdan selvd osa maailmaa. Kulttuuri ei

7 Toisaalta onko nuorempi sukupolvi koskaan ollut tdysin, tai edes
suurimmilta osin, edeltdjiansa kaltainen?
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endd muodostu “median kautta vilittyneistd kokemuksista”
tai  “elamidstd  medioiden  &drelld”. Kyse on
brandikulttuurista, jossa brdndit kilpailevat monin tavoin
nuorten huomiosta. Ne ovat keskeisessdé asemassa

identiteetin rakentumisessa. (Kupiainen 2006, 197.)

Mediakasvatus nuorisoty6ssd

Nuorisotydlld on erityinen asema nuoren persoonallisuuden
kehityksen ohjaamisessa. Merkittdviksi nousee nuorten
vapaaehtoinen mukanaolo. Tamén vapaaehtoisuuden myota
nuorisotydlle on ominaista nuorten tarpeiden kuuleminen
ja kunnioitus. Kulttuurisen nuorisotyon erityisalue on
osoitus siitd, ettd kulttuurisella toiminnalla on nykypdivina
suuri merkitys nuorten personalisaatiossa. Téllaisella
toiminnalla nuorille voidaan antaa sellaista ohjausta, johon
kodeilla ja kouluilla ei ole resursseja. (Nieminen 2007, 24-

25.)

Englantilainen mediakasvatuksen asiantuntija ja pitkdn

linjan tutkija David Buckingham (2003, 190) toteaa nuorten
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vapaa-ajan oppimisympdristojen eroavan huomattavasti
perinteisestd, koulun tarjoamasta opetuksesta. Buckingham
(mt.) pohtii vaihtoehtoja luokkahuoneissa tapahtuvalle
mediakasvatukselle ja nostaa nuorisotydn yhdeksi

esimerkiksi informaalista oppimisymparistosta.

Tédtd opinndytettd varten tekemissini haastatteluissa (ks.
Tutkimuksen toteutus -luku) nuorisotyd  koettiin
mediakasvatuksen ndkokulmasta joustavaksi ympéristoksi,
silla toiminta tapahtuu nuorten vapaa-ajalla. Se antaa
enemman sijaa nuorten toiveille ja on jossain madrin myos
monipuolisempaa kuin esimerkiksi koulujen mediaopetus.
(Palomaiki, haastattelu, 6.9.2013; Peltomaa, haastattelu,
11.9.2013; Leppénen, haastattelu, 16.9.2013.)

Nuorten  vapaa-ajalla  jdrjestettdvdssdé  toiminnassa
keskusteleva ote sekd itse tekeminen korostuvat. Tekemisen
kautta tai sen yhteydessd kuitenkin myds opitaan paljon
asioita, jotka eivat vélttdmattd muuten tule luontevasti esiin
nuorisotilan arjessa. Téllaisia asioita ovat muun muassa
tekijanoikeudet ja plagiointi. (Kankilampi, haastattelu,

9.9.2013.) Nuorten toiveista ldhteminen, vapaaehtoisuus ja
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sen kautta syntyvd sitoutuminen sekd joustava
toimintaympdristd antavat nuorisoty6lle hyvin pohjan

mediakasvatukselle ja nuorten mediatuotannolle.

Huomion kiinnittdminen ruohonjuuritason toimintaan ja
ihmisten arkeen on todella tirkedd, silli yhd useammin
oppiminen tapahtuu jossakin muualla kuin kasvatus- ja
koulutusinstituutioissa (todennakdisesti tietokoneen darelld)
(Rantala 2007, 137; vrt. Buckingham 2003, 189). Yhteistyo
koulun kanssa nidhtiin kuitenkin hyvin tirkednd ja
kehitettdvind asiana muun muassa pajojen markkinoinnin
kohdalla, mutta my®s siksi, ettei erityisesti pienissd kunnissa
tehtdisi “pdillekkdistd tyotd”, vaan nuorisotyon tarjoama
mediakasvatus olisi selkedsti erilaista. (Kankilampi,
haastattelu, 9.9.2013; Lempidinen, haastattelu, 10.9.2013;
Peltomaa, haastattelu, 11.9.2013; Leppdnen, haastattelu,
16.9.2013; Lahti, haastattelu, 26.9.2013.)
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Kriittinen mediakasvatus

Seuraavaksi tarkastelen kriittistd mediakasvatusta, sen
historiallisia ja filosofisia ldahtokohtia sekd sijoittumista
nyky-yhteiskuntaan. Suurin osa ldhdemateriaalista sijoittuu
kouluympdristoon. Pyrin sijoittamaan sen sopivilta osin

nuorisotydn kontekstiin.

Kriittisen mediakasvatuksen historiallisia
Idhtbkohtia

Kriittisen kasvatuksen juuret ovat marxilaisessa perinteessa,
ja erityisesti Frankfurtin koulukunnan 1930-1960-luvuilla
tekemd ty0® on toiminut vahvana perustana kriittiselle
kasvatukselle ~Euroopassa. (Herkman 2007, 16-18.)
Kriittiseen  kasvatusajatteluun  vaikutti  vahvasti  se
yhteiskunnallinen ympdristd, jossa se sai alkunsa: toinen
maailmansota, “"kansallissosialistisen Saksan nousu ja tuho”

sekd keskitys- ja tuhoamisleirit. Siitd huolimatta sen

8 Frankfurtin koulun merkittavid hahmoja olivat mm. Max Horkheimer
(1895-1973), Jiirgen Habermas (s. 1929), Theodor W. Adorno (1903-
1969) sekd Walter Benjamin (1892-1940) (Herkman 2007, 16-18.).
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tavoitteet ovat paremmassa tulevaisuudessa. (Anttonen

1999, 96-97.)

Moderniin  kasvatukseen sisdltyneen ihanteellisuuden,
moraalisesti ylevien ja korkean sivistystason omaavien
lasten kasvattamisen oheen haluttiin luoda realistisempi
kuva, joka huomioi myds ihmisen “pimedn puolen”.
Kriittisen kasvatusfilosofian mukaan kasvatusta ei voi
tarkastella yhteiskunnasta, kulttuurista ja historiasta
irrallisena. Erityisesti 1960-luvulla kriittisen kasvatustieteen
yhteydessd konkreettisena tavoitteena oli, emansipatorista
kasvatusideaa mukaillen, kasvatuksen vapautuminen
kaikkien saavutettavaksi, mikd “merkitsisi ja tuottaisi

sivistystd”. (Mt.)

Niin ikddn Frankurtin koulun tunnettuihin jéseniin, joskaan
ei kriittisen teorian suurimpiin vaikuttajiin kuulunut Walter
Benjamin toteaa, ettd havainnoinnin tapa on olennaisesti
riippuvaista  kulloisistakin  historiallisista  olosuhteista.
Samaten kun taide muuttuu, muuttuu myds tapa
havainnoida. = Benjamin kirjoittaa: "“(ja) jos nykyiset

muutokset havainnointimekanismeissamme voi tulkita
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auran rappeutumiseksi, niin voidaan myoskin osoittaa ne
sosiaaliset edellytykset, jotka tdhdn ovat johtaneet."

(Benjamin 1936/1989, 145.)

Saksalainen kriittinen kasvatustiede tdhtdsi menneisyydestd
ja “kulttuurin autoritaarisista juonteista” vapautumiseen
sekd traumaattisten kokemusten purkamiseen, minka
voidaan laajasti ottaen ymmartda tarkoittaneen “kokonaisen
kulttuuripiirin uudelleen muovaamista ja muotoutumista.”
(Mt.) Sen sijaan amerikkalaisissa ja australialaisissa
versioissa  kriittisen  kasvatuksen merkkind totuttiin
pitimddn  toiminnallisuutta:  kdytinnén  toimintaa,
demokraattista kasvatusta ja yhteiskunnallisten epédkohtien
poistamista. Nditd suuntauksia voidaan kuitenkin toisaalta
kritisoida tieteellisen analyyttisyyden ja itsereflektiivisyyden
puutteesta. (Anttonen 1999, 97-98.)

Frankfurtin koulun ohella brasilialaisen Paulo Freiren
(1921-1997) tyotd voidaan pitdd merkittdvind osana
kriittisen kasvatuksen historiaa. Freiren ajattelussa kasvatus
yhdistyi ~ Latinalaisen = Amerikan  vasemmistolaiseen

kansallisaktivismiin. Kasvatuksen tavoitteena oli parantaa
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kansalaisten tietoisuutta yhteiskunnallisista asioista, mika
taas edistdisi yhteiskunnallisen eriarvoisuuden poistumista
ja solidaarisuuden lisddntymistd. Freiren ajatteluun kuului
keskeisesti ajatus siitd, ettd kasvatus tarjosi “toivon

paremmasta”. (Herkman 2007, 15.)

Kriittinen mediakasvatus kdytdnndssd

Kriittinen mediakasvatus on sellaista toimintaa, jonka avulla
arkipdiviiset tapahtumat ja erilaiset mediaesitykset voidaan
tarkastella  ideologisissa,  poliittisissa  ja  mielihyvdn
konteksteissa. Sen pyrkimyksenad on lisitd mediatajua, kykya
nidhdd miten eri viestinndn muodot toimivat ja miten niiden
sisdlld synnytetddn erilaisia tapahtumia ja merkityksia.
Kriittisessdé mediakasvatuksessa myds esteettis-eettinen
nakokulma on ldsnd. Sen avulla pyritddn lisédmadn
kasvatettavien kykyd ja valmiuksia analysoida ja tehda
mediatuotteita, sekd heiddn toimintakykyddn ja kriittistd
asennettaan. Usein ldhtokohtana on mediasuhteiden
pohdinnan syventiminen media-analyysin ja itse tekemisen

kautta. (Mt.)
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Suoranta (2003, 162) esittdd, ettd kriittisyyteen voidaan

liittad seuraavia piirteita:

Tietoisuus siitd, ettd ihmiset ja ihmisryhmit ovat
teoillaan vaikuttaneet yhteiskuntaan ja historiaan.
Kulloistenkin vallankéyttédjien sekéd heiddn
tarkoitustensa ja keinojensa tiedostaminen.

Taito ajatella, lukea, kirjoittaa, puhua ja keskustella
analyyttisesti siten, ettd asioita suhteutetaan,
arvostellaan, vertaillaan ja arvioidaan.
Yhteiskunnassa esiintyvien taantumuksellisten
arvojen, arvostusten ja stereotypioiden (kuten
yhteiseksi tietoisuudeksi kyseenalaistamattomana
periytynyt rasismi, seksismi, sankari- ja kulutuskultit
tai nationalismi) ymmaértdminen ja purkaminen.
Kriittis-dialogisten neuvottelukdytinteiden
suosiminen “massoittuneen koulutusjarjestelméan
epd-dlyllisten ja autoritaaristen kiytidnteiden”

(Suoranta 2003, 162) sijaan.

Sen sijaan Rantala (2007, 138) esittdd kasitellessddn kriittisid

lukutaitoja mediayhteiskunnassa, ettd “tekstien tarkastelun

yhtend padmaédrand on tehdd ndkyviksi ne ideologiat, joista
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teksti kumpuaa.” (Rantala 2007, 138.) Teksteista voidaan
loytad esimerkiksi erottelua yhteiskunnassa “hyvind” tai
“pahoina” pidettyihin asioihin. Lukutaidolla ei tulisi viitata
vain lukemiseen tai kirjoittamiseen, vaan laajemmin
sivistykseen. Nykyisin silld voitaisiin viitata esimerkiksi
mediasivistykseen, johon sisdltyy myos kulttuurisia, eettisid

ja poliittisia nakékulmia. (Mt.)

Kriittinen mediakasvatus nuorisotydssd

Kouluympiristossd se, ettd opettaja ottaa luokan
ulkopuoliset oppimisympdristot, kuten lehdet, pelit,
elokuvat ja musiikin, mukaan opetukseen, saattaa johtaa
sithen, ettd hauskasta ja kivasta tulee jotakin epiaitoa,

epdspontaania ja pakonomaista (Suoranta 2003, 167).

Uskoisin,  ettd  nuorisotyohon  voidaan  soveltaa
samankaltaista ajattelua. Nuorisotilalle kavereiden kanssa
vapaa-aikaansa viettdmddn tulleet nuoret eivdt valttamatta
innostu tyontekijan yrityksistd tehdd yhdessdé media-

analyysejd, tai sen enempai itse tekemisestikddn kun aloite
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tulee tyontekijiltd. Nuorisotyontekijan valmiiksi asettamat
tavoitteet —mediatyoskentelylle saattavat tuntua yhtd
epaluontevilta kuin opettajankin siitdkin huolimatta, ettd
taustalla olisi ollut tyontekijain perehtymistd nuorten

elamassa keskeisiin medioihin.

Juuri ennalta asetetut odotukset nuorten projekteille
saattavat lopulta vain rajoittaa nuorten toimintaa ja johtaa
kriittisten lukutaitojen ndkokulmasta jopa huonompiin
lopputuloksiin. ~ Siitd  syystd mediapajoja  vastaavan
toiminnan luonnollinen sijoittaminen nuorisotalojen ja -
tilojen arkeen on ongelmallista, eikd pelkkid tehtdvid
teettdmalld saada aikaan oikeasti rohkeita kannanottoja tai

syvillisid analyyseja.

Kriittiselle mediakasvatukselle tyypillisia = kysymyksid
voidaan ldhestyd esimerkiksi representaatioiden tarkastelun
nakokulmasta. Télloin keskeisimpid tarkastelun kohteita
ovat sukupuolen, seksuaalisuuden, etnisyyden ja rodun,
kansalaisuuden ja kulttuurin, vihemmistojen ja erilaisuuden
sekd uskonnon ja elimdnkatsomuksen esittdminen. Lisdksi

voidaan tarkastella yhteiskuntapoliittisten ja taloudellisten
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tai kaupallisten tavoitteiden ndyttaytymista

esityskdytdnnoissd. (Herkman 2007, 82.)

Niamé representaatiot ovat sellaisia, joita nuorten kanssa
voitaisiin ottaa keskusteluun esimerkiksi elokuvaillan
yhteydessd, tai puhuttaessa mainonnasta. Télld hetkelld
esimerkiksi ~ maahanmuuttokeskustelu ~on erityisesti
internetissd hyvinkin kiivasta, ja siihen tulisi mielestdni
tarttua myos nuorisotydssd. Liikkeelle voitaisiin ldhted
esimerkiksi pohtimalla miten media esittdd eri ihmisryhmait,
ja miten niiden esityskdytannot eroavat toisistaan, sekd siita

millaisia asenteita niiden pohjalta voi syntya.
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Kriittiset lukutaidot ja yhteiskunta

Taman luvun tarkoituksena on kasitella kriittisten

lukutaitojen sijoittumista nyky-yhteiskuntaan.

Yhteiskunta kasvatuksen mddrittdjdnd

Anttilan (2008, 21) mukaan yhteiskunnallinen todellisuus
heijastuu aina my6s oppilaan kokemusmaailmaan. Jokainen
oppilas kokee kuitenkin yhteiskunnan ja ympéréivin
todellisuuden eri tavoin, ja siksi oppilaan eldméntilanne
toimii ldhtokohtana kriittiselle pedagogiikalle.
Yhteiskunnallinen muutos tapahtuu “oppilaan kriittisen
tietoisuuden rakentumisen kautta”. (Anttila 2008, 21.)
Kriittinen kasvatus, kannustaessaan ihmisid aktiiviseen
kansalaisuuteen ja poliittiseen tietoisuuteen, voi osaltaan
edesauttaa huolehtimaan hyvinvointivaltion rakenteesta ja
kansalaisoikeuksista, jotka vaativat jatkuvaa tyotd
toteutuakseen. Erityisesti globaali markkinaliberalismi on

1980-luvulta ldhtien asettanut haasteita solidaarisuuden ja
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tasa-arvon ihanteiden toteutumiselle. (Herkman 2007, 19-

20.)

Koulun tehtdvdnd on perinteisesti ajateltuna kasvattaa ja
valmentaa lapsista ja nuorista kunnollisia yhteiskunnan
jdsenid, toisin sanoen sosiaalistaa. Toisaalta koulun voidaan
katsoa laittavan yksilot "yhteiskunnan muottiin". Kuitenkin
tastd huolimatta koulun tulisi erityisesti valistusihanteen
mukaan kasvattaa oppilaista itsendisesti ja jopa kriittisesti
ajattelevia yksiloitd. Toisinaan tdmd kriittisyys nayttaytyy
radikaalinakin suhteena yhteiskunnallisiin asioihin, mutta se
voi tarkoittaa my0s vaatimattomammin poliittiseen
tietoisuuteen  ja  yhteiskunnalliseen  vaikuttamiseen
kannustamista, ja siten edistdd esimerkiksi yleisen tasa-
arvon toteutumista. Globaali markkinatalous ja valistuksen
ihanne eivit kuitenkaan kohtaa aina parhaalla mahdollisella

tavalla. (Herkman 2007, 17.)
Nuorisotydlld ei ole sellaisia tarkkaan méadriteltyja tehtévid,

joita esimerkiksi koululla on. Siten toiminta on myds

vapaampaa, ja usein lahdetidnkin liikkeelle nuorten omista
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toiveista ja tarpeista. Yhteiskunnallinen ilmapiiri ja

taloustilanne heijastuvat kuitenkin my6s nuorisoty6hén.

Yhdysvaltalaisen sosiologi Richard Sennettin (2007)
mukaan ihmisille elinikdisid tyopaikkoja luovia, vuodesta
toiseen samoja tuotteita valmistavia yrityksid ei endd ole.
Samalla myos hyvinvointi-instituutiot, kuten
terveydenhuolto ja koulutus, ovat muuttuneet muodoltaan
joustavammiksi ja mittakaavaltaan pienemmiksi. Tdma on
johtanut Sennettin mukaan siihen, ettd myds monien
ihmisten eldimd on pirstaloitunut pienten yhteisdjen

vahentyessd. (Sennett 2007, 9-10.)

Toisaalta modernissa yhteiskunnassa juuri erilaiset
organisaatiot  vastaavat monista  tehtdvistd, jotka
traditionaalisessa  yhteiskunnassa  kuuluivat perheelle,
suvulle ja kylille (mm. koulutus- ja terveydenhuolto-
organisaatiot). Tdmd on johtanut siihen, ettd ihmisten
vdlisistd suhteista on tullut muodollisia, ammatillisia ja
byrokraattisia, ja niitd sddtelevit normit sekd viralliset
saannot. (Antikainen, Rinne & Koski, 2006, 19.) Usein

suuret kulttuuriset muutokset, globaalin uusliberalismin
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nousu ja medioituminen on ndhty myds enemmain tai
vahemmédn  vieraannuttavina ja  jhmisten  valistd
yhteisollisyyttd vdhentdvind ilmi6éind (mm. Sennett 2007,

11).

Henkisestd padomasta on tullut tirkedmpad kuin fyysisesta.
Kansalaiselta vaaditaan “elinikdistd oppimista”, “aktiivista
kansalaisuutta” ja “sosiaalista pddomaa”. Sen sijaan, ettd
kyseessd olisi yksilon henkinen kehitys ndiden asioiden
kautta hantd itseddn varten, voidaan niiden ndhda kriittisesti
tulkittuina toimivan vilineind muun muassa ndenndisen
demokratian ylldpitoon sekd yritysten ja julkisten
organisaatioiden toiminnan tehostamiseen. (Suoranta ym.

2008, 19.)

Yrittdjyyttd, tai ainakin yrittdjdhenkista tyoskentelytapaa
korostetaan jo opintojen alkuvaiheilla. Koululaitoskin on
siis  jo jonkin  aikaa  valmistanut  oppilaitaan
kilpailuyhteiskuntaan. Sennettin (2007) esittamia
nykyisenlaisessa yhteiskunnassa selviytymisen takaavia

arvoja ja kykyjd ovat esimerkiksi kyky ennakoida asioita,
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kyky sietdd epavakautta, emotionaalinen sitoutumattomuus

tyopaikkaan sekd mukautumiskyky.

Sennettin (2007) kuvaamista selviytymisen takaamista
arvoista ja taidoista tulee arkieldmdn esimerkkind mieleen
“paineensietokyky”, jota ainakin tydpaikkailmoitusten ja
oppilaitosten aineiden esittelyjen perusteella vaaditaan
useammassakin yhteydessd. Kyse on siis kyvystd sietdd
epdvarmuutta  ja  epdvakaita  ympdrist6ja = sekd
mukautumisesta tehtdvdan kuin tehtdvidn, tilanteessa kuin
tilanteessa. “Moniosaajuus’ kuvastaa my6s ihanteellista
mukautumiskykyd, vaikkei silli ehkd endd tarkoiteta
ainakaan samassa mittakaavassa sellaista “vdhdn tuota,
vahdn tdtd, muttei mitddn kunnolla” tyyppistd ilmapiirid,
jossa esimerkiksi itse aloitin ensimmdiset lukion jélkeiset
opintoni vuonna 2007. Edelld mainittuja taitoja vaaditaan
kylla edelleen (ja yhd enemmin) monissa ammateissa -

my0s nuorisotyossa.
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Nuorisotydn haasteet nyky-yhteiskunnassa

My6s julkisten organisaatioiden toimintaa joudutaan
tehostamaan. Tdmi saattaa olla ongelmallista silloin, kun
pyritddn tekeméddn mahdollisimman tehokasta ja laajasti
vaikuttavaa tyotd sellaisella alueella, joka perustuu vahvasti
inhimilliseen vuorovaikutukseen ja tietoon. (Suoranta ym.
2008, 19.) Esimerkiksi monen kunnan mahdollisuudet
tarjota kahden kesken tai pienryhmiéssi tehtdvaa
henkilokohtaista tai yksiloityd tyotd ovat pienet, ja suuriin
tapahtumiin  ja  -kampanjoihin = panostaminen on
tehokkaampaa. Tédhdn liittyy toki kysymys nuorisotyon
ensisijaisista tehtdvistd, mutta toisinaan tulee vékisinkin
miettineeksi miten hyvin lopulta téllaiset yritysmaailmassa
tutut menettelytavat toimivat tydssd, joka on pitkddn
perustunut inhimilliseen kanssakdymiseen suhteellisen

pienissd ryhmissa.

Keskittymailld vain esimerkiksi kampanjoihin ja tapahtumiin
voidaan varmasti tavoittaa suurempi madrd nuoria, mutta

kuinka monelle jaia kovinkaan henkilokohtainen tai
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huomioiduksi tullut tunne niiden jdlkeen? Lisdksi
tavoitteiden toteutumista mitataan usein tilastollisesti
vaikkapa osallistujien madrdn mukaan, kuten yrityksessa
mitataan  tuotteen = myyntitavoitteiden  toteutumista.
Palavereissa muistutetaan lihes joka kerta, miten tarkedd
toiminnan hyvd markkinointi on, jotta tavoitteisiin
paastdan. Mediapajahankkeessa tdmid konkretisoitui, kun
markkinointi ja toiminnan merkityksen perustelu tuntui
vievdn vililld valtaosan tyOajasta. Yritysmdiset kdytdnnot
ovat siis nykypdivana tuttuja myos aloilla, joihin niiden ei
aivan heti kuvittelisi liittyvan. Siten myos téllaisilla aloilla
henkilostoltd vaaditaan uudenlaisia taitoja, kuten kykyd
suunnitella ja organisoida omaa tyotd, asettaa konkreettisia
tavoitteita ja lopulta markkinoida toimintaa siten, ettd

ndihin tavoitteisiin padstain.

Hanhela (2014, 50) aloittaa lektionsa analysoimalla nyky-
yhteiskunnan ilmiditd Adornon ajatusten ja erityisesti
tdmdn “ajanhengen”-kdsitteen valossa. Hdn nostaa esiin
seuraavia asioita: yksiloistd on tullut “kansalaisia”,
koululaisista ja pédivakotilaisista “asiakkaita” ja kasvattajista

palveluntuottajia”. Ajanhenked kuvaa ilmaus
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“huomiotalous”, jossa itseen kohdistuvan arvostuksen
saaminen etenkin sosiaalisessa mediassa on keskeistd, ja
julkisuudesta tulee erddnlainen itseisarvo. Samaan aikaan
ihmisten vélinen vuorovaikutus vdhenee. (Mt. 50.) Hyvin
erilaisessa yhteiskunnallisessa tilanteessa kirjoitetut, yli puoli
vuosisataa vanhat Kkirjoitukset eivdt tietenkddn kadnny
nykypéivddn ongelmitta. Seuraavaksi aion kuitenkin, ehka
hieman Hanhelan (mt.) tavoin, ldhestyd klassikkoteksteja

yrittden sijoittaa niitd nykyaikaan.

Kulttuuriteollisuus

Horkheimer ja Adorno Kkirjoittavat Kulttuuriteollisuus -
valistus joukkohuijauksena -tekstissdan (1944/2004, 10),
ettd “heikkojen ja epditsendisten kulttuurimonopolien” (mt.)
on mielisteltdvd todellista vallanpitdjda, teollisuutta. Tdma
tarkoittaa sitd, ettd kulttuurialasta tulee riippuvaista
esimerkiksi sdhkoteollisuudesta tai pankeista, ja siten ne
kytkeytyvit toisiinsa taloudellisesti. Erot eri hintatason
elokuvien tai aikakauslehtien vililld eivdt johdu siitd, ettd

niiden sisilto olisi ratkaisevasti laadultaan erilaista. Sen
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sijaan kuluttajat luokitellaan, organisoidaan ja kartoitetaan
ndiden erojen kautta. Horkheimer ja Adorno kirjoittavat: ”--
Kaikki mekaanisesti erilaisiksi tehdyt tuotteet osoittautuvat
lopulta samanlaisiksi.” (Mt. 10-11.) Ndenndisesti laadultaan
erilaisiksi hiotut ja eri yleisoille mainostetut tuotteet
tahtddvit lopulta vain myynnin lisddmiseen. Se ettd tietylle
yleisolle osoitetaan tietyntyyppistd sisdltod esimerkiksi
tuloryhmin perusteella, edesauttaa ndenndisesti spontaania,
todellisuudessa vihjeiden perusteella valittua

massatuotteiden kuluttamista. (Mt.)

Anttonen (1999, 100) tuo esiin Kkisitellessidn Adornon
vaikutuksia kriittiselle pedagogiikalle, ettd teollistuneita
“suoritusyhteiskuntia” leimaa autoritddrinen herruus ’,
rationalisointi, massakulttuuri ja kulutus. Ndma tekijat
vaikuttivat kasvatukseen ja siten ihmisten persoonallisuuden
kehittymiseen, mikd mahdollisti sen, ettd pitkalle
kehittyneissd yhteiskunnissa esineellistyminen sekd ihmisten

tavaraluonteenne ja vieraantuminen nousivat esiin.

° Autoritaarisuus huipentui kansallissosialistiseen jirjestelmaén, jossa
herruussuhteet loivat “pakkoa ja riippuvaisuutta vapauden sijasta”.
Adornon mukaan autoritaarisia kasvatuksen ihanteita olivat kovuus ja
kuri. (Anttonen 1999, 100.)
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“Kulttuuriteollisuuden ~ henki”  ilmensi  "puolittaista
sivistystd”, jolle on ominaista muun muassa enemmiston
ajattelutapoihin mukautuvaisuus ja pyrkiminen
sovinnaisuuteen. Tillaiset tavat taas edistdvdt prosesseja,
jotka mahdollistivat jarjestelmdn totalitaarisen yllipidon.
Yhteiskunnalliset tavoitteet ja tulevaisuuden hallinta” olivat
ndin ajateltuna myos kasvatusta maarittavia tekijoitd. (Mt.

100-102.)

Anttila (2008, 36) taas ldhestyy Adornon ja Horkheimerin
massa- ja korkeakulttuureja koskevia kirjoituksia taide-
elamyksistd kasin. Suurin osa lapsista ja nuorista kuluttaa
“massakulttuurin  tuotteita”, korkeakulttuurin jdadessd
ldhinnd hyvdosaisten ja korkeasti koulutettujen ihmisten (ja
heiddn lastensa) kayttoon. Kaupallisen massakulttuurin
maailmankuva tukee niitd uusliberalistiselle yhteiskunnalle
ominaisia arvoja, joiden mukaan ostaminen ja omistaminen

ovat hyveitd. (Mt. 36-37.)
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Kulttuurinen valtaaminen

Freire  (1968/2005, 200-201) kirjoittaa  Sorrettujen
pedagogiikka -teoksessaan monien muiden kriittiseen
(media)kasvatukseen vaikuttaneiden teemojen ohella
“kulttuurisesta  valtaamisesta”, johon liittyy  ajatus
toimijoista, jotka omista arvoistaan ja ideologioistaan kisin
“tunkeutuvat vallattavaan maailmaan”. “Kulttuurisessa
synteesissd” toimijat tulevat toisesta maailmasta kansan
maailmaan ilman ajatusta valtaamisesta: opettamisesta,
valittdmisestd tai antamisesta. He tulevat "oppimaan kansan
maailmasta yhdessa kansan kanssa.” (Freire 1968/2005, 200-
201.) "Kulttuurisen valtaamisen” kohdalla toimijoiden ei sen
sijaan tarvitse valttimittd edes mennd itse fyysisesti
vallattuun kulttuuriin, vaan se voidaan hoitaa teknologisin
vdlinein. Téllaisella toimenpiteelld kansa pakotetaan
omaksumaan toimijoiden maailmankuva, jolloin heistd

itsestdan tulee pelkkid objekteja. (Mt.)

Freiren tapa kisitelld kulttuuria on joissakin médrin

samankaltainen, kuin Horkheimerin ja  Adornon.
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Molemmissa yhteyksissd joku ylempi taho (teollisuus,
valtion ylin johto tai vastaava) ndhdddn ujuttamassa
haluamiaan viestejd kulttuurituotteiden ja teknologisten
vilineiden (elokuvat, aikakauslehdet, televisio) avulla
kuluttajien tai kansalaisten mieliin. Ihminen, joka ei tiedosta
tatd, muuttuu pelkdksi vastaanottavaksi objektiksi sen sijaan,
ettd kayttdisi kulttuuria itsendisend toimijana tai edes todella

vapaaehtoisesti.

Tédssd yhteydessd voidaankin kysyd, kuinka usein timén
pdivdn nuoret esimerkiksi kyseenalaistavat “pakkoa” kédyttaa
tiettyjd sosiaalisia medioita, kun niiden merkitys vaikkapa
tyonhaussa on korostunut ldhes alalla kuin alalla? Omana
itsenddn sosiaalisessa mediassa toimiminen asettaa ihmisen
vakisin jonkinasteiseen mediajulkisuuteen. Tamd taas on
mielestdni asia, jonka ei voida odottaa olevan ldheskddn
kaikille luontevaa. Jos tdllaisista taidoista tulee yha
keskeisimpid tyoelamassd, luodaan jdlleen uusia vaatimuksia
ja siten uudenlaisia ihmisen ihannetyyppeja. Horkheimeria
ja Adornoa lainaten: “Ei ole muita vaihtoehtoja kuin astua
mukaan tai pudota kelkasta(:)--.” (Horkheimer & Adorno
1944/2004, 25.)
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Mediakasvatus osallisuuden nédkoékulmasta

Téssd  luvussa  keskityn  nuorisotyon  keskeiseen
kysymykseen, nuorten osallisuuteen. Kisittelen sen
ndyttdytymistd nuorten eldmissdé ja mediaan liittyvid

vaikuttamisen keinoja.

Mediatuotantoon osallistuminen

80 vuotta sitten kenelld tahansa oli Benjaminin mukaan
mahdollisuus "kohota lehdenjakajasta
ammattikilpapyordilijaksi" (Benjamin 1936/1989, 155)
lehdenjakajille jdrjestettyjen kisojen myotd. Samoin kuka
tahansa saattoi péadstd mukaan taideteoksen luomiseen,
siirtyd  ohikulkijasta elokuvan statistiksi. Lehdiston
laajennuttua kattamaan wuusia, esimerkiksi poliittisia ja
ammatillisia julkiasuja yhd useammasta lehden lukijasta

saattoikin tulla sen kirjoittaja. (Benjamin 1936/1989, 155.)

Tdmad muistuttaa minusta siitd ideologiaa, johon sosiaalinen
media (ndenndisesti) perustuu: kaikki median kuluttajat
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voivat osallistua sen rakentamiseen ja jokaisen luoma sisdlto
kasvattaa edelleen kokonaisuutta. Vaikka sen voidaan katsoa
koostuvan juuri kéyttdjiensda luomasta sisdllostd, on se
aarimmadisen kontrolloitua ja omistussuhteet sekd niiden
vaikutukset ndiden medioiden taustalla ovat varmasti yhta

merkittavat kuin minka tahansa brandin.

Se, kuinka paljon vaikkapa nuorten “pitdisi” kayttdd tai olla
kayttamattd sosiaalista mediaa, tai millaisia haitallisia
vaikutuksia ilmi6lld voi olla, on oma keskustelualueensa.
Kriittisen mediakasvatuksen nédkokulmasta keskeistd on
sisdllon analysointi. Tarkedd on tiedostaa, ettd sosiaalinen
media toimii vaikuttamisen ja markkinoinnin paikkana
siind missda mikd tahansa muukin mediaymparisto.
Esimerkiksi blogit muodostavat alueen, joka tulisi mielestdni
huomioida lasten ja nuorten mediakasvatuksessa, erityisesti
silloin, kun analyysin kohteena ovat brindit, tai ehkd
helpommin ldhestyttivdsti mainonta. Toisaalta myds tietyt
sosiaalisen median sovellukset toimivat esimerkkeind
brandikulttuurien voimasta itsessiadn, ja ne tuntuvat olevan
monen nuoren eldiméssd melko itsestddn selvid sosiaalisen

toiminnan ymparistoja.
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Vaikuttaminen ja aktiivinen kansalaisuus

Kotilainen  ja Rantala (2008, 9) kirjoittavat
kansalaisvaikuttamisen  kisitettd kritisoitaneen —muun
muassa siksi, ettd siithen kuuluu usein ajatus pelkéstd
parlamentaarisesta toiminnasta. Ihminen, joka haluaa
vaikuttaa, yhdistyy helposti ajatukseen “kunnollisesta

kansalaisesta”. (Mt.)

Kriittisen kasvatusdiskurssin ndkokulmasta suvaitsevaiseksi
ja  vastuulliseksi ~ kasvattaminen  toimi  vilineend
yhteiskunnalliseen muutokseen. Demokraattisessa
kasvatuksessa  ihmisten vilisessi  vuorovaikutuksessa
rakkaus, ymmadrrys , suvaitsevaisuus ja vastuullisuus ovat
keskeisessd asemassa. Tallainen vuorovaikutus taas saattaa
mahdollistaa yhteiskunnan muuttamisen
demokraattisemmaksi. Demokraattis-liberaalinen
kasvatuskdytdntd ei kuitenkaan automaattisesti takaa
tallaista yhteiskunnallista kehitystd, vaan tdménkaltainen
prosessi olisi luonteeltaan hyvin laaja-alaisesti vaikuttava ja

hidas. (Anttonen 1999, 104.)
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Esimerkiksi nuoret tai tydelaimdn ulkopuolella olevat
ihmiset katsotaan usein marginaalisiksi ryhmiksi, joiden
dani ei kuulu yhteiskunnassa. Kiriittisten lukutaitojen
opettamisen yhtend pyrkimyksend on myos ndiden ryhmien
osallisuus: oman paikan ymmartiminen ja sen ottaminen
yhteiskunnassa. Media voi toimia melko yksinkertaisesti
haltuun otettavana tilana, jossa vaihtoehtoisten nikemysten
tuottaminen ja oman roolin testaaminen osana yhteiskuntaa

ovat mahdollisia. (Rantala 2007, 145.)

Hannulan ja Suorannan (2006, 213) artikkelissa “aktiivisen
kansalaisuuden” kidsite nousee brindien lukutaidon
kohdalla esiin. He huomauttavat, ettd se mitd termilld
tarkoitetaan tuntuu olevan varsin tilanneriippuvaista.
Artikkelissa viitataan taiteilijaopiskelijoista koostuvaan
ryhmiédn, jonka tarkoituksena oli vuonna 2004 Helsingissa
herdttdd keskustelua yhteiskunnallisista epédkohdista “let
love rule”-lauseella varustettujen tarrojen ja julisteiden
avulla. Ryhmén toiminta estettiin poliisin toimesta. Tédssd
yhteydessd ei siis ainakaan ollut kyse “aktiivisesta

kansalaisuudesta”. (Hannula & Suoranta 2006, 204-2013.)
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Nuorisolaki ~ mddrittelee  aktiivisen = kansalaisuuden
tarkoittavan “nuorten tavoitteellista toimintaa
kansalaisyhteiskunnassa” (Nuorisolaki 72/2006, 2§). Se,
miten nuorisotyontekijia kdytdnnossd voi kasvattaa nuoria
aktiivisiksi kansalaisiksi, yhteiskunnallisiksi vaikuttajiksi ja
osallisiksi median avulla jaa jdlleen kysymykseksi, johon on
vaikea vastata. Kdytdnnossd olen omassa tyossani kokenut,
ettd nuorten mahdollisuudet vaikuttaa ovat lopulta melko

vahaiset.

Ne formaalit kansalaisvaikuttamisen keinot, joita nuorille
tarjotaan oletuksena (mm. kansalaisaloitteet,
verkkodemokratiapalvelut sekd nuorisovaltuustot ja muut
vaikuttajaryhmit) ovat lopulta mielestini melko jaykkia,
eiviatkd ne tavoita kuin pienen osan nuorista. Tuntuukin,
ettd vaikuttamishaluisimmat nuoret ovat monella muullakin
tapaa aktiivisia esimerkiksi harrastusten parissa. Lisdksi
edelld mainitut palvelut ja rakenteet ovat aikuisten nuorille
luomia. Etenkin alaikdisilld nuorilla on vain védhin
mahdollisuuksia formaaliin poliittiseen vaikuttamiseen

(Kotilainen & Rantala 2008, 8).
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Osallisuus ja mediataidot

Mediataidot linkittyvét yhteiskunnalliseen osallistumiseen
elimanhallintataitojen kautta. Sosiokulttuurisesta
ndkokulmasta katsottuna tavoitteena on kannustaa nuoria
esimerkiksi ilmaisemaan omia ajatuksiaan ja osallistumaan
keskusteluihin mediasta, ja siten tukea heiddn omaa
toimijuuttaan. (Kotilainen 2007b, 144.) Kun puhutaan
nuorista  kuluttajina, kulutuksen =~ symbolinen ja
tuotannollinen puoli nousevat keskeisiksi. Briandeista
keskusteltaessa niiden mahdolliset negatiiviset vaikutukset
(esimerkiksi yliseksuaalisuus) nuoriin nousevat usein esiin.
Toisaalta tutkijat kokevat nuorten toimijuuden keskeiseksi
“brandien tdyttimidssd mediakulttuurissa”, ja esimerkiksi
vastabrindien rakentaminen on ndhty mahdollisuutena

tehda vastarintaa. (Kotilainen & Rantala 2008, 9-19.)
Téméd kuvastaa Kotilaisen ja Rantalan mukaan hyvin

ristiriitaisuutta, jota esiintyy nuorten mediasuhteita

koskevassa julkisessa puheessa: nuori ndhddin usein sekd
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vaikutusten kohteena etta ”aktiivisena

merkityksenrakentajana ja toimijana”. (Mt.)

Unga i media 2002 -selvityksen [Raundalen & Steen, 2002]
mukaan nuorten ddni jdd puuttumaan erityisesti
yhteiskunnallisia teemoja kisiteltdessd. Nuoret esitetddn
usein uutisissa ja ajankohtaissivuilla joko uhreina (kuten
vakivalta tai rikollisuus), pahantekijoind tai’esimerkillisind
osaajina (kuten urheilijat), eikd nuoruuden asiantuntijoina.
(Kotilainen & Rantala 2008, 31.) Kotilainen ja Rantala
(2008, 9-10) pyysivit Nuorten kansalaisidentiteetit ja
mediakasvatus -teosta tehdessiin kahden peruskoulun
kahdeksannen ja  yhdeksinnen luokan  oppilaita
kirjoittamaan media- ja  vaikuttamiselimankertansa.
Tutkimuksessa mukana olleiden nuorten mielestd nuoret
ndkyvit sekd paikallisessa ettd valtakunnallisessa mediassa
lilan vdhdn, ja heitd kohdellaan joko jonkin ryhmén
jasenend tai ongelmaisina. Erityisesti
maahanmuuttajanuoret kokivat, ettd mediassa oli vadristetty

heidan puheitaan.
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Kertoessaan itsestddn vaikuttajina nuoret mainitsivat
keskeisimmiksi ~ vaikuttamisen  piireikseen  perheen
(kotiintuloajat, oma huone, lemmikit), vertaisryhmén
(toisten mielipiteet ja tyyli), vapaa-ajan (harrastuksen
valinta, aloittaminen ja lopettaminen) ja koulun (koulun
valinta, jatko-opiskelupaikan valinta, valinnaisaineet), mutta
eivit mediaa. Yhden tulkinnan mukaan medialla on
kulttuurissamme niin auktorisoiva rooli, etteivat nuoret (tai
sen enempad aikuiset) helposti kuvittele itseddn julkisina
keskustelijoina tai muunlaisina vaikuttajina mediassa.
Toisaalta kyse voi olla myos siitd, ettd aikuisilla on
ylikorostunut kuva siitd, millainen rooli medialla on
nuorten arjessa. (Kotilainen & Rantala 2008, 25-26.)
Nuorten aktiivinen suhde mediaan voi ndkyd myds sen
kulutuksena, tai valintana olla kuluttamatta tiettyd mediaa

(Mt. 34).

Kotilaisen ja Rantasen (2008, 26) tutkimuksessa nuorten
tarinoissa kulutus (pukeutuminen, sydminen, matkakohteet,
hiustyyli, medialaitteet) ja media (kdyttd) eividt
muodostaneet vastaavaa kaksisuuntaista yhteyttd kuin muut

vaikuttamisen piirit. Nuoret eivit myoskddn maininneet
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laajempia eldimédn kehitystekijoitd, kuten valtiota tai

markkinoita ollenkaan. (Kotilainen & Rantala 2008, 26.)

Sivusin vastaavantyyppistd ongelmaa Sasun ja Anskun
kanssa kdymassdni verkkokeskustelussa. Keskustellessamme
siitd, millaisena nuoret yleensd néyttdytyvit mediassa, Sasu
ja Ansku nostivat pienen pohdinnan jilkeen esiin sen, ettd
nuoret ovat, erityisesti mainoksissa, usein jollakin tapaa
“autettavia”. Erityisen hyvin nuorten havainto ndyttaytyy
mielestdni ndin  eduskuntavaalien alla  poliittisessa
keskustelussa, jossa osa pyrkijoistd lupaa eduskuntaan
padstydan aktiivisesti puuttua nuorten syrjaytymiseen.
Tuntuu, ettd nuorten syrjdytyminen on aihe, jolla on helppo
vedota juuri esimerkiksi ddnestdjiin tai toisaalta
kuntataloudessa niihin, jotka, kliseisesti ilmaistuna, istuvat

rahakirstun paalla.

Kyse on tulevan veronmaksajan  menettimisestd.
Nuorisotyon tehtdva ei kuitenkaan voi olla kunnon (toisin
sanoen: yleistettyja normeja vastaavien) kansalaisten
kasvattaminen, vaan se, ettd nuori tunnistaisi juuri omat

vahvuutensa ja toiveensa eldmalti. (Vrt. Rauas 2014, 62-63.)
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Etenkin mediapajojen kaltaisessa (tai laajemminkin
kulttuurisessa nuorisotyossd) voisi olla mahdollisuuksia
“radikaaliinkin” toimintaan esimerkiksi kulttuurihdirinnan
keinoin. Aiemmin tdssd opinndytteessd esittelemdni
nuorisotalon puolesta puhuva kampanja voisi olla esimerkki
median hy6dyntdmisestd jonkin nuorille tirkein asian

ajamisessa.
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Karhukuntien nuorten mediapajahanke

Tdssda  luvussa  kdsittelen  opinndytteeni  taustaa,
Karhukuntien nuorten mediapajahanketta: sen tavoitteita,

toimintaa, vaikutuksia ja ongelmia.

“Onneksi on Ctrl+Z”

Karhukuntien nuorten mediapajahanke kaynnistettiin
syksylla 2010. Hanke sai opetus- ja kulttuuriministerioltd
nuorten tieto- ja neuvontapalvelujen kdynnistimiseen ja
kehittdmiseen tarkoitettua avustusta'®, mikd mahdollisti
kokoaikaisen tyontekijin palkkaamisen sekd joitakin
laitehankintoja ~ (mm.  tietokoneita,  kameroita ja

adnityslaitteita).

Mediapajojen nimi Ctrl+Z syntyi hieman mydhemmin, kun

yksi nuorista tokaisi pitkdn tyoskentelyn jalkeen “onneksi

1 Nykyisin ”Avustukset nuorten tieto- ja neuvontaty6hon seka
verkkonuorisotyéhon”.
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on Ctrl+Z”"". Nimelld pyrittiin tuomaan esiin nuorten oman
tekemisen, “yrityksen ja erehdyksen”, kautta tulleita
oivalluksia mediatuotannosta sekd omasta mediakuvasta.
Lausahdus “onneksi on Ctrl+Z” ei viittaa vain mediapaja-
tyyppisen toiminnan tirkeyteen, vaan my0s ohjaajan
asiantuntemuksen ja tuen tarpeeseen: vaikka ensisijaisena
tavoitteena on nuorten oma tuotanto, tarvitaan aikuisten
apua toiminnan organisoimiseen, ylldpitoon sekd kdytinnon

tyoskentelyn johdatteluun ja opastukseen.

Juha Herkman jakaa Kriittinen mediakasvatus —teoksessaan
(2007, 48) mediataidot seuraaviin osa-alueisiin:
* Viestintdteknologioiden ja —vdlineiden
hallintataidot.
* Kyky arvioida ja analysoida tietoa ja viihdykkeita.
* Viestinndn ja viestintdvalineiden hy6dyntiminen
itsensd ilmaisemisessa.
* Yhteiskunnallinen ja yhteisollinen vuorovaikutus
viestinndn avulla.

* Poliittinen ja yhteiskunnallinen aktiivisuus.

" Juuri tehdyn toiminnon perumiseen kaytettivé pikakomento.
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Karhukuntien nuorten mediapajahankkeessa sivuttiin
jossakin madiarin kaikkia edelld mainittuja osa-alueita, mutta
etenkin  kaksi viimeistd olivat keskeisid. Itsensd
ilmaiseminen ei ollut niinkddn tietoinen tavoite, vaan
jotakin minkd osa mukana olleista nuorista huomasi
syntyneen muiden taitojen oppimisen ohella. Kriittisen
mediakasvatuksen = ndkokulmasta  Herkmanin  (mt.)
esittdmistd osa-alueista toinen, kyky arvioida ja analysoida

tietoa, on keskeisin.

Parhaassa tapauksessa yksilon kyky tulkita vastaanottamiaan
viestejd yhdistyy luovaan tuottamiseen, jolloin voidaan
puhua analyyttisestd tuottamisesta (Kupiainen & Sintonen
2009, 14). Mediapajoissa keskityttiin paljon itse tekemiseen,
mutta konkreettisen nuorten oman mediatuotannon ohella
my0s keskusteltiin mediasta ja sen vaikuttamistavoista.
Mediapajoissa toteutettiin neljan vuoden aikana muun
muassa lyhytelokuvia (padasiassa animaatioita),
internetsivuja ja grafilkkaa. Ensimmaiisen vuoden aikana
jokaiseen kuntaan perustettiin nuorten tieto- ja
neuvontasivusto, mikd nédkyi joissakin pajoissa nuorten

osallistumisena  sivustojen  suunnitteluun.  Etenkin
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nuorempien kavijoiden kanssa padpaino oli
viestintateknologioiden ja -vilineiden hallintataitojen
harjoittelussa. Palaan tdhdn ajheeseen ~my6hemmin

Lihtokohtana nuoret —luvussa.

Alkuperdinen tavoite oli juurruttaa toiminta kuntiin kolmen
opetus- ja kulttuuriministerion tukeman vuoden (2010-
2013) aikana, jonka jilkeen toiminta oli tarkoitus
vakinaistaa kuntien yhteiselld rahoituksella (jokainen kunta
olisi maksanut 1/9 vuotuisista kustannuksista). Kuntien
huono taloustilanne muodostui kuitenkin esteeksi, ja
ulkopuolista rahoitusta haettiin vield toiselle, huhtikuussa
2013 alkavalle kolmen vuoden hankkeelle. Rahoitusta saatiin
lopulta yhdeksi vuodeksi. Kyse oli siis virallisesti kahdesta
eri hankkeesta, mutta kdytinndssd toisen hankkeen
ensimmadinen vuosi noudatti samaa kaavaa kuin aiemmat
vuodet, ja siksi siitd puhuttiin luontevammin hankkeen
neljaintend vuotena. Kdytin my0s tdssi opinndytteessd

ilmausta “neljds vuosi” selkeyden vuoksi."

12 Tarkempi kuvaus hankkeesta on luettavissa liitteeni. Ks. Liite 1:
Mediapajahankkeen neljannen vuoden loppuraportti.
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Rahoituskysymysten lisdksi haasteensa toiminnalle toi se,
ettd hankkeen aikana ohjaaja vaihtui kaksi kertaa. Eri
ohjaajien taustalla ja osaamisella oli aina hieman vaikutusta
pajojen sisdltoon, vaikka padlahtokohtana olikin suunnitella
toiminta osallistujien kiinnostuksen mukaan. Esimerkiksi
minun jilkeeni tyoskennelleelld Satu Halmelalla oli vahva
animaatiotausta, viimeisen hankevuoden ohjaajan Aleksi
Salmisen pitdmissd pajoissa taas kisiteltiin laajemmin
elokuvia, sekd harjoiteltiin jonkin verran digitaalista
maalausta tietokoneeseen liitettdvdn piirtopdydan avulla. Eri
ohjaajat toivat mukanaan siis erilaista osaamista, mikd nakyi
projektien monipuolisuutena, mutta toisaalta se johti myos
tietynlaiseen jatkuvuuden puutteeseen: jokaisen tyontekijin

kohdalla piti aloittaa kdytdnndssa alusta.

Lédhtokohtana nuoret

Hankkeen aikana perustettiin myos kaikkien Karhukuntien
nuorille suunnattu verkkolehti, jonka nimeksi valikoitu
toimituksen ensimmadisessd  tapaamisessa KoodNVee

(Karhukuntien nuorten verkkolehti). Lehdessd julkaistiin

58



sekd mediapajoissa ettd nuorten muussa vapaa-ajassa
syntyneitd kirjoituksia, valokuvia, piirroksia ynnd muita

vastaavia tuotoksia.

KoodNVee-lehden toimitukseen olivat tervetulleita my®6s ne,
jotka eivdt osallistuneet varsinaisiin pajoihin. Toimituksen
pddasiallisena ohjaajana toimi hankkeen tyontekijd, mutta
tyoskennellessini ~ verkkonuorisotyontekijand ~ toimin
toisinaan hdnen tyoparinaan. Ohjaajien rooli oli ldhinni
avustava ja toimintaa ylldpitdivd. Toimitus valitsi
keskuudestaan lehdelle pdatoimittajan, milld olikin lopulta
suuri vaikutus lehden tekoon ja muun ryhmén motivointiin.
Voisi melkein sanoa, ettd nuoren padtoimittajan merkitys
toimituksessa oli vahintddn yhtd suuri kuin ohjaajan, toki

erilainen.

Toisinaan nuorille tuli pajojen ulkopuolelta tehtdvid, kuten
kuvankdsittelytoitd tai tapahtumien taltiointeja. Nuorten
tuottaman materiaalin taso myos toisinaan yllatti.
Mediapajahankkeen myo6td joissakin kunnissa syntyi myos
nuorten omaehtoista toimintaa, joka ei ollut sidoksissa

pajaan tai sen tyontekijadn. Esimerkiksi Merikarvialla ja
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Nakkilassa nuoret alkoivat tehdd pajan ulkopuolella
elokuvia, ja Luvialla nuoret perustivat Minecraft-pelid
varten oman serverin, jota he hallinnoivat ja myo0s
vuokrasivat muille. Itsendinen tekeminen mahdollistettiin
kunnissa esimerkiksi tarjoamalla tiloja ja laitteita nuorten

kayttoon. (Halmela, haastattelu, 26.8.2013.)

Mediapajahankkeessa  suosituimpia  projekteja  olivat
monena vuonna elokuvat, ja viimeiselld kaudella erityisesti
kauhuelokuvat kiinnostivat. My6s oman kotipaikkakunnan
ja “nuorten paikkojen” kuvaaminen eri keinoin oli luonteva
lihtokohta monille projekteille. Huittisten Vampulassa
ylakouluikdisistd pojista koostunut ryhmai teki mopoista ja
niihin liittyvistd eldmyksistd kertovan dokumentin, jota
varten he muun muassa haastattelivat vanhempia
kuntalaisia. KoodNVee-lehteen nuoret muun muassa
valokuvasivat oman kuntansa nuorille tiarkeitd paikkoja ja

tekivdt ruoka-arvosteluja paikkakunnan ruokapaikoissa.

Kotilainen  (2007b, 146) esittelee kolme erilaista
mediataitojen tasoa: perustason, kriittiset valmiudet ja

emansipatoriset eli valtauttavat taidot. Perustason taidot
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omaava yksilo osaa kdyttdd mediaa tekniskdytannollisesti ja
pystyy soveltamaan, suunnittelemaan ja arvioimaan mediaa.
Kriittisiin  valmiuksiin kuuluu kyky arvioida mediaa
yhteiskunnallisesti ja kaupallisesti. Valtauttavat taidot
omaava yksilo kykenee soveltamaan mediaa ja oppimaansa
tietoa myo6s muihin yhteyksiin, sekd tiedostaa muutoksen
tarpeen. Valtauttavat mediataidot toimivat keskeisend
liahtokohtana yhteiskuntaan ja mediaan vaikuttamisessa.

(Kotilainen 2007b, 146.)

Olisi hienoa todeta, ettd mediapajatyoskentely toi nuorille
parhaat mahdolliset valtauttavat mediataidot. Uskon, ettd
suurin osa mediapajojen nuorista oppi itse tekemisen kautta
my0s ymmartimain median vaikuttamistapoja ja sitd kautta
kaupallisia ja vyhteiskunnallisia ulottuvuuksia, jolloin
voidaan puhua eriasteisista kriittisistd taidoista. Osallistujien
ikd on seikka, joka tulee kuitenkin ottaa huomioon. Pajojen
osallistujat olivat kunnasta riippuen varsin eri ikaisid
joidenkin ryhmien koostuessa ldhinna 5.-6.-luokkalaisista ja
joidenkin taas peruskoulun ylempien luokkien ja toisen

asteen opiskelijoista.
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Herkman (2007, 12) huomauttaakin teoksensa alkuvaiheilla,
ettd kriittinen mediakasvatus ei sovellu alakoulun oppilaille
sen vaatiessa valmiuksia metatason ajatteluun sekd
kognitiivisia prosesseja, joita pienemmilld lapsilla ei vield
ole. Téstd syystd lienee perusteltua hyvaksyd myos se, ettei
kaikilta osallistujilta voida odottaa pajojen pdittyessd
perustason mediataitoja suurempia valmiuksia. Uskon, ettd
vahva perusosaaminen alakouluikiisend antaa hyvan pohjan

myohemmille kriittiselle pohdinnalle.

Osallistujien idn lisdksi myds motivaatio saattoi vaikuttaa:
jos nuori tulee pajaan silld ajatuksella, ettd vaikkapa
elokuvan kuvaaminen aloitetaan mahdollisimman nopeasti,
voi innokkuus laskea jos ohjaaja pyrkii omien kriittisyyden
tavoitteidensa  kanssa  pitkittimddn  suunnittelu- ja
arviointiprosessia. Nuorten haastattelujen (ks. Nuorten
kokemuksia mediapajoista —luku) perusteella voi padtelld,
ettd haastattelemieni nuorten mediataidot olivat kehittyneet
pitkdlti oman aktiivisuuden tuloksena, jolloin ohjaaja toimi

ldhinni palautteen antajana ja toiminnan mahdollistajana.
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Mediapajan jélkeen?

Nuorten mediapaja-toimintaan suhtauduttiin vuosina 2011-
2013 hanketyontekijand tyoskennelleen Satu Halmelan
mukaan positiivisesti. Hén kuitenkin huomauttaa, ettd
tavoitetilassa ei tarvitsisi sen kummemmin pohtia aikuisten
“suhtautumista” nuorten tekemiseen: sen pitdisi olla
luonnollinen osa toimintaa ja eldmid, ei niinkddn mikddn
erityinen asia. Mediakasvatus tulisikin nahdd nuorisotyossa
yhtd merkittdvand asiana kuin esimerkiksi liikkuminen.
(Halmela, haastattelu, 26.8.2013.) Sen ndhtiin my6s tuovan
nuorille virallista ja oikeaa tietoa mediasta (Palomaiki,

haastattelu, 6.9.2013).

Alkuperdinen vakinaistamissuunnitelma kasitti toiminnan
jatkamisen sellaisenaan. Mediapajojen pitdmistd ilman
yhteistd tyontekijid ei ndhty hyvdnd vaihtoehtona.
Merkittavin syy vakinaistamisen toteutumattomuudelle oli
kuntien huono taloustilanne sekd se, ettd toimintaa ei
kenties koettu kaikissa kunnissa riittdvin merkittavaksi.

Tahan vaikutti lahes kaikkien haastattelemieni
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tyontekijoiden mukaan erityisesti se, ettd vaikka he itse
olisivat kokeneet toiminnan merkitykselliseksi, oli
vakinaistamisen perusteleminen kuntien ylemmalle johdolle
vaikeaa siksi, ettd monissa kunnissa toiminta jdi hyvin

pienimuotoiseksi.

Toisin sanoen: toimintaan olisi mahdollisesti satsattu, jos
kavijoitd olisi ollut enemmain. Jos aktiivisia kivijoitd on alle
kolme, on tietysti totta, ettd kunnan antama rahallinen
panostus yhtd osallistujaa kohden muodostuu melko
suureksi. Hankkeen neljan toimintavuoden aikana
kuntakohtaiset kévijamadrdt tosin vaihtelivat paljon.
Esimerkiksi Ulvilassa ensimmadinen toimintavuosi oli hyvin
hiljainen (useina iltoina saatoin istua huoneessa yksin) ja
neljds vuosi taas erittdin aktiivinen: ryhmia oli edelleen
melko pieni (4-6 osallistujaa), mutta tiivis ja oma-

aloitteinen.

Mihin tahansa nuorisotyohén sijoittuvan toiminnan
kohdalla saattaa olla perusteltua kysyd, miten paljon
tavoitteiden toteutumista tai merkityksellisyyttd voidaan

kyseisessd ~ toiminnassa  mddritelld  osallistujamdarien
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perusteella. Nuorisotyon ammattilaiset varmasti ndkevit
lukujen taakse mukana olleiden nuorten kokemuksiin,
mutta kun rahoja jaetaan taloudellisesti tiukassa tilanteessa,
saattaa padttdjille verraten vieras alue kaivata tilastollisia

faktoja muiden perustelujen rinnalle.

Toimintaa markkinoitiin nuorille koko hankkeen ajan
erilaisin, joskin melko tavanomaisin keinoin", mutta siitd
huolimatta varsinaisten mediapajojen kédvijamadrat jdivat
pieniksi. Syy tdhdn I0ytynee puhtaasti resursseista:
hanketyontekijan tyopdivat tdayttyivat ldhes kokonaan
perustoiminnan  jdrjestimiseen liittyvistd  tehtdvistd.
Toisaalta esimerkiksi markkinointimateriaaleja ei ollut
mahdollista  teettdd  ulkopuolisella  taholla, kuten
mainostoimistolla, pienen budjetin vuoksi. Téstd johtuen
kovin kohdennetun materiaalin tuottaminen ei ollut
mahdollista. Lisaksi on hyvd muistaa, ettd pelkdt mainokset
tuskin tavoittavat kohderyhmaii, jos itse toiminta ei ole
nakyvidd. Jdlkeenpdin ajatellen myds “mediapaja”-nimitys

saattoi kalskahtaa etenkin nuorten (jos alle kolmekymppisen

1 Padasiallisia markkinointikeinoja olivat julisteet, mainokset
facebookissa, jutut paikallislehdissd sekd vierailut kouluissa ja
tapahtumissa.
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ohjaajankin)  korvaan  hieman  tunkkaiselta, eikd

markkinointi siksikain ottanut onnistuakseen.
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Tutkimuksen toteutus

Tassa luvussa kerron tarkemmin tutkimuksen tarkoituksesta

seki toteutuksesta.

Tutkimustehtdvd ja aiheen rajaaminen

Hankkeen aikana alettiin pohtia toiminnan juurruttamista
nuorisotyohon siten, ettd se olisi ylldpidettavissa myos ilman
erillistd tdyspdivdistd mediatyontekijad. Padatin ldhted
pohtimaan vaihtoehtoja opinndytetyonéni. Tyoni tarkoitus

tiivistyi alunperin seuraavaan kysymykseen:

Miten pienten kuntien nuorisotyontekijit voivat olemassa
olevaa materiaalia ja tietotaitoaan hyédyntien toteuttaa
mediakasvatusta osana tyotddn, ja huolehtia samalla

kunnan nuorisotiedotuksesta nuorten lahtékohdista kdsin?

Piatin tehdd mediakasvatusoppaan, joka vastaisi tdhin
kysymykseen. Ensin halusin kuitenkin selvittdd, miten se
kaytinnossd toimisi. Aloitin siis tyoni haastattelemalla
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hankkeessa mukana olleita henkil6itd. Haastattelujen myota
totesin, ettd alkuperdisen suunnitelmani mukainen
mediakasvatusopas ei tulisi palvelemaan tarkoitusta. Kévi
ilmi, ettd laadukas mediakasvatus vaatii media-alan
osaamista, jollaista haastattelemani tyontekijat eivit
kokeneet omaavansa ainakaan siind mdérin, ettd voisivat
toteuttaa mediapajaa vastaavaa toimintaa osana muuta

tyotaan.

Haastattelujen aikana totesin myds, ettd nuorten tieto- ja
neuvontapalvelujen (alkuperdisessd
tutkimuskysymyksessdni "nuorisotiedotuksen”) kasittely tai
sivuaminen tdssd yhteydessd paisuttaisi tutkimustani, jonka
padpainon halusin kuitenkin pitdd mediakasvatuksen
tarkastelussa. ~ Pddatinkin  rajata nuorten tieto- ja
neuvontapalvelutydn pois tistd opinndytteestd. Ennen téta
paatostd olin kuitenkin jo ehtinyt suorittaa haastattelut,
joten  olen  poiminut  niistd = hyddynnettaviksi

mediakasvatukseen liittyvit osat.

Edelld  mainituista  syistd  pdddyin  kdsittelemddn

nuorisotyossi toteutettavaa mediakasvatusta, ja erityisesti
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kriittistd mediakasvatusta yleisemmin nuorisotyon valossa.
Téssd yhteydessd pohdin haastattelujen tuloksia sekd omia
havaintojani  ja kokemuksiani peilaten niitd
lihdemateriaaliin.  Tarkoituksenani on  ollut tétd
opinndytettd kirjoittaessani kasitelld Karhukuntien nuorten
mediapajahankkeen merkitystd, sekd tarkastella millaisia
kokemuksia toimintaan osallistuneet nuoret olivat saaneet

mediapajoista ja niihin liittyneistd projekteista.

Rajattuani nuorten tieto- ja neuvontatyon pois, nuorten
kanssa kdydyt keskustelut saivat enemmdin tilaa
tutkimuksessani, silld tyontekijéiden haastatteluissa ei
juurikaan keskitytty mediapajoissa toteutetun
mediakasvatuksen  kisittelyyn. Hyodynsin  kuitenkin
tuloksia laajemmin paivityossdni tehdessdni suunnitelmaa
Porin seutukunnan yhteisen verkossa toimivan nuorten
tieto- ja neuvontapalvelun kehittdmiseksi. Tulokset on
esitetty tiivistetysti mediapajahankkeen neljinnen vuoden

loppuraportissa.'*

!4 Ks. Liite 1: Mediapajahankkeen neljinnen vuoden loppuraportti
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Teemahaastattelut

Haastattelin syksylld 2013 yhdeksad nuoriso- tai kunta-alan
ammattilaista sekd viittd mediapajatoiminnassa pitkddn
mukana ollutta nuorta. Nuorista kaksi kdvi sddannollisesti
mediapajassa, kaksi osallistui enimmékseen KoodNVee-

lehden tekoon ja yksi oli mukana molemmilla tavoilla.

Haastattelun etuihin kuuluu mahdollisuus keritd aineistoa
joustavasti. Haastateltava ihminen on luova ja aktiivinen
osapuoli, joka luo esiin tuomillaan asioilla merkityksid
tutkimukselle. Tulos on my6s mahdollista sijoittaa
laajempaan kontekstiin, ja vastauksia voidaan keritd
monitahoisesti. Saatuja vastauksia voidaan my0s tarkentaa
ja selventdd jo haastattelun aikana. (Hirsjarvi, Remes &

Sajavaara 2007, 200-201.)

Haastattelujen avulla pyrin kartoittamaan Karhukuntien
tyontekijoiden nédkemyksid nuorisotydssd toteutetusta
mediakasvatuksesta sekd nuorten tieto- ja neuvontatydsta.

Halusin  my6s saada kuvan kuntien koetuista
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mahdollisuuksista toteuttaa kyseisid tehtdvid. Muodoksi
valitsin lomakehaastattelun ja avoimen haastattelun
vdlimaastoon sijoittuvan teemahaastattelun.
Teemahaastattelun runko suunnitellaan etukdteen, mutta
kysymysten jérjestys ja muoto saattaa muuttua haastattelun
aikana (Hirsjarvi, Remes & Sajavaara 2007, 203). Haastattelu
etenee tiettyjen teemojen mukaan, jolloin haastateltavien
adni pddsee yleensd paremmin esiin. Kun aihepiirit ovat
kaikille samat, puhutaan puolistrukturoidusta haastattelusta.

(Hirsjarvi & Hurme 2011, 48.)

Haastatteluihin ryhtyessini halusin tarkastella seuraavia
mediapajassa tai sen ympadrilld tyoskennellessdni syntyneité
ajatuksia:
* Mediapaja vaikuttaa nuorten kokemukseen
* osallisuudesta ja vaikuttamisesta
* ryhmin jdsenend toimimisesta sekd
* itsensd ja mielipiteidensi esilletuomisesta.
* Mediapaja parantaa nuorten mediankayttotaitoja.
* Mediapaja lisdd nuorten kriittisyyttd mediaa

kohtaan.
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* Ollessaan osa kunnan nuorisoty6td, mediapaja
kannustaa nuorisotyontekijoitd hyddyntdmaan
mediakasvatuksellisia menetelmid osana ty6tadn.

* Mediapajahanke antaa nuorisotyontekijéille
valmiuksia toteuttaa mediakasvatusta osana tyotddn

myos hankkeen péadttymisen jéilkeen.

Kiytinnossd se, miten kauan tai syvillisesti kutakin
kysymysta jadtiin kasittelemddn vaihteli muun muassa
haastateltavien tyotehtdvien ja kiinnostuksen mukaan:
joidenkin tyontekijoiden kanssa keskityttiin esimerkiksi
enemmadn kunnallisen nuorisotydn rakenteisiin, toisten
kanssa tieto- ja neuvontatyohén. Erityisesti nuorten
haastatteluissa ~ korostuivat  heiddn  kokemuksensa
mediapajoista sekd niiden merkityksestd. Haastattelut
kestivit 45 minuutista 1,5 tuntiin. Nauhoitin haastattelut
alypuhelimella ja siirsin ddnitiedostot tietokoneelle, minkd

jalkeen litteroin aineiston kdyttdmiltdni osin.

Pddtettydni rajata nuorten tieto- ja neuvontapalvelut
kokonaisuutena pois opinndytteestdni, jitin selkedsti

kyseistd  aluetta  koskeneet  kohdat litteroimatta.
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Tyontekijoiden haastattelujen kohdalla en aina noudattanut
taydellisen sanatarkkaa litterointia, silld tyoni kannalta en
kokenut sen olevan tarpeellista muun muassa siksi, ettad
teemoja kasiteltiin melko yleiselld tasolla. Koska halusin
syventyd nuorten kokemuksiin ja kayttdd suoria lainauksia
heiddn haastatteluistaan, litteroin ne sanatarkasti jittien

kuitenkin esimerkiksi tdytesanat pois.

Kiavin my6éhemmin noin tunnin pituisen keskustelun
verkkovilitteisesti kahden aiemmin haastattelemani nuoren
kanssa. Toin keskustelussa mediakasvatuksesta ja nuorten
mediataidoista herdnneitd ajatuksia esiin jo aiemmin
johdannossa. Tarkoituksenani oli myos syventdd joitakin
haastattelujen yhteydessd sivuttuja kysymyksid ja saada
heiddn ndkemyksiddn erityisesti siitd, miten nuoret heiddn
mielestddn esitetddn mediassa. Keskityimme siihen,
millaisena nuori esitetddn mediassa ja miten se eroaa siitd

kuvasta, joka aikuisista luodaan.

Sasun ja Anskun kanssa verkossa kdymadni keskustelu oli
vapaamuotoisempi kuin haastattelutilanne, mutta olin myos

sitd varten pohtinut valmiiksi kysymyksid, joihin toivoin
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saavani nuorilta mielipiteen. Keskustelu aloitettiin
Pelastakaa  Lapset ry:n  yllipitimdan  Manteli-chat-
keskustelukanavan " yksityisessd keskustelutilassa. Chat-
huoneen kanssa ilmeni kuitenkin teknisid ongelmia
luultavasti siksi, ettd nuorilla oli kdytossd mobiililaite.
Niinpd  pddtimme  kdydd  keskustelun  loppuun

alypuhelimella WhatsApp-sovelluksen kautta.

Verkkovilitteinen keskustelu oli sekd minulle ettd nuorille
tuttua ja melko luontevaa. Merkittdvid eroja olivat
keskustelun  hitaus  (verrattuna  puhumiseen) seka
mahdolliset epdselvyydet esimerkiksi kirjoitusvirheistd tai
vaikeista ilmauksista johtuen. Kysymysten esittiminen
mahdollisimman tiiviissd muodossa (jotta vilttyisin puolet
ndytostd valtaavilta viesteiltd) mutta samalla selkedsti, oli
yllattdvinkin haasteellista. Nuoret onneksi pyysivit minua
aina tarvittaessa tarkentamaan, ja episelvissd tilanteissa

varmistivat ymmartdneensa oikein.

15 Chat-huoneet avautuvat osoitteessa: https://www.mantelichat.fi/.
Kuvaus Manteli-chat-keskusteluista on luettavissa:
http://www.pelastakaalapset.fi/nuorisotoiminta/tekemista-ja-tukea-
verkossa/manteli-chat/. (Viitattu 7.3.2014.)
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Haastattelun ongelmia

Haastattelujen ~ ongelmia ovat usein haastattelijan
puutteelliset tiedot haastattelutekniikoista, sekd mahdolliset
ongelmat tulosten luotettavuudessa. Haastateltavilla on
usein taipumus vastata, kuten he kuvittelevat haastattelijan
toivovan sen sijaan, ettd Kkertoisivat rehellisesti
nakemyksidan. (Hirsjarvi, Remes & Sajavaara 2007, 200-

201.)

Se, ettd haastateltavat olivat minulle ennestddn tuttuja oli
samaan aikaan sekd hyviltd ettd huonolta tuntuva
lihtokohta.  Haastattelutilanne ei vélttimadttd ollut
ihanteellinen, silld minulle oli varmasti muodostunut tiettyjd
automaattisia ennakko-odotuksia vastauksista omien
kokemusteni perusteella, ja vastaavasti haastateltavilla
saattoi olla minusta ja tavoitteistani jonkinlaisia odotuksia.
Koin, ettd keskustelutilanteet olivat kuitenkin melko rentoja,

ja asioista puhuttiin suoraan.
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Hirsjirven ja Hurmeen (2011, 35) mukaan muita
haastatteluihin liittyvid ongelmia ovat muun muassa
mahdolliset virheldhteet, haastattelujen vaatima runsas aika,
mahdollisesti korkeat kustannukset sekd analysoinnin,
tulkinnan ja raportoinnin vaikeus valmiiden mallien
puuttuessa. Lisdksi Hirsjarvi ja Hurme (mt. 35)
huomauttavat, ettd haastattelijalta vaaditaan taitoa ja
kokemusta, jopa tehtdvddn kouluttautumista. Kokemukseni
haastattelujen suorittamisesta oli melko véhiinen, joten
valmistauduin tutustumalla joihinkin teemahaastattelua
kasitteleviin teoksiin ja oppaisiin. Opinndytteeni olikin
eradnlainen oppimisprosessi myds haastattelutekniikan

nakokulmasta.

Haastatteluteemojen valinta

Nuorisotyon ammattilaisille tekemissédni haastatteluissa
keskityttiin mediapajan toimintaan kunnallisen nuorisotyon
nakokulmasta. Tavoitteenani oli kartoittaa seuraavia asioita:

* Miten hanke on nakynyt kunnassa?
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* Mikd hankkeessa on ollut hyvidd, entd mihin pitdisi
kiinnittdd enemmén huomiota?

* Miten hanketta on markkinoitu

* Nuorille?
* Kunnanjohdolle?

* Mitka asiat estivdt toiminnan vakinaistamisen? Mitd
pitéisi tapahtua, jotta vakinaistaminen olisi
mahdollista?

* Voidaanko vastaavanlaista mediakasvatuksellista
toimintaa jirjestdd nuorisotydssa ilman mediapajaa?
Millaisia vaihtoehtoja sille 16ytyy?

* Miké mediapajojen ohjaajan (hanketyontekija) rooli

on toiminnan toteutumisessa?

Témién jdlkeen haastattelin nuoria. Tapasin kaksi nuorista
heiddn kotikuntansa nuorisotalolla mediapajan yhteydessa.
Kolme muuta nuorta tapasin Porin keskustassa kahvilassa.
Parihaastattelujen kdyttd on melko yleistd haastateltaessa
nuoria (Hirsjarvi, Remes & Sajavaara 2007, 205). Nuoret
saivatkin itse valita, halusivatko tulla haastatteluun yksin vai
toisen osallistujan kanssa. Lopulta kaksi haastatteluista oli

parihaastatteluja, ja  yhdelle = nuorelle  suoritin
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yksilohaastattelun. Haastateltavat nuoret olivat olleet

mukana mediapajatoiminnassa pitkddn, lahes sen alusta asti.

Mukaan tullessaan ndma nuoret olivat 14-18-vuotiaita, joten
haastattelujen aikaan ldhes kaikki olivat tdysi-ikdisid ja
siirtyméssd  opiskelu- ja  tyOeldmiddn. Pitkdaikainen
osallistuminen mahdollisti minusta hyvin mediapajan
vaikutusten ja toisaalta toiminnassa tapahtuneiden
muutosten arvioimisen.
Kun nuorisoalan ammattilaisten haastatteluissa keskityttiin
melko  rakenteellisiin ~ kysymyksiin  ja  laajempiin
kokonaisuuksiin, nuorten haastatteluissa sen sijaan
keskityttiin ~ heiddin = omiin  kokemuksiinsa. = Heitd
haastatellessani  halusin saada vastauksia seuraaviin
kysymyksiin:
* Mikd mediapajassa on hyvai?
* Mitd nuoret parantaisivat toiminnassa?
* Miksi (ja miten) nuori ldhti mukaan toimintaan?
e Millainen merkitys ohjaajalla on toiminnan
toteutumisen kannalta, ja millaisia ominaisuuksia tai
valmiuksia ohjaajalla tulisi olla?

e Millaiseksi nuoret kokevat oman roolinsa?
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Mediapajojen merkitys

Tdssd  luvussa  kisittelen  Karhukuntien  nuorten
mediapajahankkeen aikana jérjestetyn mediapajatoiminnan

merkitysta erityisesti haastattelutulosten valossa.

Ohjaajan merkitys

Kuten jo aiemmin toin esiin, moni haastattelemani
nuorisoalan ammattilainen totesi, ettei heilld ole resursseja
tai tieto-taitoa toteuttaa mediakasvatusta, vaan se vaatii
media-alan koulutuksen saaneen tyontekijin. Toisaalta
myo6s haastattelemani nuoret kokivat, ettd "nuorisoalan
ammattilaisuutta” tirkeimpdd on media-alan osaaminen
sekd aito kiinnostus aihetta kohtaan. Siksi esimerkiksi
harrastusmaisemman, vahvasti nuorten omaan median
tuottamiseen  painottuvan toiminnan, jarjestiminen
vaatineekin ohjaajaksi juuri median tai muun vastaavan alan

osaajan.
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Monella nuorisotilalla  katsotaan elokuvia, kaytetddan
internetié ja luetaan lehtii, toisin sanoen kaytetddn mediaa.
Nuoret ovat myos voineet ideoida aloitteita kunnissaan
verkkodemokratiapalvelun'® kautta useamman vuoden ajan.
Monella tyontekijélld on kdytossddn édlypuhelin, jonka avulla
he pitdvdt nuoriin yhteyttd, sekd “ammatillinen profiili”
useissa sosiaalisen median palveluissa. Media on siis hyvin
vahvasti eri muodoissaan ldsnd, mutta silti monet
haastattelemani tyontekijat kokivat, ettei heilld ole
valmiuksia toteuttaa mediakasvatusta. Arvelen, ettd monen
mielessda  mediakasvatus linkittyy vahvasti teknisiin

kayttotaitoihin ja kéytettdvissa olevaan laitteistoon.

Tyontekijoiden haastatteluissa ohjaajalta  vaadittavista
taidoista ja ominaisuuksista esiin nousivat kiinnostus aihetta
kohtaan sekd taito kulloistenkin tehtdvien tekemiseen ja
siten my0ds ohjaamiseen. Ohjaaja ndhtiin ennen kaikkea
kannustajana, toiminnan kédynnistdjind, neuvojen ja
ohjeiden antajana, keskustelun herdttdjana sekd ajantasaisen

ja oikean tiedon tarjoajana. Tehtdva edellyttdd kykyéd toimia

16 Aloitekanava.fi, joka korvautuu vuoden 2015 aikana nuortenideat.fi -
nimiselld palvelulla.
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nuorten kanssa, ryhminohjaustaitoja ja taitoa kéyttaa
tarvittavia ~ ohjelmia  (kuten  kuvankasittely-  ja
leikkausohjelmat). Toisaalta laadukas toiminta vaatii
oikeanlaisen ihmisen lisdksi my6s puhtaasti resursseja,
kuten riittdvasti aikaa ja sopivia laitteita. Myos selked
ndkemys tavoitteista sekd suunnitelmallisuus nousivat esiin.
Ohjaaja tekee toiminnasta mielekkddmpid, ja aikuiselta
saatu palaute on nuorelle usein hyvin tirkedd, ja siitd jaa
kohdennettu ja ammattimainen mielikuva. (Halmela,

haastattelu, 26.8.2013.)

Nuoret kuvasivat ohjaajalta odottamiaan taitoja ja
ominaisuuksia pddasiassa samanlaisiksi, mutta heiddn
ajatuksistaan nousi esiin myds selkedsti ohjaajan
persoonallisuuteen  liittyvid =~ ominaisuuksia,  kuten
limminhenkisyys, kyky kuunnella sekd intohimoinen
suhtautuminen mediaan ja kulttuuriin laajemminkin.
Ohjaajan koulutustausta ei niinkdin ollut nuorten mielesta
ratkaisevaa, kunhan tieto-taitoa 16ytyy. Parhaimmillaan
toiminta ndyttdytyi nuorelle “kulttuurista kiinnostuneelta
henkil6ltd kulttuurista kiinnostuneelle henkilolle” -

henkisend otteena. (Heidi ja Eppu, haastattelu, 11.10.2013.)
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Vaikka ohjaajan rooli kuvattiin hyvin erilaiseksi kuin
esimerkiksi opettajan tehtdvd koulussa, se koettiin
aarimmadisen tdrkedksi. Ohjaaja ja hdnen media-alan
osaamisensa nihtiin mediakasvatuksen kannalta pakollisena
osana: pelkka tehtdvien teettiminen ei ole mediakasvatusta,
vaan se vaatii ymmarrystd ja nakemystd mediaan liittyvista
ilmioista (Halmela, haastattelu, 26.8.2013; Palomaki,
haastattelu, 6.9.2013; Kankilampi, haastattelu, 9.9.2013).
Myds nuoret nostivat kulttuurialan taustan esiin
positiivisena asiana, ja he myds kokivat ettd vaikkapa
nuoriso-ohjaajalle annettu pikakurssi ei riitd vaan tuntuisi
“teenndiseltd”. He my0ds arvelivat, ettd toiminnasta jdisi
puuttumaan tietynlainen syvyys. (Heidi ja Eppu, haastattelu,
11.10.2013.)

Ohjaaja edistdd nuorten ddnen kuulumista kunnassa myos
tuomalla palveluita ja mahdollisuuksia ndiden tietoisuuteen.
Nuorten nidkokulmien ja téiden julki saaminen jo kunnan
omissa julkaisuissa vaatii tyontekijoiltd tietynlaista hereilld
oloa, jotta nuoria voidaan kannustaa kertomaan omia
niakemyksidan. Nuorten tuottamien kirjoitusten, valokuvien

sekd videoiden julkaiseminen my6s muissa kuin ainoastaan
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nuorille suunnatuissa medioissa on tirkedd myos siksi, ettd
ne kertovat aikuisille paljon nuorten maailmasta.

(Leppianen, haastattelu, 16.9.2013.)

Vertailin  aiemmin David Buckinghamin ajatuksia
nuorisotyostd ja mediakasvatuksesta timédn pdivin
suomalaiseen nuorisotyéhén. Palaan aiheeseen nyt
uudelleen ohjaajana toimimisen nakékulmasta. Buckingham
(2003, 197) toteaa, ettd nuorisotyOssd toteutetut projektit
saatetaan mieltdd jonkinlaiseksi koulun vastakohdaksi,
jolloin mediatyoskentely ei muistuta samalla tavalla
opiskelua kuin kouluty6. Buckingham viittaa tekstissddn
1970- ja  1980-lukujen vaihteessa nuorten kanssa
toteutettuihin valokuvausprojekteihin, jotka jérjestettiin
péddasiassa kouluissa ja nuorisotaloissa. Jalleen, vaikka itse
toiminta oli varmasti erilaista, periaatteet ovat melko
samanlaiset kuin vaikkapa Karhukuntien mediapajoissa.

Niinpd my6s samankaltainen kritiikki lienee paikallaan.

Ensi katsomalta projektit vaikuttivat hyvin opiskelija-
keskeisilta. ~ TyOntekijat pitkdlti “irrottivat kdtensd”

projektista, ja antoivat nuorten pédittdd ja suunnitella aiheet
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sekd toteutustavat pienryhmissd, eivdtkd tahtoneet ottaa
auktoriteetin roolia. Tastd syystd projektissa ilmeni
ongelmia, joihin puututtiin lilan myohddn. Lisdksi
Buckingham huomauttaa, ettd tyontekijoillda ei ollut
tyokaluja nuorten projektien sisdllon kasittelyyn, vaan
tavoitteena oli yleensdé mahdollisimman hyvidn ndkoinen
tuotos, mika lopulta johti varsin sovinnaisiin, geneerisiin ja
stereotyyppisiin lopputuloksiin. Pahimmillaan esimerkiksi
tietyn genren valinta videoprojekteissa (Buckinghamin
esimerkissdé rap-musiikkivideo) saattoi jopa ilmentéad
tietynlaisia automaattisia ennakko-odotuksia siitd, ettd
kyseinen tyylisuunta "kuului” nuorille ja siten sen elementit
syntyisivdt kuin itsestidn nuorten jokapidivdisestd eldmaista.

(Buckingham 2003, 197-198.)

Ongelma kuulostaa tutulta. Olen itsekin useasti yllattanyt
itseni pohtimasta omaa rooliani ja sen rajoja nuorten
projekteissa. Samaten olen varmasti useasti syyllistynyt
Buckinghamin kuvaamaan lahestymistapaan ja hyviksynyt
sen, ettd joillekin mediapaja oli paikka, jossa ldahinnd
hengailtiin kavereiden kanssa ja tehtiin hauskoja mediaan

liittyvid asioita. Kukaan meistd ohjaajista ei kuitenkaan
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tdysin “pddstinyt projekteista irti”, vaan antoi neuvoja ja
ohjeita, sekd pyrki herdttiméan keskustelua ja huolehtimaan
siitd, ettd kaikki huomioidaan ryhmdssi. Toisin sanoen:
pitiméadn fokuksen kaisilld olevassa projektissa. Selkeiden
menetelmien ja mallien puuttuessa saattaa olla vaikea keksid
tapoja mennd nuorten kanssa tydskentelyssd teknisid
seikkoja syvemmalle. Tdstd huolimatta haastattelemieni
nuorten puheesta kdvi ilmi, ettd ohjaajan media-alan
osaaminen toi tekemiseen syvyyttd ja kysymyksid voitiin

kasitelld perusteellisemmin kuin esimerkiksi koulussa.

Oppimisprosessin tulisi olla perustana mediakasvatukselle.
Tédten omakohtaisten kokemusten sekd luovan ja kriittisen
pohdiskelun jakaminen on keskeistd. = Puhuttaessa
arvioinnista prosessilla tulisi olla yhtd paljon painoarvoa
kuin varsinaisella lopputuloksella, ja sen tulisia nivoutua
ohjaajan ja ohjattavien viliseen reflektointiin. (Kupiainen &
Sintonen 2009, 16.) Kaikille haastattelemilleni nuorille
ohjaajalta saatu palaute oli tdrked ja oleellinen osa
oppimista. Ohjaaja ei pyrkinyt heiddn mielestddn antamaan
“oikeita” vastauksia nuorten kysymyksiin, vaan tydskentely

perustui keskusteluun ja vuorovaikutukseen. Esimerkki
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Eppu puhui haastattelussa “ideoiden pallottelusta”, mika
tarkoitti esimerkiksi tekstien luetuttamista ohjaajalla niiden
eri  vaiheissa.  Yleensi ohjaaja  vastasi antamalla
kehitysehdotuksia tai kysymalld kysymyksid, jotka auttoivat

arvioimaan myos itse omaa tyoskentelyd.

Yhdessd ja itse tekemisen merkitys

Mediapajahankkeessa alueellinen yhteistyé oli keskeisessd
asemassa toki ammatillisen yhteistyén, mutta my6s nuorten
nakokulmasta KoodNVee-lehden kautta. Esimerkiksi
palvelujen tai harrastusten saavutettavuus ovat nuorten
elamiin vaikuttavia asioita, joiden paikkakuntakohtaiset erot
ovat paikoitellen suuria. Alueellisen yhteistyon avulla voitiin

vastata myos pienempien paikkakuntien nuorten tarpeisiin.

Hankkeen my6td mahdollistettiin  mediaan liittyva
informaali toiminta my6s pienemmilld paikkakunnilla.
Téméd oli ndyttdytynyt hyvdnd asiana myo6s Heidille ja

Epulle. Eppu tiivisti oman ndkemyksensd myos pieniin
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kuntiin  tuodun kulttuuriharrastamisen merkityksestd

seuraavasti:

Eppu:  Tdtikin ~ (mediapajan  kaltaista)
toimintaa on tosi vihdn, et se on rajoittunut, et
okei Porissa on jotain... Et nyt kun on ollu just
toi mediapaja joka kaupungissa, tai ainakin
lahestulkoon, ni sekin tuo ldhemmads sitd et
kaikki ihmiset pddsee tekemddn tdllasia
hommia. Et ei tarvii lihted Nakkilasta ihan
erikseen tdinne et voi vaan kdvelld siihen
keskustaan ja ruveta tekemdidn.

Heidi: Noi on aika vaikeita kumminkin noi
kulkuyhteydet  ja  muut, et semmonen
harrastaminen on vaikeeta. Se on hienoo, et se
on tuotu noihin pienempiin kuntiin... Ja sit
vield se kun se on ilmasta toimintaa...

Toiminnan helppo saavutettavuus (lyhyt matka ja
ilmaisuus) oli siis rennon, osallistujan omista toiveista
ldhtoisin olevan tekemisen lisdksi tdrked osa hyvaa
kokemusta. Toisaalta Eppu oli kokenut KoodNVee-
verkkolehden toiminnassa kuntien vilisen yhteistyon

tdrkedna ja kannustavana:

No on silleen tietyl taval.. on tietynlainen
yhteenkuuluvuuden tunne siind. Et ei oo
semmonen, et ollaan kaikki omillaan ja
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tehdddn jotain omaa vaan on aina jotenkin
padmaddrdind se lehti...
Nuoret kokivat vyhteisen konkreettisen tuotoksen,
verkkolehden, olevan positiivisella tavalla “pakottava™
muille nuorille tehty lupaus oman osuuden hoitamisesta
kannusti tekemddn asioita, jotka saattaisivat muuten jaada
tekemittd. Heidi  kertoi timdn  “yhteisopaineen”

vaikuttaneen hdnen omaan tydskentelyynsa positiivisesti:

Heidi: Md oon tosi huono julkasee mun omia
kirjotuksia, ni toi on ollu ihan hyvd, et on
saanu sit vihdn patistettuu... Ja sit varsinki
Heikku (pddtoimittaja) on ollut tosi hyvd siind,
et se on tosi hyvin kannustanu ja ollu silleen et
"hei nyt tehdddn, lihetelkdd teksteji” ja muuta.
Et se on ollu tosi kdtevd lisd siind... Ja kun toi ei
00 semmosta sindnsd sitouttavaa, et siind ainoo
mikd on ni on se semmonen tietynndikonen
yhteisopaine, et pakko kirjottaa jos on
luvannut.

Ohjaajan  lisdksi ~ KoodNVee-verkkolehden  nuorella
péddtoimittajalla oli merkittava rooli lehden
valmistusprosessissa. Yleisesti ohjaajille vilittyi toiminnan

kautta sellainen kuva, ettd lehden muut tekijét ottivat hyvin

vastaan nuoren pditoimittajan. Vaikka nuoret mainitsivat
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haastatteluissa ohjaajien vaikuttaneen aidosti aiheesta
kiinnostuneilta ja sitoutuneilta, aikuinen tydntekijd varmasti
omaa erilaisen statuksen kuin toinen nuori, joka panostaa

vapaa-aikaansa lehden toteuttamiseen.

Eppu: Se on jotenki paljon helpompi lihestyy...
Kuitenki ku sit se tulee niinku omasta
intohimosta... Kyl se aina ku on ihan tdysin
vapaa-ehtonen oma panos, ni kyl se sit tietenki
ithan eri taval panostaa, ja on paljon
mukavampi lihestyy... Kutoo vihin umpeen
sitd  ikdrajaa  siind, et se pitdd sen
kommunikaation ylli.
Eppu arveli vertaisnuoren yllipitavin keskustelua eri-
ikdisten osallistujien vililld. Mielikuvani mukaan Heikku
koettiin kuitenkin selkedsti vertaisena, eikd vastaavana
“auktoriteettina”'” kuin ohjaajat. Kenties nuori padtoimittaja

toimi siis erddnlaisena “tulkkina” nuorten ja ohjaajien

valilla?

KoodaNVee-lehti oli siis nuorten tekema, nuorille suunnattu

lehti. Sen olemassaolo koettiin niin nuorten, kuin

7 Vaikka nuorisotydssé ei muodostu vastaavaa auktoriteettiasemaa kuin
esimerkiksi opettajalle koulussa, on ohjaaja kuitenkin aikuinen
tyontekijd, jonka tehtdvana on huolehtia toiminnan toteutuksesta ja
esimerkiksi sddnt6jen noudattamisesta.
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esimerkiksi alueen nuorisoalan ammattilaisten keskuudessa
tarkedksi. Vaikka toiminta oli merkityksellistd, siihen liittyi
my0s paljon ongelmia, eikd sitd lopulta saatu markkinoitua
tarpeeksi tehokkaasti. Jotta lehti olisi kehittynyt ja saanut
enemmdn huomiota, se olisi vaatinut huomattavasti
enemmadn resursseja. Mediapajahankkeen aikanakin se jéi
eradnlaiseksi mediapajojen “sivutuotteeksi”. Esimerkiksi
padtoimittaja Heikku nosti haastattelussa esiin sen, ettd
toiminta olisi kenties tarvinnut hieman enemmin ohjaajien
panostusta, vaikka kyse onkin nuorten omista jutuista. Se,
ettd lehti ei ollut ohjaajien ensisijaisena tydtehtdvand nakyi
muun muassa aivan liian harvoin jdrjestettdvind kasvokkain

tapaamisina.

Lisdksi nuorten verkkolehtitoimituksen kohdalla voidaan
my0s miettid, onko pienet resurssit kannattavaa suunnata
tallaisen juuri nuorille kohdennetun median luomiseen ja
kehittimiseen, vai tulisiko ne kenties kdyttdd siihen, ettd
nuorten &dni kuuluisi paremmin valtamediassa, aluksi
vaikkapa paikallislehdissd? Kotilainen (2007b, 146) pohtii
Mediakulttuuri nuorisotydssa -artikkelissaan myds tété

kysymystd  ja  viittaa  kevddlld 2006 tekemiinsd
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haastatteluihin, joissa nuoret ilmaisivat kylldstymisensa
median antamaan yksipuoliseen kuvaan nuorista.

Nuoret toivoivat, ettd he voisivat oman journalistisen
toimintansa kautta muuttaa ihmisten asenteita nuoria
kohtaan. Hin toteaa vuonna 2006 pilottihankkeena
paakaupunkiseudulla yhteistyossdé Helsingin Sanomien ja
Yleisradion kanssa kdynnistyneen Nuorten ddni -
toimituksen toimivan hyvdnd esimerkkind kriittisestd
pedagogiikasta  nuorisotyossd.  Siind  nuorilla  oli
mahdollisuus ~ ottaa  mediatilaa  haltuun  omista
ldhtokohdistaan késin. TyOntekijoiden tehtdvd oli tukea
nuoria  esimerkiksi  sopimalla  neuvotteluja  sekd
valmistautumalla nuorten kanssa pdittdjien tapaamisiin.
Tyontekijit myo6s organisoivat toimituksen sddnnolliset
tapaamiset.  (Kotilainen = 2007b,  146.)  Artikkelin
kirjoittamisesta on ldhes 10 vuotta, mutta tilanne lienee

edelleen suurilta osin sama.
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Kohti kriittisyyttd

Mediaa ja sen ilmiditd sivutaan nuorisotiloilla yleensd
pdivittdin, jolloin nuorten kanssa tydskentelevilld tulee olla
perustiedot ja -taidot hallussa. Paivittdisid
keskustelunaiheita ovat sosiaalinen media ja netti, jolloin
medialukutaito ja kriittinen suhtautuminen informaatioon
nousevat keskeisiksi. Nuorisotilalla median kisittely
painottuu keskusteluun ja ohjaukseen, ei niinkddn vaikkapa
kayttoopetukseen. Parhaassa tilanteessa keskustelu syntyy
luontevasti, kun joku nuorista itse ottaa aiheen esiin ja
ohjaaja voi "napata siitd kiinni”. Tyontekijin onkin oltava
jatkuvasti korvat avoinna. Media on niin oleellinen osa
nuorten eldmdd, ettd sen kisittely “teemailloissa” tai
vastaavissa varta vasten jérjestetyissd tilaisuuksissa ei ole
valttimattd luontevaa, vaan keskustelujen tulisi syntyd taysin
nuorten omista ldhtokohdista. (Lahti, haastattelu,

26.9.2013.)

Nuorisotyon “repaleisuus” on haasteena myds mediaan

liittyvissd asioissa: nuorisotyontekijin odotetaan hallitsevan
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niin monia asioita edes vilttavasti, ettd alan ammattilaisen
lisndolo helpottaa tyota (Lahti, haastattelu, 26.9.2013).
Toisaalta osa tyontekijoistd koki, ettd lyhyt pdivdkurssikin
olisi hyddyllinen, vaikka varsinaisen harrastusmuotoisen
toiminnan  pyorittimiseen ei olisi mahdollisuutta
(Kankilampi, haastattelu, 9.9.2013; Peltomaa, haastattelu,
11.9.2013; Leppdnen, haastattelu, 16.9.2013; Lahti,
haastattelu, 26.9.2013). Lyhyidenkin koulutusten myo6té
tietoisuus mediakasvatuksen mahdollisuuksista saattaisi
lisddntyd. Pienilldkin muutoksilla voidaan saada aikaan
laadukasta, = mediakasvatuksellista ~ tyotd:  esimerkiksi
elokuvan katsominen ilman yhteistd lipikdyntid on “vain”
elokuvan katsomista, mutta kun siitd keskustellaan yhdessa,
on toimintaa viety askeleen pidemmdlle. (Leppénen,

haastattelu, 16.9.2013.)

Kriittisyys mediaa (etenkin nettid) kohtaan nousi
haastatteluissa esiin tavoiteltavana asiana. Huittisissa osana
tyttokerhoa jérjestetyssd “tyttdjen lauantaissa” osallistujat
padsivit ottamaan toisistaan “Huippumalli”-otsikolla
valokuvia, joita sen jalkeen muokattiin

kuvankasittelyohjelmassa. Muokkauksen tarkoituksena oli
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osoittaa, millaisia keinoja mainoskuvien muokkauksessa
yleensd kdytetddn ja miten paljon eroa alkuperdisen kuvan ja
lopullisen mainoksen vilille saattaa syntyd. (Kankilampi,
haastattelu, 9.9.2013.) Vastaava kerta pidettiin myos
Nakkilassa.

Melko wusein tuntuu, ettd mediakriittisyys tulkitaan
lahdekriittisyyden synonyymiksi. Toisaalta mainoskuvien
naisihanteet ovat tuttu ja turvallinen teema, kun puhutaan
kriittisyydestd mediaa kohtaan. Kriittisyys voidaan lisdksi
kohdistaa muun muassa rasismia, homofobiaa seka yleisesti
alistussuhteita ja epitasa-arvoa ylldpitdviin ja edistaviin

teksteihin (Kupiainen & Sintonen 2009, 59).

Myo6s edelld mainittuja "Huippumalli”-kuvauksia voidaan
kritisoida siitd, ettd nuoret olivat luultavasti kasitelleet eri
medioiden naiskuvia tavalla tai toisella myds muissa
yhteyksissd, jolloin  kuvaukset mediapajassa  eivit
syventdneet vanhaa tietoa. Lisdksi voidaan kysyd, onko
malli-kuvien ottaminen itsessddn stereotypisoivaa tai
seksististd.  Yleisvire kuvauksissa oli haastattelujeni

perusteella kuitenkin ollut positiivinen, ja erityisesti kuvien
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muokkaus koettiin opettavaisena. Koska en ole itse ollut
kuvauksissa paikalla, kriittisen pohdiskelun osuutta koko

tehtavdssa on mahdotonta (tai ainakin epéreilua?) arvioida.

Rantalan (2007, 144) mukaan kriittisyyden opettaminen on
sikdli ongelmallista, ettd ketddn ei voi kasvattaa vékisin
kriittiseksi. Hdn huomauttaakin, ettd kasvattajan'® tulisi
pykid tunnistamaan opiskelijoiden opetustilanteeseen
tuomia erilaisia kokemuksia ja tietoja , sekd ymmartad miten
ne vaikuttavat merkitysten rakentamiseen. Kasvattaja voi
luoda “kriittiselle lukutaidolle suotuisia lukutaitokdytantoja”
esimerkiksi  valitsemalla  kasittelyyn  yhteiskunnallisia
tekstejd sekd kannustamalla yhteisten asioiden pohtimiseen

yksilollisten sijaan. (Rantala 2007, 144.)

Rantala (2007, 147) esittdd kolme erilaista Kkriittistd
lukutaitokdytdnt6d mukaille Allan Luken ja Peter Freebodyn
[esim. 1999] kysymyksia:

* Tiedon jarjestymisen lukutaitokdytdnnot

* Yhteisollisten merkitysten lukutaitokédytdnnot

'8 Rantalan (2007, 144) artikkelissa viitataan tissd yhteydessé opettajaan
luokkahuoneessa.
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* DPoliittiset lukutaitokdytannot

“Tiedon jérjestymisen lukutaitokdytdnnoissd” analyysin
kohteena ovat koodit: miten teksti'” on suunniteltu, eli
miten merkit on koodattu yhteen. Niitd koodeja pyritddn
tunnistamaan, ne puretaan ja arvioidaan millaista tietoa ne
tuottavat missdkin jédrjestyksessd. Tarkoituksena on
ymmartdd, ettd koodit ovat kulttuurisesti syntyneitd ja siksi
muutettavia: “niiden valitseminen ja valitsematta jdttdminen

tuottaa aina tietynlaista tietoa.” (Rantala 2007, 147.)

“Yhteisollisten merkitysten lukutaitokdytinnot” kysyvit,
miten kieltd kdytetddn toisaalta yhdistimiseen ja toisaalta
erojen tekoon, eli millaisilla kielellisilla keinoilla luodaan
kuva “meistd” ja “toisista” (Rantala 2007, 147). "Poliittiset
lukutaitokdytdntéjen” kautta taas halutaan kysyd, mika
tekstin tarkoitus on, ja millainen sen yhteiskunnallinen
vaikutus on suhteessa esimerkiksi arvoihin. Naiiden

kaytintéjen kautta pyritddn ymmadartdaméddn, ettd tekstit

1 Rantala (2007) tarkoittaa “tekstilld” laajemmin mediasisiltod, ja
toisaalta yhteiskuntaa: "Jos ylld oleviin kohtiin sanan teksti tilalle vaihtaa
sanan yhteiskunta, niin kriittiset lukutaitokaytdnnot koskettavat
kysymyksid siitd, miten yhteiskunta on suunniteltu ja millaisia
yhteisollisid merkityksid, arvoja ja subjekteja yhteiskunnassa tuotetaan.”
(Rantala 2007, 148.)
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asettavat ihmiset erilaisiin asemiin, ja ettd niitd kaytetdan
tarkoituksellisesti vaikuttamisen ja kannanoton vilineita.

(Mt. 147-148.)

Kuten olen jo aiemmin maininnut, uskon ettd
nuorisotyontekijoiden mahdollisuudet toteuttaa kriittista
mediakasvatusta ovat olemassa. Ongelmana saattaa olla
selkeiden mallien tai ohjeistusten puuttuminen, eikd
niinkddn osaamattomuus tai tietimittomyys. Herkman
(2007, 139) esittdd kuusi  kriittisen medialukutaidon
peruskysymystd, joita voisi mielestini hyvin kayttda
ldhtokohtana nuorten kanssa kédytavassi keskustelussa:
1. Mitd aiheita, henkiléitd, tapahtumia ja /tai ilmiditd
tuotteessa kuvataan?
2. Miten aiheet, henkilot, tapahtumat ja/tai ilmiot
kuvataan?
3. Kuka tai ketkd tuotteen ovat tehneet? Missd ja miten
se on tuotettu?
4. Kenelle tuote on tarkoitettu? Miten se on levitetty ja

markkinoitu?
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5. Miksi tuote on tehty? Mitd ja kenen intresseji
tuotteen tekemiseen, markkinointiin, levittdmiseen ja
kuluttamiseen liittyy?

6. Kenen intressejd sisillot edistivit tai palvelevat?
Minkdlaisen nikokulman tuote rakentaa

maailmaan?

(Herkman 2007, 139.)
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Nuorten kokemuksia mediapajoista

Seuraavassa kdyn ldpi viiden haastattelemani nuoren
ajatuksia ja kokemuksia mediapajoista sekd nuorten

verkkolehti KooaNVee:sta.

Heidi ja Eppu: yhteiséllisyyttd ja vuoropuhetta

Heidi tuli mukaan mediapajatoimintaan jo aivan sen alussa.
Hin toimi tuolloin  kuntansa  nuorisovaltuuston
puheenjohtajana, ja ajautui sitd kautta pitdmiédni pajaan.
Heidi sai parin vuoden ajan varsin yksilollistd ohjausta, silld
markkinointiyrityksistd huolimatta muita nuoria osallistujia
ei saatu houkuteltua.” Eppu sen sijaan ei varsinaisesti
missddn vaiheessa osallistunut joka toinen viikko
jarjestettyihin pajoihin. Han tuli mukaan hankkeen toisena
vuonna, kun silloinen hanketyontekija Satu Halmela piti

hdnen kotikunnassaan lyhyttd animaatiokurssia. Sen jalkeen

» Viimeisend hankevuonna samassa kunnassa sen sijaan oli kuusi hyvin
aktiivista nuorta. Tama kuvastaakin hyvin sitd, ettd osallistujamaarissa
oli kuntien sisélldkin suuria vuosittaisia vaihteluja.
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Eppu jatkoi yhteydenpitoa Satuun facebookin kautta, ja
lahetteli  sdadnnollisesti  tekstejadn  luettavaksi  ja
kommentoitavaksi. Juuri ohjaajan kanssa kdyty rakentava
keskustelu omista tdistd oli jadnyt Heidin ja Epun mieleen.

Eppu kuvaili omaa kokemustaan seuraavasti:

Eppu: On tosi paljon mukavampi motivoituu
tekemddn yhtddn mitddn, ku on semmonen
tuki ja kiinnostus taustalla-- Ni se on ollu koko
ajan ihan selkee niin et tid ei oo vaan sellanen
tyojuttu mitd te teette, et tdd on niinku
enemmdn just semmonen... Et tahotaan niinku
oikeesti ja ollaan kiinnostuneita siiti et mitd
nuoret tekee ja tahotaan auttaa tekemddn sitd.-

Eppu myds arveli keskustelun opettaneen hintd itse

kasittelemdidn ja analysoimaan omia téitddn:

Eppu: Et siis kyl sitd aina on keskustellu, ni siit
huomaa itte niinku ne... Ku ruvetaan just
avaamaan sitd vihin syvemmin, se et itte
huomaa ne.. Et se ei oo mikddn semmonen et
“okei md en nyt tykdnnyt tdsti et teepd
uusiks”...

Jarjestimme 16.-26.11.2011 Porin nuorisotalolla

“Kéymaildndyttelyn”, johon  osallistui eri kuntien

mediapajojen lisdksi muitakin nuorten ryhmid. Jokainen
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ryhmi tai yksiloosallistuja kasitteli kdiymaéld-teemaa hieman
eri ndkokulmasta. Nayttelyyn koottiin muun muassa
kokeellinen valokuvasarja, ympdristoteemaisia videoita seka
“Unelmien WC”-piirustuskilpailun  satoa. Meri-Porin
lukion ymparistotieteiden linjan opiskelijat rakensivat

kaymald-installaation.

Eppu ldhestyi teemaa koulukiusaamisen ndkokulmasta. Hin
valmisteli ndyttelyn avajaisissa esitetyn performanssin, jossa
hédn istui yleison keskelld ja puhui siitd, millainen paikka
koulun wc:std tulee kiusatulle. Performanssi videoitiin, ja

video oli ndhtdvissd loppundyttelyn ajan.

Performanssin ~ valmistelu  ja  yleisesti  ndyttelyyn

osallistuminen oli Epulle ilmeisen merkittévaa:

Eppu: ---Sit ku se vihdoin ja viimein tuli se itte
tapahtuma--- Oikeestaan se oli tosi vapauttava
kokemus. Must tuntu et ilman sitd puitteit joka
oli annettu, se tila ja mainostus ja kaikki
timmonen. Ni ilman sitd olis ollut tosi vaikeet
jdrjestdd semmost, et sit se ois jddny kahden
ihmisen tilaisuudeks --- Et se on niinku ollut
tosi hyodyllinen mulle ittelleni siin et on ollu...
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Et on ollu osa isompaa kokonaisuutta. --- Ja se
on aina helpottanu omii tekemisii.

Exept when somebody came and there was
always someone who came

Niyttokaappaus Epun performanssin videotallenteesta.

Ohjaajan ldsnéolo, arvostetuksi ja kuulluksi tuleminen seka
rakentavan palautteen saaminen olivat keskeisid asioita
nuoren kokemuksen muodostumisessa. Nuoret osasivat
my6s nimetd konkreettisia esimerkkejd tiedoista tai
taidoista, joita he olivat saaneet mediapajasta, tai joita he
olivat padsseet syventdmain. Esimerkiksi kalliimpien
laitteiden ja ohjelmien saatavuus ja niihin liittyva ohjaajalta
saatu opastus saattoi herdttdd kiinnostuksen uusia

harrastuksia kohtaan. Eppu kertoi oppineensa erityisesti
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performanssia tehdessddn pitkdjanteisyyttd. Heidi taas
kuvasi omaa kokemustaan ja oppimiaan uusia taitoja

seuraavasti:

Heidi: Esimerkiks md en vilttdmdttd olis
osannu  ruveta  harrastamaan  esimerkiks
musiikin tekemistd ilman mediapajaa. Ja sit
muutenki  esimerkiks  valokuvaaminen ja
tietokoneella kuvankdsitteluohjelmat... Ei mul
oo itel ikind ollu varaa hankkii semmosii tai
muuta. Nyt on pddssy opettelee sitd, on saanu
oikeesti opetusta siihen, et on ollu joku joku
osaa neuvoo silleen mielenkiintoisesti.

Heikku: uusia taitoja ja rohkeutta

Heikku oli juuri muuttanut perheensi kanssa Satakuntaan ja
16ysi mediapajan  sivut  etsiessddn  netistd tietoa
harrastusmahdollisuuksista. ~ Han  tykkdsi  hankkeen
facebook-sivusta, ja hieman my6éhemmin silloinen
hanketyontekija =~ Satu =~ Halmela  ilmoitti  sivulla
mahdollisuudesta péddstd kuvaamaan Taavin Tulet -
tuliveistostapahtumaa. Heikku paatti lahted kuvaajaksi, ja oli

siitd asti hyvin aktiivisesti mukana mediapajan toiminnassa.

103



Heikku oli jo ennen mediapajaa ollut kiinnostunut
valokuvauksesta  ja kuvanmuokkauksesta, mutta
mediapajassa kiinnostus kasvoi. Mediapaja mahdollisti
my0s joitakin asioita, joita ei ehkd muuten olisi tullut
koettua. Heikku muisteli mediapajassa toteutettuja

kuvausprojekteja:

No kaikki noi kuvausreissut ainakin mis ollaan
oltu niinku Taavin Tulet ja sit meil oli jotain
muitaki... Sit tehtiin sinne tidksdd-sivuille niit
artikkeleja,  kdytiin  sillon siel  Pihlavan
Putkessaki kuvaamassa ja muuta sellasta. Ni sit
ndki silleen uusii paikkoi ja tutustu uusiin
ihmisiin... Ni kyl sielt sit avautu aina kaikkee
uutta.

Kuvausprojektien ja oman kuvablogin kautta syntyi myos
konkreettisia kontakteja. Esimerkiksi yksi Ulvilan nuoriso-
ohjaajista otti Heikkuun yhteyttd ja pyysi ottamaan
valokuvia nettisivuille. Moni myds tunnisti Heikun olevan
mediapajasta, kun hdn toimi valokuvaajana tapahtumissa.
My6s Porissa jarjestetty pelitapahtuma oli jaanyt Heikun
mieleen. Tapahtumaa suunniteltiin mediapajassa ja nuoret

osallistuivat muun muassa markkinointiin jakamalla
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keskustassa flyereita, ja kévivat tyontekijin kanssa

hakemassa pelejd tapahtumaan.

Porin mediapajaan osallistui monenikdisid ja monenlaisista
asioista kiinnostuneita nuoria. Heikun mielestd erilaisten
persoonien ldsndolo oli positiivinen asia ja teki

osallistumisesta mielekasta:

Se on tosi mukavaa. Kaikki jotenki... On niin
hyvi ryhmd, kaikki jakso toisiansa. Et niinku
oppii toisten juttuista. --- Kyl siel aina
naurettiin joka kerta.

Juuri toisilta nuorilta oppiminen oli mukavaa. Heikku ei

juurikaan kaivannut esimerkiksi yksilollisempdd ohjausta.

Tiérkeintd oli, ettd ohjaaja oli ldsnd ja mahdollisti toiminnan.

Jos jollain oli joku mihin halus lisditietoo, tai oli
tehny jotain ja sit halus siitd palautetta tai
jotain, ni sit sai just sitd mitd halus, ni se oli
ihan jees.
My®0s tdssd haastattelussa ohjaajan mahdollistava rooli nousi
esiin. Ohjaajan kautta nuoret saivat paikan, jonne tulla

tekemddn itsed kiinnostavia asioita, ja jossa ohjaaja huolehtii

siitd, ettd kaikki sujuu kuten pitdd ja paikat pysyvit ehjini.
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Ohjaaja kuunteli ja antoi tarvittaessa apua. Parhaimmillaan
ohjaaja oli Heikun mielestd “yksi porukasta®. Hinen
mielestddn ohjaajan ei siis tarvinnut ottaa varsinaista

auktoriteettiroolia.

Kun KoodNVee-lehti perustettiin, Heikku valittiin sen
padtoimittajaksi. Han koki Karhukuntien yhteisen projektin
olevan mukava juuri siksi, ettd se kattaa niin laajan alueen.
Mediapaja kuitenkin tietylld tapaa sitoi tekemisen yhteen.
Toiminnassa olisi kuitenkin ollut vield kehitettdvdd. Kun
nuoret asuivat niin laajalla alueella, olisi porukka ollut hyva
saada useammin yhteen. Toiminta olisi voinut tilloin olla
mediapajavetoisempaa. Kdytinndssd tdma olisi tarkoittanut
sitd, ettd KoodNVee-lehtei olisi tehty mediapajoissa, tai niitd

vastaavissa kasvokkain tapahtuvissa kokoontumisissa.

Kun vidlimatkat ovat pitkid ja monella nuorella on paljon
muitakin menoja, voi kasvokkain ndkemisen jdrjestiminen
olla hankalaa, mutta pelkkd netissd keskustelu ja suunnittelu
ei silti riitd. Esimerkiksi paikkakunnittain kiertavat

tapaamiset olisivat Heikun mukaan voineet toimia. Télloin
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olisi ehkd saanut myos pienempid kuntia esiin, silld juuri

niistd nuorten d4ni jad usein kuulematta:

Pienilld paikkakunnilla se ddni tarvis saada

nuorilta kuuluviin enemmyin.
KoodNVee-lehden kohdalla ohjaajat olisivat voineet ottaa
enemmdn vastaavaa roolia kuin mediapajassa esimerkiksi
alueittain jdrjestettdvien tapaamisten muodossa. Nuorille jéi
toiminnassa melko suuri vastuu siitikin huolimatta, ettd
nuoret Kkirjoittavat omaan elimadinsd liittyvistd asioista.
Ohjaajat olisivat voineet Heikun mielestd esimerkiksi antaa
enemmdin ohjausta kirjoittamiseen, sekd innostaa siihen.
Ohjaajia olisi myds ollut mukava ndhdd useammin kuin

joka toinen viikko ja saada siten sddnndollisesti palautetta.

Kehittdmistddn taidoista Heikku nosti esiin erityisesti

valokuvauksen:

Et joku valokuvauski, kuka vaan voi ottaa
kameran ja ottaa kuvia, ne voi olla hienoja,
mut se et sd niinku ymmadrrdt siitd jotain... Ni
ei sitd 0o oikeen missddn oppinu.
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Mediapajassa valokuvaustaitoa oppi syventdmdan projektien
ja kiytinnon kautta. Heikku my6s huomautti, ettd
mediapaja voi toimia hyvdnd tutustumispaikkana
mielenkiintoisiin aloihin. Jos esimerkiksi pelimaailma
kiinnosti, niin mediapajassa siihen pidsi tutustumaan joka
toinen viikko sen sijaan, ettd lahtisi opiskelemaan alaa
vaikkapa ammattikouluun. Mediapajasta voi syttyd kipina

laajempaan opiskeluun.

Heikulla itsellddn oli kamera, tietokone ja joitakin ohjelmia,
mutta mediapajassa hdn oppi kdyttimadn esimerkiksi taitto-
ohjelma InDesignia, mistd oli hydtyd myo6s matkailualan
opinnoissa. Lisdksi mediapajassa tutustui uusiin ihmisiin, ja
esimerkiksi ujous vdheni, jolloin omien mielipiteiden
kertominen oli helpompaa. Keskustelun kautta my6s oppi,
miten monenlaisia mielipiteitd eri ihmisilld on, ja ettd
oikeita tai vddrid mielipiteitd ei ole olemassa. Yhdesta

samasta asiasta voi olla monia ndkemyksia.

Toiden tekeminen lehteen tai nédyttelyyn vaatii suuntaamaan
huomion itse tydhon. Koulussa erilaisten tehtdvien ja toiden

tekeminen on erddnlaista “suorittamista®, sen sijaan
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mediapajassa pddsi Heikun mukaan kehittdmddn itseddn.
Myds muilta kuin ohjaajilta saatu palaute motivoi ja tuntui

hyvilta:

Koska sillon ne on ehkd oikeesti huomioinu sen
mitd sd oot tehny.

Sasu ja Ansku: kriittisyyttd ja inspiraatiota

Sasun ja Anskun tapaamista kuvasin jo johdannossa. He
tulivat mediapajaan heti sen alkaessa, ja olivat mukana vield
haastattelunkin aikana. Haastattelinkin heitd mediapajan
yhteydessi. Molempia oli kiinnostanut media ja yleisesti
luova toiminta jo ennen mediapajaan tuloa, mutta sen
aikana muun muassa laitteiden kiyttotaidot ja
tiedonhakutaidot parantuivat. Ansku myds mainitsi
tulleensa  kriittisemméksi mediapajaan  osallistumisen

myota.

Itse paja oli Sasun ja Anskun mukaan muuttunut aina
hieman ohjaajan mukana. Jokaisella ohjaajalla oli hieman

erilaiset kiinnostuksen kohteet, ja kun samat asiat
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kiinnostivat myos nuoria, niin eri ohjaajat toivat toimintaan
erilaisia ndkokulmia. Esimerkiksi Satu Halmelan ollessa
ohjaajana puhuttiin paljon tekijanoikeuksista. Viimeisen
vuoden aikana sen sijaan keskityttiin paljon elokuviin, silld
se kiinnosti kaikkia osallistujia. Lisdksi Aleksi Salmisella oli
enemmdn kokemusta elokuva-alalta kuin aiemmilla

ohjaajilla.

Nuoret kokivat, ettd he ovat kuitenkin aina voineet vaikuttaa
pajan sisdltoihin. Sasu muisteli, ettd yleensd nuorilta
kysyttiin mikd heitd kiinnostaa, ja sen pohjalta suunniteltiin
ohjelma. Toisinaan on tehty pidempid, useamman
pajakerran pituisia projekteja, joskus taas lyhyempii.
Esimerkiksi animaation tekemiseen meni useita kertoja.
Kerran jdrjestettiin “huippumalli”-kuvaukset, jotka taas
veivit vain yhden kerran. Lisdksi tehtiin lyhyempié tehtavia

ihan vain harjoituksen vuoksi.

“Huippumalli”-kerran aikana nuoret kokivat erityisesti
kuvaustaitojensa parantuneen. Lisdksi kuvanmuokkauksen
kautta oppi ymmairtimaddn, ettd valokuva saattaa muuttua

melkoisesti ennen kuin se julkaistaan. Toisaalta
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kuvaustoiden mydtd oppi olemaan sekd kameran edessd ettd

sen takana.

Mieleen oli jaanyt myds kerta, jolloin Sadun kanssa
opeteltiin  inspiraation hakemista. Anskun mukaan
harjoituksen kautta oppi loytdmiadn aiheita yllattavistakin
asioista. Esimerkiksi mieleen tulevia sanoja listaamalla
huomasikin, ettd niistd alkoikin pikkuhiljaa kehittyd
kokonaisuuksia. Sasu oli huomannut my6s elokuvia
katsoessaan pohtivansa miten jokin asia on tehty, tai
katsoessaan valokuvia miettivinsd esimerkiksi mistd
kuvakulmasta kuva on otettu. Myods Ansku Kkiinnitti

enemman huomiota katsomaansa:

Ansku: Varsinki just suomalaisis elokuvis md
oon huomannu, et md oon ruvennu kattoo tosi
paljon kaikkii kuvakulmia ja sellasii, et mitd
niis elokuvis on kdytetty enemmdn, ja
mimmosta tekniikkaa.

Nuoret mainitsivat tulleensa kriittisemmiksi. Tama
kriittisyys nédkyi esimerkiksi siind miten he arvioivat
saamaansa tietoa. Lisdksi he kiinnittivit huomiota siihen,

onko sisdltdé sen levittdjin omistamaa. Esimerkiksi
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valokuvan levitysoikeuksista puhuttiin Sadun kanssa. Sitd
ennen ei valttdmattd tullut miettineeksi, ettd jos ottaa
toisesta kuvan, olisi kuvan julkaisuun hyvd pyytdd lupa
my0s siind esiintyvaltd henkiloltad. Toisaalta jos vaikka laittoi
itsestddn jonkun muun ottaman kuvan nettiin, tuli kysyd
lupa my6s kuvaajalta. Nuoret kertoivat kiinnittavinsa
tekijanoikeuksiin enemmén huomiota myds muiden

ottamia kuvia katsoessaan.

Selkein ero mediapajassa koulun mediakasvatukseen
verrattuna oli nuorten mukaan se, ettd koulussa media oli
hyvin usein vilineend jonkin muun aiheen oppimisessa. Sen
sijaan mediapajassa kasiteltiin itse mediaa syvillisemmin.
Ansku my0s totesi, ettd koulussa ei aina valttimattd opeteta
kayttimadn laitteita, vaan oletetaan, ettd nuoret hallitsevat
ne ennestddn. Mediapajassa kdytdnnén kautta oppiminen
korostui, kun koulussa oli tavoitteena yleensd tiedon

hakeminen.

Sasu ja Ansku my0s kertoivat aloittaneensa oman elokuvan
kuvaamisen kolmen muun nuoren kanssa. Mediapajasta sai

omaan projektiin hyvid vinkkejd ja neuvoja. Nuorten oma
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tuotanto oli kuitenkin ollut myos ilmeisen opettavainen:
esimerkiksi kasikirjoitusprosessi oli tullut kunnolla tutuksi.
Nuoret totesivat sen olleen vaikeampaa kuin he osasivat

odottaa.

Sasu: Sithen meni monta kymmentd tuntia!
Ansku: Eikd se oo ees valmis, koska me on
vahdn niinku tehty sillai et ku meen piti kuvat
se nyt kesdlld, ni toi.. me kirjotettiin vihdin
niinku ensiks ne kohtaukset mitkd olis vihdn
kiireellisempid kuvata.

Sasu: Niinku ulkona olevat kohtaukset.

Ansku: Niin et sen takii sitd ei oo kirjotettu ees
ithan loppuun asti, mut me on kirjotettu
sellanen runko et mitd missdakin kohtaukses
tapahtuu.

Sasu: Ja ketd siin on, mihin aikaan ja missi se
on.

Ansku: Mut ei mitddn tarkkoi vuorosanoi oo
kaikista.

Nuoret olivat aloittaneet kasikirjoitusprosessin luomalla
aikajanan, jolle sijoitettiin alku, huippukohta ja loppu.
Mediapajassa oltiin puhuttu, ettd aina ei ole hedelmallisinta

lihted tekemiddn kasikirjoitusta kohtaus kohtaukselta

jarjestyksessd, vaan lahted liikkeelle padasioista.
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Sasu: Et ollaan tehty paljon tarkemmin, ja
panostettu enemmdn. Et se ois voinu mennd
vaan silleen et oltais hutiloitu ja sit oltais
vuorosanoja mietitty vast siind kohtaa kun ois
pitinyt ndytelld. Siin ois varmaan menny
vihdn enemmdn aikaa

Sasu oli my6s kuvaajana aina ennen kuvauksia miettinyt

valmiiksi kdytettavid kuvakulmia, ettei niitd tarvitsisi miettia

endd kuvauspaikalla.

Muidenkin haastattelemieni nuorten tavoin myos Sasu ja
Ansku odottivat ohjaajalta kiinnostusta, kannustusta sekd
riittdvad asiantuntemusta asioista, joita kdytiin lapi. Ryhma,
johon he osallistuivat, oli aikanaan melko suuri. Silloin
ohjaajalta toivoi my0s jonkinlaista auktoriteettia, jotta
ryhmissa sdilyi tyoskentelyrauha. Vaikka toiminta oli
rentoa, tekeminen kirsi jos osa ryhmadstd ei keskittynyt itse
aiheeseen. Suuressa ryhmdssd ohjaajan voi myo6s olla vaikeaa
jakaa huomiota kaikille tasapuolisesti, etenkin jos samaan
aikaan on kdynnissd useampi projekti. Pienessd ryhmdssd

huomio jakautuu luonnostaan tasaisesti.
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Nuorten omalla asenteellakin oli merkitystd. Sasun ja
Anskun mukaan my6s nuoren roolin tulisi olla aktiivinen:
olla kiinnostunut kun tekemiseen on mahdollisuus, lihted
innolla mukaan ja kokeilla my6s uusia, mukavuusalueen
ulkopuolella olevia asioita siitd huolimatta, ettei niitd vield

osaa. Siten myds oppi heiddn mielestddn parhaiten.

Nuorten mielestd kehitettdvda oli toiminnan ndkyvyydessa
ja markkinoinnissa. Parhaiten pajan olemassaolo oli tiedossa
ensimmadisend vuonna, kun sitd oli markkinoitu koulussa.
Vastaavaa markkinointia pitdisikin kenties tehdd joka vuosi,
ehkd jopa kaksikin kertaa vuodessa. My0s itse tekemisen
kautta markkinointi vaikka tapahtuman muodossa voisi
innostaa nuoria. Tapahtuma toimisi myds ndyttdmond
mediapajassa tehdyille projekteille, ja samalla osallistujat
padsisivdt esittelemddn omia taitojaan. Nuoret toivoivat
my0s, ettd joka toinen viikko jarjestettivan kokoontumisen
sijaan tavattaisiin joka viikko. Télloin ohjaajia voisi olla

useampi.

Sasu  summaa oman  kokemuksensa  mediapajan

merkityksestd omassa elimaéssiddn seuraavasti:
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Sasu: No sen voin sanoo et jos en md olis tullu
tinne niin en md ois vdlttdmdt suunnannu

elokuvalalle.
Noora: Niin et se on ihan
ammatinvalintakysymykseenki tavallaan
vaikuttanu?

Sasu: Joo. Loysin sen mistd md oikeesti tykkddn.

Haastattelun aikaan Sasu opiskeli vield lukiossa, ja
suunnitteli myohempia opintojaan. Hén vietti paljon aikaa
omien elokuvaprojektiensa parissa suunnaten tavoitteensa
selkedsti alan opintoihin ja niiden jdlkeiseen uraan. Oman
alan l6ytdmiselld hén siis viittasi alaan, jolle haluaa lukion
jalkeen suuntautua, ja toisaalta opiskelujen ulkopuoliseen
omaehtoiseen toimintaan. Télld hetkelld opiskelupaikan
haku on konkreettisemmin kisilld. Sainkin jokin aika sitten
tekstiviestin, jossa Sasu kertoi hakevansa ensisijaisesti
opiskelemaan elokuva-alaa ammattikorkeakouluun ja
kertasi joitakin asioita mediapajasta hakemustaan varten.
My6s toinen ja kolmas hakuvaihtoehto sijoittuivat media-
alalle. Ansku sen sijaan ei ehki 16ytanyt tulevaa ammattiaan,
mutta monet taidot olisivat jddneet hdnen mukaansa
oppimatta, ellei hdn olisi osallistunut. Lisdksi mediapajassa

oli todella hauskaa.
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Ctrl+S?

Tdmidn opinndytteen tarkoituksena on ollut yhtdaltd tutkia,
millaisia mahdollisuuksia nuorisotyon parissa
tyoskenteleviat ammattilaiset ndkevit mediakasvatukselle ja
millaisena Ctrl+Z-mediapajoihin osallistuneet nuoret ovat
nidhneet sen merkityksen. Toisaalta tavoitteenani on ollut
pohtia  kriittisen = mediakasvatuksen nédkokulmia ja

mahdollisuuksia kunnallisessa nuorisotyossa.

Alkuperdinen ajatukseni oli luoda mediakasvatusopas, jonka
avulla mediapajoista tuttua mediakasvatusta oltaisiin voitu
jatkaa, vaikkei hankkeesta tulisikaan vakinaisesti osa
Karhukuntien nuorisotoimintaa. Pditin olla tekemaittd
varsinaista opasta. Sen sijaan toivon, ettd tdta opinnaytetta
mahdollisesti lukeva nuorisotyén ammattilainen saa
tyostdni  innostusta ja  rohkeutta ottaa median

yhteiskunnallisia ulottuvuuksia esiin nuorisotyon arjessa.
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Syitd mediapajahankkeen pddttymiselle

Ctrl+Z-mediapajahanketta ei vakinaistettu, ja se padttyi
viime vuonna (huhtikuussa 2014). Siitd huolimatta, ettd
haastattelemani nuoret (ja uskoakseni myos ne toiminnassa
mukana olleet nuoret, joita en haastatellut) kokivat
toiminnan merkittavdksi, ei sen vaikuttavuus ehkd noussut
toivotulle tasolle. Mediapajan kohdalla nuorisotydssa
tapahtuvan mediakasvatuksen (ja nuorten tieto- ja
neuvontatyon) kehittdmistd vaikeuttivat haastattelemieni
tyontekijoiden mukaan muun muassa pitkdt vilimatkat,
tauot pajojen vililld (1 pdivd kahdessa viikossa jokaista
kuntaa kohti), pula tyontekijoistd (hankkeen aikana pajojen
toteutuksesta vastasi kdytdnnossd vain hanketyontekija),
henkilostovaihdokset (hanketyontekija vaihtui kaksi kertaa
neljin ~ vuoden  aikana) sekd  haasteet nuorten

tavoittamisessa.

Mediapajojen osallistujamédrat vaihtelivat kunnittain, ja
toisaalta myds vuosittain. Joissakin kunnissa osallistujia oli

hyvin vaikea tavoittaa. Syynd hiljaisuuteen saattoi olla se,
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ettei oikeaa kohderyhmdd onnistuttu l6ytdmddn. Jokaisen
kunnan kohdalla tulisikin miettid erikseen miten ja kenelle
toimintaa ldhdetddn suuntaamaan, silld sama malli ei
valttdméttd “myy” jokaisessa kunnassa (Lahti, haastattelu,
26.9.2013). Siksi toiminnan tuleekin lihted nuorten omasta

halusta ja toiveista.

Kuten jo aiemmin toin esiin, annetut tulostavoitteet ja itse
toiminta eivdt aina kohtaa tdydellisesti. Tama tuli esiin
erityisesti silloin, kun hanketta yritettiin vakinaistaa vuonna
2013, jotta mediapajatoiminta voisi jatkua hankerahoituksen
paatyttyd. Esteend oli ehdottomasti kuntien huono
taloustilanne, mutta toisinaan esiin tuotiin myds se, ettd
rahallinen satsaus olisi helpompi saada ajettua ldpi, jos
hankkeen vaikutukset, kuten kuntakohtaiset kdvijamaarat
tai KoodNVee-verkkolehden lukukerrat olisivat olleet

suurempia.

Kunnissa  kuitenkin  suhtauduttiin  yleisesti  ottaen
nuorisotydhon hyvin myonteisesti, ja myos mediapajan
toiminnasta saatiin hyvia palautetta etenkin niissd kunnissa,

joissa ryhmad oli aktiivinen. Hankkeen aikana joissakin
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kunnissa ei aina kdynyt ollenkaan nuoria, mutta yleisestikin
voidaan ryhmien sanoa olleen pienid, keskimédrin 3-10
nuoren kokonaisuuksia. Vaikka suuret kdvijamaérat olisivat
kenties ~ vahvistaneet =~ mediapajan ~ asemaa  sitd
vakinaistettaessa, ja mahdollistaneet suurempien projektien
toteuttamisen (esimerkiksi elokuvaa tehtidessa oltaisiin voitu
jakaa vastuualueita laajemmin), 10ytyy pienemmillekin
ryhmille  perusteita.  Erddn  tyontekijin = mukaan
pienryhmadssa tyoskentely saattaa jopa olla mielekkddmpaa

kuin 20 hengen ryhmadssa.

Vaihtoehtoja mediapajoille?

Mediatarjonnan ~ kohdalla  turvaudutaan  toisinaan
mediakasvatuksen, brandien lukutaidon ja kritiikin sijaan
kieltimiseen ja luodaan erddnlaista pelkoa mediaa kohtaan.
Mediatarjonta ei kuitenkaan ole asia, joka voidaan kieltaa.
Brandilukutaitoiseksi voi oppia kuvien, ddnien ja tekstien
tarkastelun kautta, yhdessd monenlaisten ihmisten kanssa
toimien. Juuri toiminnallisuus ja yhdessd tekeminen onkin

oleellinen osa ndiden lukutaitojen kehitystd. Vdyldnd
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oppimiseen voivat toimia esimerkiksi erilaiset foorumit tai
vaikkapa koulujen ja kirjastojen lukupiirit, joissa
keskustelua voidaan luoda. Edellytyksend on aktivismi,
hereilld oleminen ja arjen muokkaaminen omista

lahtokohdista kasin. (Hannula & Suoranta 2006, 214-215.)

Tyoni alkuvaiheissa kévi ilmi, ettd mediakasvatusoppaan
tekeminen pienten kuntien nuorisotyontekijoiden kayttoon
ei tulisi luultavasti palvelemaan tarkoitustaan parhaalla
mahdollisella tavalla. Sekd tyontekijdt, ettd nuoret kokivat,
ettd ohjaajalta vaaditaan ensisijaisesti vahvaa media-alan
osaamista. Koska mediapajoissa toiminta painottui vahvasti
nuorten omaan tuotantoon, oli ohjaajalla oltava toki
teknistd osaamista. Vaikka ldhtokohtana olikin oppia
tekemisen kautta, pajoissa myos keskusteltiin mediasta ja
sithen liittyvistd kysymyksistd. Uskon, ettd monen
haastattelemani  mielessi =~ mediakasvatus  linkittyi

mediapajojen kautta juuri tekniseen kayttotaitoon.

Mielestdni nuorisotyontekijoilla on kuitenkin
mahdollisuuksia toteuttaa nuorten mediataitoja tukevaa

toimintaa perustoiminnassa melko pieninkin lisdyksin.
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Nuorisotyontekijoiden kuvataan olevan muun muassa
“nuoruuden ja nuorten elinolojen tulkkeja” (ks. mm.
Nuorisotydn ammattieettinen ohjeistus). Median rooli
yhteiskunnassa on merkittivd, eikd sitd voida sivuuttaa
yhteiskunnallisen paikkana (Kotilainen & Rantala 2008, 5).
Nuorisokasvatuksen kohdalla kriittinen pedagogiikka
suuntautuu esimerkiksi kysymyksiin syrjdytettyjen tai
syrjaytymisuhassa olevien nuorten asemasta ja elinoloista
seka nuorten suhteista kuluttamiseen ja

populaarikulttuuriin (Suoranta 2007, 313).

Edelld  mainittuihin  asioissa  ndkyy  nuorisotyon
ennaltaehkdisevd rooli. Vaikka nuorisotyossd tehdddnkin
my6s jonkin verran korjaavaa tyotd, on erityisesti
taloudellisesti tiukassa ympdristossd tavoitteena tarjota
nuorille jotain sellaista, mikd ehkdisee ongelmien
syntymistd. Nuorten paikka yhteiskunnassa sekd heihin
liitetyt odotukset ovat asioita, joita voidaan tarkastella myos

kriittisen mediakasvatuksen nakokulmista.

Olen yrittinyt pohtia konkreettisia tapoja ottaa media

kriittisen tarkastelun kohteeksi nuorisotydssd. Yhtdalta
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uskon, ettd nuorten arjessa ldsnd olevilla, aikaansa
seuraavilla nuorisotyontekijoilld olisi hyvat edellytykset
ottaa mediaan liittyvid kysymyksid esiin ja tukea nuorten
omaehtoista mediakulttuuria ilman vahvoja teknisid
mediankéyttotaitojakin. Palataan johdannossa esittelemdédni
mediapajaan, jossa nuoret suunnittelivat julistekampanjaa

nuorisotilan saamisen puolesta.

Kyseinen kampanja jdi tuolloin suunnitteluasteelle (joskin
nuorten aloite toteutui kuitenkin), mutta toimii mielestdni
esimerkkind nuorten mediatuotannosta, joka ei vaadi
ohjaajalta tai tilalta erityisid teknisid valmiuksia. Toki idean
toteutuksen  voi viedd visuaalisesti pidemmaille, mikali
kaytossd on esimerkiksi kameroita, tietokoneita ja
ohjelmistoja, mutta varsin vaatimattomillakin
toteutustavoilla voidaan saada aikaan hienoja tuotoksia, ja
ennen kaikkea hyvid keskusteluja. Oleellisinta on se, ettd
ohjaaja luo nuorille mahdollisuuden vaikuttamiseen myos
muilla keinoilla, kuin formaalin poliittisen vaikuttamisen

kautta.
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Toisaalta nuorisoty6 on edelleen vaikeasti maariteltiva alue
(esim. Rauas 2014, 60; Nieminen 2007, 27). Monissa
toimenpiteissd ja projekteissa nojataan vain tiettyihin
ndkokulmiin ~ ja  tavoitteisiin, = vaikka ~ puhutaan
“kokonaisvaltaisesta kohtaamisesta ja tukemisesta”. Rauas
nostaa puheenvuorossaan esiin seuraavan kysymyksen:
“Osataanko edes nuorisotyossd ndhdd nuoruutta ja

kuunnella nuorta?” (Rauas 2014, 61.)

Ehkd nuorisotyontekijoiden on laajalla tyokentillian
hyvikin tunnistaa omat vahvuutensa ja osaamisensa.
Kaikista ei tarvitse tulla kriittisid mediapedagogeja. Lisdksi
Rauaksen (2014, 61) esiintuoma kysymys siitd, osataanko
moninaisten toimenpiteiden ja projektien keskelld todella
nihdi ja kuunnella nuoria, on varmasti aiheellinen. Monelle
nuorelle on varmasti tirkeintd, ettd nuorisotila on
turvallinen paikka, jossa voi viettdd vapaa-aikaa kavereiden

kanssa, ja sielld on ldsnd kuunteleva aikuinen.

Edellisen kappaleen teemaa voidaan jilleen kysymalld
hiljentddké hankemuotoinen toiminta tavoitteineen ja

suunnitelmineen nuorten oman ddnen? Toisaalta ohjaajan
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tulisi toimia nuorten omaehtoisen tekemisen tukijana ja
mahdollistajana, ja vaikuttaa mahdollisimman vdhén heidédn
omaan ajatteluunsa. Buckinghamin (2003, 197) kuvaama
“hands-off’-menettelytapakaan ei ole ihanteellinen, ja
pahimmillaan se saattaa johtaa ldhinnd tyylillisesti ja
teknisesti hienon ndkoéisiin tuotoksiin, joiden sisdltd jaa

tyhjaksi.
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Lopuksi

Tédssd opinndytteessd olen tarkastellut Karhukuntien
nuorten  mediapajahankkeen  vaikutuksia ~ kuntien
nuorisotoimintaan, seka pohtinut kriittisen
mediakasvatuksen =~ mahdollisuuksia  nuorisotydllisessé

kontekstissa.

Karhukuntien =~ nuorten = mediapajahanke  koettiin
haastattelujen ja havaintojeni perusteella hankekunnissa
tarkedksi osaksi nuorisoty6td. Se ei kuitenkaan saavuttanut
aivan toivotunlaista vaikuttavuutta, silli hanketta ei
vakinaistettu yrityksistd huolimatta. Mahdolliseksi syyksi
esitettiin muun muassa se, ettd mediapajojen kdvijamadrat
jdivdt joissakin kunnissa hyvin pieniksi, jolloin kunnan
panostus kdvijad kohden olisi ollut rahallisesti melko suuri.
Lisdksi kuntien taloustilanne oli vakinaistamisyritysten
aikaan ylipdatddn todella heikko, ja nuorisotyon

perustoimintojakin joudutaan perustelemaan.

Yhtend tdmén opinndytteen alkuperdisisté tavoitteista olikin
l6ytad vaihtoehtoja mediapajahankkeen vakinaistamiselle
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sellaisenaan. Yhtend vaihtoehtona oli luoda kuntien
tyontekijoille mediakasvatusopas, jonka avulla he voisivat
huolehtia mediakasvatuksesta nuorisotyéon osana myos
hankkeen paityttyd. Melko pian kdvi kuitenkin ilmi, etteivét
tyontekijat kokeneet omaavansa tarvittavia resursseja, kuten
aikaa tai taitoa, vastaavan toiminnan jdrjestimiseen. Myos
haastattelemani nuoret kokivat, ettd ohjaajan media-alan
osaaminen on ensiarvoisen tirkedd. Se, ettd mediapajan

ohjaajalla oli media-alan koulutus toi syvyyttd toimintaan.

Tuloksia pohtiessani arvelin, ettd nuorisotyontekijoiden
kokemus puutteellisista taidoista saattoi johtua esimerkiksi
siitd, ettd ajatus mediakasvatuksesta liittyy vahvasti
medialaitteiden tekniseen kdyttoon. Uskon, ettd etenkin
vanhempien (yldkoululaisten ja toisen asteen opiskelijoiden)
nuorten kohdalla nuorisoty6 voisi toimia hyvind maaperana
kriittiselle =~ mediakasvatukselle  ja  siten = median

yhteiskunnallisten ulottuvuuksien pohdinnalle.

Yhteisid malleja kriittiseen mediakasvatukseen
nuorisotilassa voitaisiin pohtia esimerkiksi tyontekijoille

suunnatuissa koulutuksissa: Karhukunnissa on juuri tdtd
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kirjoittaessani alkamassa uusi hanke, jonka tarkoituksena on
juuri yhteisten toimintatapojen loytiminen koulutusten ja
yhteisten suunnittelutuokioiden tuloksena. Ensimmadisen
vuoden aikana koulutuksissa keskistytddn uuden tieto- ja
neuvontapalvelun kiyttdonottoon ja kehittdimiseen sekd
sosiaalisen median sovelluksiin, mutta kolmevuotisen
hankkeen muut vuodet pitanevit sisdlladn
mediakasvatukseen liittyvid teemoja. Toivon, ettd tima
opinndyte on  onnistunut luomaan  ldhtokohtia
kasittelemieni teemojen kdytinnon sovellukseen uudessa

hankkeessa.
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Mediapajahankkeen neljdnnen vuoden
loppuraportti

Kirj. Aleksi Salminen & Noora Liuhonen (Seutuportaali-
luku)

Ctrl+Z Nuorten mediapaja

Mediapajojen toiminnasta vastasi hanketyontekijd, jonka
tehtdvind oli  tuottaa  Karhukunnille sdannollista
mediapajatoimintaa sekd kehittdd ja koordinoida nuorten
tieto- ja neuvontapalveluja Karhukunnissa. Hanketyontekija
tarjosi teknistd osaamista, tietotaitoa ja kannustusta
mediatyoskentelyyn sekd nuorille ettd nuorisotyontekijoille.

Nuorilla oli mahdollisuus kokoontua sddnnollisesti oman
kuntansa mediapajassa, mutta myds yli kuntarajojen
ulottuvissa  yhteistyOprojekteissa. =~ Tyontekija  kiersi
vuoropdivind jokaisessa kunnassa mukanaan tarvittava
laitteisto.

Nuorilla oli mahdollisuus pyytdd hanketyontekijaltd apua
teknisissd ongelmissa sekéd saada palautetta omista mediaan
liittyvistda  toistddn myds mediapajojen ulkopuolella
sosiaalisen median, sahkopostin tai puhelimen vilitykselld.

Hankkeen  tarkoituksena oli nuorten tieto- ja
neuvontapalveluiden kehittiminen paikallisessa
nuorisotydssa. Lisdksi hankkeessa kehitettiin nuorten kykya
ymmartdd mediaa ja samalla annettiin evditd oman



mediasisdllon tuottamiseen, sekd pyrittiin juurruttamaan
mediatydskentely osaksi paikallista nuorisotoimintaa.

Ensimmadisen vuoden aikana uudessa hankkeessa tarjottiin
nuorille monipuolista mediatoimintaa tekemdlld mm.
digitaalisia =~ maalauksia, lyhytelokuvia, animaatioita,
kuvamanipulaatioita sekd suunniteltiin  pelihahmoja.
Mediapajatoimintaa  on  markkinoitu = Karhukuntien
ylakouluilla  ja  lukioissa tehdyilld vierailuilla ja
mainostamalla sosiaalisessa mediassa, sekd jakamalla
julistemainoksia.

Mediakasvatus pajoissa

Mediapajojen sisdllon aiheet tulivat pddasiassa nuorilta,
joilla oli selked kiinnostuksen kohde, mutta osa nuorista
halusi tutustua mediaan laidasta laitaan. Markkinoidessani
mediapajaa kouluille kerroin esimerkkejd projekteista, joita
mediapajassa pystyisi toteuttamaan ja nuoret saivat
innostusta myos heille tdysin uusista aiheista, kuten
esimerkiksi digitaalisesta maalauksesta.

Selkeimmin mediapajoissa nousi esiin nuorten kiinnostus
omien elokuvien tekemiseen. Hanketyontekija opetti
tekniset taidot laitteiston kédyttoon sekd sisdllon
tuottamiseen. Mediapajoissa nuoret itse suunnittelivat ja
toteuttivat elokuvat.

Nuorten saadessa hanketyontekijiltd neuvoja ja apua, moni
koki oivalluksia siitd, milla eri tavoilla omia audiovisuaalisia
projekteja voi tehdd pienilldkin resursseilla, ja minkilaisen
prosessin ammattilaisten tekemit tyot kayvit lapi.
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Elokuvat

Mediapajoissa eri ryhmien kanssa kiytettiin erilaisia
toimintatapoja. Tdmid heijastui etenkin lyhytelokuvien
tekoon, jossa varsinkin nuoremmille mediapajan kivijoille
sopi nopeasti itse kuvaamiseen ryhtyminen ja ideointi
pidettiin  tehokkaana ja spontaanina. Vanhemmat
osallistujat olivat valmiita antamaan enemmén aikaa
kasikirjoitusprosessille ja kuvaussuunnittelulle.

Yksi tavoitteista elokuvien parissa oli saada nuoret
ymmartimdin audiovisuaalista tarinankerrontaa ja kuinka
se heijastuu pdivittdiseen mediaan ja viestintddn. Nuorten
kanssa keskusteltiin heiddn suosikkielokuvistaan ja
televisiosarjoistaan ja purettiin niiden tarinoita osiin.
Esimerkiksi ketkd ovat tarinan antagonisti ja protagonisti,
miten tarinan draaman kaari on rakennettu ja minkélaisia
hahmomalleja elokuvissa ja televisiosarjoissa kdytetdan.

Elokuvien  puolella  suosituksi  aiheeksi  nousivat
kauhuelokuvat muutamassa kunnassa. Nuorten kanssa
keskusteltiin kauhuelokuvien saralla myos
elokuvavikivallasta, ja siitdi miksi graafisin ja ahdistavin
vakivalta viihteessd on suunnattu vain aikuisille. Mediapajan
kauhuelokuvissa ~vdkivalta oli &ddrimmdisen mietoa.
Teknisestd ndkokulmasta kauhuelokuva oli todella tehokas
vdline nuorille havainnollistamaan elokuvan eri tehokeinoja,
kuten esimerkiksi kuinka suuren roolin musiikki ottaa
elokuvassa, ja miten se on omiaan luomaan ja muuttamaan
tunnelmaa.

Elokuvan juurille mentiin, kun yhden kunnan nuorten
kanssa kuvattiin mykkéelokuva, johon valmistauduttiin
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katsomalla ~ varhaisia ~ elokuvia  ja  imitoimalla
mykkdelokuvien piirteitd, joissa komedia oli jalostunut
slapstick -tyyliseen huumoriin. Editointivaiheessa lisdasimme
elokuvaan  efekteja ~ ja  musiikkia  tehostamaan
mykkielokuvan vaikutelmaa.

Grafiikka

Erilaisia efektejd ja teoksia tehtdessd tietokoneella, mukaan
sisdllytettiin kysymyksid nuorille, siitdi miten nima taidot
heijastuvat ymparistossimme. Esimerkiksi tieto siitd, ettd
mainoskuvat kdyvit lapi ldhes poikkeuksetta digitaalisen
kasittelyn Photoshopissa, tai miten logoja suunnitellaan
vektorigrafiikkaohjelma [lustratorilla. Mediapajan
lyhytelokuvissa leikkauksen lisdksi tehtiin myos efektejd
sekd vdrimadrittelyd tietynlaisten ilmeiden ja tunnelmien
saavuttamiseksi.

Uutena aiheena mukaan otettiin digitaalinen maalaus, joka
herdtti paljon mielenkiintoa nuorissa. Digitaalisessa
maalauksessa kdytettiin apuna USB-piirtopdytdd sekd
kuvankisittelyohjelmaa. Nuoret oppivat mihin eri
tarkoituksiin  digitaalista maalaamista voi  kayttds,
esimerkiksi konseptitaiteena suurien peli- ja
elokuvatuotantojen suunnitteluprosesseissa.

Muu mediakasvatus

Nuorten kanssa kisiteltiin useita esille nousseita mediaan
liittyvid kysymyksid ja osaa ndistd kasiteltiin teemapaivalla.
Nuorempien kivijéiden kanssa varsinkin pelien ikidrajat
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puhuttivat ja katsoimme mm. PEGI:n ja MEKU:n tuottamaa
materiaalia selventimddn miksi ja miten ikdrajat asetetaan
mediaviihteeseen.

My6s tekijinoikeudet kiinnostivat nuoria ja asiaa
kerrattiinkin useaan otteeseen eri ryhmien kanssa. Nuoret
tutustuivat laajempia kayttooikeuksia omaaviin
materiaaleihin, kuten public domainiin ja Creative
Commons lisenssin variaatioihin.

Markkinointi & tapahtumat

Uuden hankekauden alkaessa mediapajan markkinointiin
kaytetyt grafilkat uudistettiin. Uutta visuaalista ilmetta
jaettiin netissd sosiaalisen median kautta, hankkeen
kotisivuilla ja julisteina kouluihin, kirjastoihin ja
nuorisotiloille.

Kesdlla 2013 Hanketyontekija kiersi Karhukuntien
jarjestamilld nuorten kesdleireilld ja esitteli mediapajan
toimintaa. Vierailujen aikana nuoret tekivit mm. omia
lyhytelokuvia ~ ja  sarjakuvia  sekd  muodostivat
kuvakdsikirjoituksia valmiista kuvasarjoista.

Mediapajaa markkinoitiin myos omalla pisteelld Nuori Pori
harrastaa -tapahtumassa, jossa pddsi kokeilemaan mm.
digitaalista ~ maalausta ja  valokuvausta.  Pisteelld
hanketyontekija antoi tietoa pajasta ja mukaan sai
lentolehtisia.

Hanketyontekija oli myds avustamassa anime- ja
mangaharrastajien ~ Nippori  -tapahtumassa,  jonka



jarjestdjind toimivat Porin kaupunginkirjasto, Porin
lastenkulttuurikeskus, Porin vapaa-aikatoimi ja Jinsei ry
sekd Porin Taistelupelaajat ry:n jdrjestiméssd konsoli- ja
lautapeleihin  keskittyneessd ~ Luminyrkki 2014 -
tapahtumassa.

Mediapajatoiminta sujui suurimmassa osassa kuntia erittdin
hyvin, mutta kuitenkaan kaikissa niissa mediapajatoimintaa
ei saatu pysyvasti kdynnistettyd. Naissd kunnissa oikeaa
markkinointikanavaa oli hankala 1l6ytdd, silld netissd
nuorten tavoittaminen oli vaikeaa ja  kouluissa
markkinoitaessa esimerkiksi ryhmépaine saattoi vaikuttaa
siihen, ettd nuoret eivdt tulleet pajaan. Pajat saatiin
hetkellisesti ndissd kunnissa kdyntiin. mutta ongelmaksi
muodostui nuorten sitouttaminen kahden viikon vilein
tapahtuvaan tyoskentelyyn.

Kaiken mediapajan markkinoinnin yhteydessa
markkinoitiin ~ my6s nuorten omaa  verkkolehted
KoodNVee:td sekd Aloitekanava.fi -palvelua ja esittelemalla
niitd sekd jakamalla esitteita.

KoodNVee (Karkukuntien Nuorten Verkkolehti)

KoodNVee eli Karhukuntien Nuorten Verkkolehti on
nuorten oma lehti, joka perustettiin Karhukuntien nuorten
toiveesta. Verkkolehden sisillon ja ulkoasun ovat tuottaneet
Karhukuntien alueen 12-20 -vuotiaat nuoret. Nuoret ovat
tyOstdneet lehted pédasiallisesti itsendisesti, mutta mukana
on ollut hanketyontekija  Aleksi ~ Salminen ja
verkkonuorisotyontekija Noora Liuhonen, joilta nuoret ovat



saaneet apua ja tukea juttujen ideointiin, kirjoittamiseen
sekad teknisiin kysymyksiin.

Uuden hankevuoden aikana lehdestd on julkaistu kaksi
uutta nédkoislehden numeroa ja KoodNVee on tehnyt
yhteistyotd Helsingissd vaikuttavan Curly -lehden kanssa
tekemalld juttuvaihdon.

KoodNVee -toiminnan on maird jatkua mediapajahankkeen
jalkeen.

Seutuportaali
Seutukunnallisen portaalin kehittdminen

Ensimmdisen mediapajahankkeen alussa vuonna 2010
jokaiseen Karhukuntaan luotiin oma, kunnan nuorten tieto-
ja neuvontapalveluna toimiva verkkosivusto. Sivujen sisiltoa
ja ulkoasua suunniteltiin yhdessd nuorten kanssa tiiviind
osana mediapajojen toimintaa. Palvelujen valmistuttua
niiden péivittdminen oli kuntien tyontekijoiden vastuulla.

Yhdeksin kunnan erillisten sivujen jatkokehittiminen
osoittautui  ensimmdisen mediapajahankkeen aikana
silloisilla  tyontekijdresursseilla ajateltua tydladamméksi,
mistd johtuen osa sivuista jatkoi toimintaansa melko
satunnaisilla péivityksilld, ja joissakin kunnissa palvelun
kehittdminen jii kokonaan kesken.

Mediapajahankkeen ensimmdisen toimintavuoden (2010-
2011) aikana hanketyontekijand toiminut Porin kaupungin
verkkonuorisotyontekija Noora Liuhonen on tehnyt Taiteen
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maisterin opinndytettidn osana wuutta, vuonna 2013
kaynnistettyd hanketta. Tyo pyrkii vastaamaan kysymykseen
siitd, miten pienten kuntien nuorisotyontekijit voivat
olemassa olevaa materiaalia ja tietotaitoaan hyodyntien
toteuttaa mediakasvatusta osana tyotddn ja huolehtia
kunnan nuorisotiedotuksesta nuorten lahtokohdista késin.

Tieto- ja neuvontapalveluja koskevat tyontekijdhaastattelut

Opinndytettddn varten Liuhonen haastatteli yhdeksad eri
kuntien nuorisotyontekijda tai kunnan nuorisotydstd
vastaavaa henkilod, sekd viittd mediapajatoiminnassa
pitkddn mukana ollutta nuorta. Nuorisotyon ammattilaisten
haastatteluista voitiin ndhdd, ettd laadukkaan nuorten tieto-
ja neuvontapalvelutyon tarjoaminen saattaa olla mahdollista
yhteisend seutukunnallisena palveluna.

Seuraavassa  haastatteluyhteenvedossa ~ on  keskitytty
(verkossa toimivia) nuorten tieto- ja neuvontapalveluja
koskeviin kysymyksiin:

Seutukunnallisuus
Seutukunnallisen palvelun kautta voidaan panostaa palvelun
laatuun aiempaa paremmin.

Tiedottaminen on haastavaa kaikissa kunnissa. Yhteisilld
palveluilla saatettaisiin vilttyd kuitenkin jokaiseen kuntaan
erikseen kohdennetun markkinoinnin tuomalta lisdtyolta.
Lisaksi monet palvelut toteutuvat jokaisessa kunnassa
samanlaisina, ja siksi niistd kertominen erikseen
useammassa eri  verkkopalvelussa  koettiin  usein
tarpeettomaksi.



Yhteistyo
Seutukunnallinen  yhteistyd ~ hankkeen  aikana  on
pddsddntiisesti koettu hyviksi.

Monessa kunnassa oman kokopiivdisen mediatyontekijan
palkkaus  olisi ~ epdrealistista =~ kunnan  muuhun
tyontekijamédarddn ndhden. Siksi seutukunnan yhteinen
tyontekijd koettaisiin toimivaksi ratkaisuksi myds jatkossa,
mikdli tdméd olisi taloudellisesti mahdollista. Kuitenkin
koulutukset ja luennot esimerkiksi sosiaalisesta mediasta,
nuorten netinkdytostd ja mediakasvatuksesta tukisivat
kaikkien  kuntien tyontekijoiden ty6td tarjoamalla
ajantasaista tietoa sekd evditd jokapdivdiseen toimintaan.
Tyontekijoiden kokemustenvaihto netin kautta esimerkiksi
yhteisessd portaalissa saattaisi olla toimiva ratkaisu tdméin
toteuttamiseen, mutta toisaalta myds kasvokkain tapaamisia
kaivataan.

Seutukunnalliset palvelut saattaisivat myds kannustaa
nuoria toimimaan yli kuntarajojen. Kuntien tyontekijoiden
(hankkeessa ohjausryhmén jdsenten) roolin tulisi heiddn
mielestddn olla palveluun ohjaava.

Sivuston laatu ja tietojen pdivittiminen
Tyontekijilld on oltava tieto asioista, joista nuorille
kerrotaan verkkopalvelussa.

Nuorilla tulisi olla saatavilla oikeaa, ajantasaista ja virallista
tietoa. Kuitenkin esimerkiksi useamman nettisivun ja
sosiaalisen median palvelun pdivittiminen on tyolasta.
Pienissd kunnissa yksi ihminen saattaa olla vastuussa
useamman eri palvelun paivittdmisesta.



Tarve keskitetylle nuorisotiedotukselle koetaan
nuorisotyontekijoiden keskuudessa suureksi, vaikka sitd ei
ole ollut mahdollista toteuttaa etenkddn jokaisen kunnan
omina palveluina. Joissakin tapauksissa toimintaa ei koeta
esimerkiksi kunnanjohdossa aivan niin tarkedksi kuin olisi
toivottavaa.

Sivujen paivittimisen tulisi olla helppoa ja mielellddn monta
kanavaa yhdistavad, jolloin yhdelld kertaa pdivittyisi
useampi kohde. Sivujen pdivittimisen ei tulisi vaatia
tyontekijalta erityistaitoja, kuten koodin Kkirjoitus tai
monimutkaisen hallintajirjestelman opettelu.

Markkinointi

Verkkopalvelun tehokas markkinointi on koko hankkeen
ajan ja myds sen jilkeen erittdin tirkedd, ja siihen tulisi
panostaa enemmdan.

Tehokkaimmaksi tavaksi markkinoida toimintaa nuorille
mainittiin usein kasvotusten aiheesta kertominen, kuten
koulukdynnit sekd sosiaalisen median hyddyntaminen.

“Perinteisen mainonnan” (julisteet, mainokset
paikallislehdissd ~ tms.) kdyttdminen saattaa hieman
paikkakunnasta riippuen toimiakin, mutta moni koki sen
my0s melko helposti nuorten huomion ulkopuolelle
jadvaksi tavaksi. Toisaalta tillaisella mainonnalla saatetaan
tavoittaa nuorten vanhempia.

Nuorten osallisuus

Nuoren roolin tulisi olla aktiivinen: nuori on sekd kdyttdjdi
ettd vaikuttaja.
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Nuorten osallisuus koetaan nuorisotiedotuksessa ja kunnan
nuorisotyon tarjoamassa mediakasvatuksessa (mediapaja)
usein merkittaviksi teemaksi. Nuorten tarpeista lahteminen
onkin ensiarvoisen tdrkedd, jotta pystytddn tarjoamaan
ajanmukaisia, nuorten tarpeisiin hyvin vastaavia ja toimivia
palveluja. Nuoret tuleekin ottaa mukaan sivuston
toiminnan,  sisdllon  ja  ulkoasun  suunnitteluun.
Viestintdkanavien valinnan on ldhdettiva liikkeelle siitd,
mitd verkkopalveluja nuoret jo ennestddn kayttivat sen
sijaan, ettd yritettdisiin markkinoida tdysin uutta, valmiiksi
olemassa olevista (sosiaalisen median) palveluista irrallista
sivustoa.

Portaalin toteutus

Hankkeen yhteydessd aloitettu seutukunnallisen nuorten
verkkoportaalin luominen pditettiin toteuttaa loppuun,
vaikka hanke ei saisi jatkoa. Télloin péadvastuu lopullisesta
toteutuksesta jad Porin kaupungin nuorisoyksikkoon.
Suunnittelussa tullaan huomioimaan entistd paremmin
sosiaalisen  median  palvelut, ja niiden tuomat
mahdollisuudet jakaa tietoa ja toisaalta myos tuottaa sisdltod
itsessddn. Lisdksi sivuston rakenteen ja ulkoasun
suunnittelussa  tullaan huomioimaan palvelun hyva
kaytettavyys myOs mobiililaitteilla, silld perinteisten
tietokoneen selaimessa luettavien sivujen kdyttd etenkin
nuorten keskuudessa vihenee koko ajan.

Sivustolla esitellidn muun muassa Karhukuntien alueen
nuorille suunnattuja vapaa-ajanviettotapoja,
vaikuttamiskanavia sekd ajankohtaisia uutisia. Nuorten
vertaistiedottamisen kanavana tulee todennidkoisesti
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jatkossakin toimimaan Karhukuntien nuorten verkkolehti
KoodNVee (kooanvee.net), mutta sen integroimista
esimerkiksi RSS-sy6tteen avulla portaaliin suunnitellaan.

Sivustolle kootaan my6s yhteistyossd alueen etsivien
nuorisotyontekijoiden kanssa nuorten palveluopas, jossa
esitellidn muun muassa nuorille suunnattuja sosiaali-,
terveys- ja opiskelupalveluja. Palveluoppaan toteutus tarjoaa
opinndytteen  kahdelle = AMK-opiskelijalle:  Sisdllon
suunnittelun  toteuttaa  Sosionomi-opiskelija =~ Anna
Huhtanen (Satakunnan ammattikorkeakoulu, sosiaalialan
koulutusohjelma), ja oppaan ulkoasun suunnittelee
Medianomi-opiskelija ~ Anniina  Korpi  (Satakunnan
ammattikorkeakoulu, viestinnan koulutusohjelma).

Valmis sivusto tullaan julkaisemaan vuoden 2015 alussa.

Kirjoittajan  lisdys 21.3.2015: Seutukunnallinen
verkkoperustainen nuorten tieto- ja neuvontapalvelu
julkaistiin 20.1.2015. Sivuston nimeksi valikoitui nuorille
jarjestetyssd nimikilpailussa Nuokka, ja palveluoppaan
nimeksi Jeesari. Palvelut 16ytyvit www-osoitteista nuokka.fi
ja jeesari.nuokka.fi.
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---(No se) Uskallus ehkd tuoda niit omii ideoit esille on semmonen... Ja
muutenki et vaik oon silleen muuten tuonu itteeni aika paljonki esille ja ollu
sillai aika avoin, mut md oon tosi huono ollu esimerkiks esittelemddn muille,

et “katso olen tehnyt tillaisen”. Ni nyt md oon niinku oppinu ja uskallan
ndyttdd niit ja uskon siithen et mul oikeesti on sitd taitoo tehd jotain joskus.

Mediapajaan osallistunut nuori

Tama opinndyte sijoittuu vuosina 2010-2014 Porin seutukunnassa
("Karhukunnat”) toimineeseen Karhukuntien nuorten mediapajahankkeeseen.
Hankkeen tavoitteena oli parantaa nuorten vaikuttamismahdollisuuksia
median kautta sekd luoda puitteet nuorten omaehtoiselle mediatydskentelylle.

Tutkimuksen tavoitteena on tutkia kuvatun hankkeen merkitysta ja vaikutuksia
hankekunnissa, sekd 16ytdd vaihtoehtoja hankkeen aikana joka toinen viikko
jarjestetyille nuorten mediapajoille. Teoreettisena viitekehyksend toimii
kriittinen mediakasvatus, mutta tutkimus sivuaa my0s nuorisokasvatusta ja
nuorisotutkimusta.

Taiteen maisterin opinnayte
Visuaalisen kulttuurin maisteriohjelma
Taiteen laitos, Porin yksikko

Taiteiden ja suunnittelun korkeakoulu
Aalto-yliopisto
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